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商学系

《互联网产品开发》整体设计
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《互联网产品开发》整体设计

模块 1 探路：开发前的筹备秘籍 学时

理论

实践

一体化 22

学习目标：概括本单元的学习目标，包含素质、知识、能力等目标

◆素质目标

通过分析华为鸿蒙系统开发案例，树立民族科技品牌自信

通过用户需求伦理分析，培养科技向善的职业价值观

◆知识目标

掌握市场调研的 SWOT/PEST 分析法

理解产品定位的 STP 理论模型

掌握需求优先级评估的 MoSCoW 法则

◆能力目标

能独立完成竞品分析报告

能绘制用户画像和使用场景图

课程思政案例

1. 《鸿蒙系统的自主创新之路》：解析华为突破技术封锁研发国产操作系统历程

思政元素：培养科技报国信念，强化核心技术自主创新意识，中国梦教育+工匠精神培育

2. 《中国互联网企业的崛起》：介绍阿里巴巴、腾讯等中国互联网企业的发展历程，从最初的

创业艰难时期，到如今成为全球知名的互联网巨头。讲述这些企业在发展过程中如何坚持自主

创新，如何在国际竞争中立足，以及它们对中国经济发展和社会进步做出的巨大贡献。

思政元素：激发学生的爱国情怀和民族自豪感，让学生看到中国互联网企业的实力和潜力，增

强学生对中国特色社会主义的认同。同时，通过这些企业的创业故事，培养学生的奋斗精神和

创新意识，让学生明白成功需要付出努力和坚持。

主要内容 主要教学方法

● 互联网产品生命周期理论

● 用户需求采集与分析方法

● 市场定位策略制定

● 产品路线图规划方法

● 风险管理预案制定

★ 教学重点

互联网产品的特点和分类

市场调研方法和竞品分析模型的应用

企业案例研讨

情景模拟决策

项目驱动法

教学地点

包含一体化教室

教学及参考资料

1.虎嗅

2.人人都是产品经

理
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需求筛选原则和需求优先级确定方法

★ 教学难点

竞品分析报告的撰写

用户画像在需求管理中的深度应用

3.PMCAFF

4.即刻

练习与习题建议

设计教育 App 的需

求优先级清单

绘制社区团购平台

用户旅程地图

考核与评价方式说明 权重分配

个人作业：教育领域竞品分析报告（40%）

小组汇报：产品定位方案路演（60%）
30%

模块 2 “动手：开发中的实战攻坚” 学时

理论

实践

一体化 32

学习目标：概括本单元的学习目标，包含素质、知识、能力等目标

◆素质目标

通过腾讯健康码开发案例，强化科技向善的社会责任感

通过原型设计规范训练，培养严谨细致的职业作风

◆知识目标

通过实际操作和案例分析，了解互联网产品原型设计的概念与价值，掌握主流原型设计软件（如

Axure）的基本使用方法。

通过理论讲解和实例展示，了解交互设计的基础知识，掌握 Axure 交互设计的进阶技巧，如事

件与用例、动作与交互样式等。

通过项目管理理论学习和实践操作，了解产品项目管理的基本流程，掌握项目计划制定、项目

风险识别与应对策略等方法。

◆能力目标

能完成高保真交互原型

能制定迭代开发计划

能实施可用性测试

课程思政案例
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1. 《健康码背后的技术担当》：腾讯研发团队 72 小时上线抗疫健康码系统

思政元素：科技企业的社会责任担当，社会主义核心价值观教育

2. 《字节跳动的海外合规挑战》：介绍字节跳动公司在海外市场的合规挑战，如在不同国家和

地区面临的法律法规差异、数据隐私保护等问题。通过实际案例分析，讲述字节跳动公司如何

在海外市场严格遵守当地法律法规，确保产品开发过程合法合规。

思政元素：培养学生的宪法法治意识，让学生了解互联网产品开发过程中的法律风险，增强学

生的法律意识和责任感。引导学生在产品开发过程中严格遵守法律法规，确保产品合法合规。

主要内容 主要教学方法

● 互联网产品原型设计基础

● 低保真原型设计

● Axure 基础与应用

● 高级原型设计技巧

● 交互设计基础

● Axure 交互设计进阶

★ 教学重点

低保真原型设计步骤：掌握低保真原型设计的具体步骤和方法，能够根据

需求描述和设计目标完成低保真原型设计。

交互设计原则与方法：理解交互设计的基本原则和方法，能够在原型设计

中应用这些原则和方法，提高产品的用户体验。

Axure 交互设计技巧：掌握 Axure 交互设计的进阶技巧，如事件与用例、

动作与交互样式等，能够实现产品的动态交互效果。

★ 教学难点

高级原型设计技巧的应用：高级原型设计技巧如动态面板控件、内联框架

的高级应用等较为复杂，需要具备较强的逻辑思维能力和创新能力，才能

在实际项目中灵活应用这些技巧。

交互设计的用户体验优化：交互设计需要考虑用户的操作习惯和体验，如

何在原型设计中实现用户体验的优化，是需要重点掌握的内容，这需要学

生具备较强的用户思维和创新能力。

项目驱动教学

案例分析法

缺陷扑克牌游戏

教学地点

一体化教室

教学及参考资料

1.虎嗅

2.人人都是产品经

理

3.PMCAFF

4.即刻

练习与习题建议

模拟测试：根据给

定的产品需求文

档，使用 Axure 绘

制高保真原型，并

设置相应的交互效

果。

优化政务小程序的

信息架构

设计短视频 App 的

A/B 测试方案

考核与评价方式说明 权重分配

实践作业：可交互原型作品（50%）

过程考核：每日学习记录（20%）

测试报告：BUG 跟踪文档（30%）

40%
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模块 3 “续航：开发后的运营与升级” 学时

理论

实践

一体化 10

学习目标：概括本单元的学习目标，包含素质、知识、能力等目标

◆素质目标

通过字节跳动扶贫项目运营，树立科技赋能乡村振兴意识

通过用户隐私保护案例，强化数据安全法律意识

◆知识目标

通过实际案例分析和课堂讨论，了解产品发布渠道选择的重要性，掌握产品推广策略与渠道的

基本方法

通过理论讲解和实例展示，了解产品运营分析的基本内容，掌握收益分析、活动管理、用户关

系维护等方法

通过项目评估与风险管理理论学习，了解产品迭代的缘由与目标，掌握产品迭代流程和注意事

项

◆能力目标

能根据产品特点和市场需求，选择合适的产品发布渠道，并制定有效的产品推广策略

能运用运营数据分析方法，对产品运营数据进行分析，制定数据驱动的运营决策

能运用项目评估与风险管理方法，对产品开发项目进行评估和管理，确保产品开发过程顺利进

行

课程思政案例

1. 《山货上头条的助农实践》：字节跳动搭建农产品数字营销体系

思政元素：数字经济服务国家乡村振兴战略，家国情怀教育+劳动教育

2. 《阿里巴巴在疫情期间的社会责任》：介绍阿里巴巴公司在疫情期间为商家提供扶持政策，

如减免平台服务费、提供物流支持等，帮助商家渡过难关。同时，阿里巴巴还推出了多项公益

项目，如为医护人员提供免费物资、为学生提供在线教育服务等。

思政元素：培养学生的社会责任感，让学生明白互联网产品不仅仅是商业产品，更是社会产品，

需要承担一定的社会责任。引导学生在产品开发和运营过程中，关注社会需求，为社会做出贡

献。

主要内容 主要教学方法

● 产品发布渠道选择

● 用户分层运营方法

● 舆情监控体系构建

● 产品推广策略与渠道

● 产品生命周期管理

● 产品开发评估与迭代创新

★教学重点

数字营销模拟

案例分析法

小组讨论法

教学地点

一体化教室

教学及参考资料

1.虎嗅

2.人人都是产品经
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产品发布渠道选择方法

产品推广策略与渠道应用

产品运营分析方法

产品迭代流程与注意事项

★ 教学难点

产品推广策略的创新与优化

产品运营分析的深度与广度

产品迭代的项目管理

理

3.PMCAFF

4.即刻

练习与习题建议

撰写一篇关于某款

互联网产品（如在

线教育产品）的推

广方案，包括推广

目标、推广渠道、

推广策略等内容。

设计在线教育产品

用户召回方案

制定社交 App 的敏

感词过滤机制

考核与评价方式说明{A 类课可不填写} 权重分配

平时作业：撰写产品推广方案、产品运营分析报告等，考察学生对知识的

掌握程度和应用能力，占总成绩的 30%。

课堂汇报：组织学生进行课堂汇报，展示小组的产品发布与运营成果、产

品开发评估与迭代创新方案等，占总成绩的 20%。

实践操作：安排学生进行实际的产品发布与运营、产品开发评估与迭代创

新实践操作，占总成绩的 20%。

30%


