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	课题名称
	第8章  过渡、变形和动画
	计划课时
	6课时

	内容分析
	在传统的Web设计中，当网页中需要显示动画或特效时，需要使用JavaScript脚本或者Flash来实现。在CSS3中，提供了对动画的强大支持，可以实现旋转、缩放、移动和过渡等效果。本章将对CSS3中的过渡、变形和动画进行详细讲解。

	教学目标
	理解过渡属性，能够控制过渡时间、动画快慢等常见过渡效果。

掌握CSS3中的变形属性，能够制作2D转换、3D转换效果。

掌握CSS3中的动画，能够熟练制作网页中常见的动画效果。 

	重点及措施
	教学重点：过渡、2D转换、3D转换、动画。

措施：通过上机操作加强学习和补充案例进行巩固。

	难点及措施
	教学难点：2D转换、3D转换、动画。

措施：通过上机操作加强学习和补充案例进行巩固。

	教学方式
	教学采用教师课堂讲授为主，使用教学PPT讲解。

	教

学

过

程


	第一、二课时

（讲解transition、2D转换、3D转换等知识点）

复习上节课内容

在讲解本节内容前，抛出以下问题让学生回答，以复习第八章“多媒体技术”的相关知识。
运用HTML5的video和audio标签可以在页面中嵌入视频或音频文件。那么，在HTML5中，常见的视频格式有哪些？（  ）

A、Ogg     B、MPEG 4      C、WebM      D、avi
答案：ABC
视频格式包含视频编码、音频编码和容器格式。在HTML5中嵌入的视频格式主要包括Ogg、MPEG 4、WebM等，具体介绍如下。

Ogg：指带有 Theora 视频编码和 Vorbis 音频编码的 Ogg 文件。
MPEG 4：指带有 H.264 视频编码和 AAC 音频编码的 MPEG 4 文件。

WebM：指带有 VP8 视频编码和 Vorbis 音频编码的 WebM 文件。
说明：教师可根据学生对上述问题的回答情况，对以上问题进行简单讲解或直接进入本课时新内容的学习。

本课时内容学习
分组讨论
对新课进行讲解前，先让学生分组讨论以下问题：

1、在CSS3中，过渡属性主要包括哪些呢？ 

请小组代表对以上问题发表见解。
教师对上述问题进行解释：

CSS3中，过渡属性主要包括transition-property、transition-duration、transition-timing-function、transition-delay四种。

transition-property 属性用于指定应用过渡效果的CSS属性的名称，其过渡效果通常在用户将指针移动到元素上时发生。

transition-duration属性用于定义过渡效果花费的时间。

transition-timing-function属性规定过渡效果的速度曲线。

transition-delay属性规定过渡效果何时开始，默认值为0，常用单位是秒（s）或者毫秒（ms）。

知识点讲解

讲解“transition-property属性”
（1）、教师通过PPT对“transition-property属性”的概念及作用进行讲解，指出transition-property 属性用于指定应用过渡效果的CSS属性的名称。

（2）、教师对“transition-property属性”的基本语法格式进行讲解，并进行代码演示。

（3）、教师对“transition-property属性”的三个常用属性值进行讲解，演示其具体用法和效果，通过对比分析不同属性值的异同。

（4）、教师指出应用“transition-property属性”时需要注意的问题，并给予解答。

（5）、学生自主提问，教师对疑难问题进行解答。

讲解“transition-duration属性”
（1）、教师通过PPT对“transition-duration属性”的概念及作用进行讲解，指出transition-duration属性用于定义过渡效果花费的时间。

（2）、教师对“transition-duration属性”的基本语法格式进行讲解，并进行代码演示。

（3）、教师指出在设置“过渡”效果时，必须使用transition-duration属性设置过渡时间，否则不会产生过渡效果。

（4）、学生自主提问，教师对疑难问题进行解答。

讲解“transition-timing-function属性”
（1）、教师通过PPT对“transition-timing-function属性”的概念及作用进行讲解，指出transition-timing-function属性规定过渡效果的速度曲线。

（2）、教师对“transition-timing-function属性”的基本语法格式进行讲解，并进行代码演示。

（3）、教师对“transition-timing-function属性”的常用属性值进行讲解，演示其具体用法和效果，通过对比分析不同属性值的异同。

（4）、教师对比“transition-timing-function属性”不同属性值的产生过渡效果的速度曲线，并分析其异同。

（5）、学生自主提问，教师对疑难问题进行解答。

讲解“transition-delay属性”
（1）、教师通过PPT对“transition-delay属性”的概念及作用进行讲解，指出transition-delay属性规定过渡效果何时开始。

（2）、教师对“transition-delay属性”的基本语法格式进行讲解，并进行代码演示。

（3）、教师对比“transition-delay属性”设置的过渡效果，并分析说明。

（4）、学生自主提问，教师对疑难问题进行解答。

讲解“transition属性”
（1）、教师对“transition属性”的概念进行讲解，指出transition属性是一个复合属性，用于在一个属性中设置transition-property、transition-duration、transition-timing-function、transition-delay四个过渡属性。

（2）、教师对“transition属性”的基本语法格式进行讲解，并进行代码演示。

（3）、教师对使用“transition属性”设置transition-property、transition-duration、transition-timing-function、transition-delay四个过渡属性进行讲解，并对比分析其优缺点。

（4）、教师指出应用“transition属性”时需要注意的问题，并给予解答。

（5）、学生自主提问，教师对疑难问题进行解答。

讲解“认识transform”
（1）、教师通过PPT对“CSS3 2D变形和CSS3 3D变形”产生的背景进行介绍。

（2）、教师对“CSS3变形”能够实现的功能和效果进行概述，并分析其优缺点。

（3）、教师对“transform属性”的基本语法进行讲解，并使用代码进行演示。

（4）、教师指出transform-function函数包括matrix（）、translate（）、scale（）rotate（）和skew（）等，并进行简单介绍。

（5）、学生自主提问，教师对疑难问题进行解答。

讲解“2D转换”
（1）、教师指出使用transform属性可以实现2D转换，主要包括：平移、缩放、倾斜和旋转。

（2）、教师分别对“translate（）方法、scale() 方法、skew()方法、rotate()方法”的实现效果及基本语法格式进行讲解，并画出变形效果示意图。

（3）、教师分别对“ranslate（）方法、scale() 方法、skew()方法、rotate()方法”进行讲解，演示其具体用法和效果，并对比分析其变形效果的异同。

（4）、教师指出应用“transform属性”实现平移、缩放、倾斜和旋转时需要注意的问题，并给予解答。

（5）、学生自主提问，教师对疑难问题进行解答。

讲解“3D转换”
（1）、教师和学生互动：在上一节中，我们已经学习了2D转换，主要包括如何让元素在平面上进行顺时针或逆时针旋转。其实，在3D变形中可以让元素围绕X轴、Y轴、Z轴进行旋转，下面将针对CSS3中的rotateX()、rotateY()函数进行具体讲解。

（2）、教师分别针对“rotateX()、rotateY()、rotate3d()”函数的基本语法格式及常见参数进行讲解，并进行代码演示。

（3）、教师对比分析“rotateX()、rotateY()、rotate3d()”函数转换效果的异同，并进行分析说明。

（4）、教师指出应用“rotate3d()函数”时需要注意的问题，并给予解答。

（5）、学生自主提问，教师对疑难问题进行解答。

阶段小结

小结

重点：transition属性。

答疑

教师询问学生对于知识点还有什么不理解的地方。针对学生不理解的知识点给与解释。

布置作业

完成教师布置的作业，通过平台提交给教师。针对易错题目教师下节课进行讲解。

预习 第10.3节 动画

第三、四课时

（讲解@keyframes、animation等知识点）

复习上节课内容
在讲解本节内容前，抛出以下问题让学生回答，以复习上节课内容。
1、在CSS3中，使用transform属性可以实现变形效果。下列选项中，能够实现元素缩放的函数是（   ）。

A、
translate（）方法;

B、
scale() 方法;

C、
skew()方法;

D、
rotate()方法;

答案：B
答案解析：

scale() 方法用于缩放元素大小，该函数包含两个参数值，分别用来定义宽度和高度的缩放比例。元素尺寸的增加或减少，由定义的宽度（X 轴）和高度（Y 轴）参数控制。其基本语法格式如下：

transform:scale(x-axis,y-axis);

在上述语法中，x-axis和y-axis参数值可以是正数、负数和小数。正数值表示基于指定的宽度和高度放大元素。负数值不会缩小元素，而是翻转元素（如文字被反转），然后再缩放元素。

说明：教师可根据学生对上述问题的回答情况，对以上问题进行简单讲解或直接进入本课时新内容的学习。

本课时内容学习
知识点讲解

讲解“@keyframes”
（1）、教师和学生互动：使用动画之前必须先定义关键帧，一个关键帧表示动画过程中的一个状态。在CSS3中，@keyframes规则用于创建动画。在@keyframes中规定某项CSS样式，就能创建由当前样式逐渐变为新样式的动画效果。下面，将对@keyframes属性进行具体讲解。

（2）、教师通过PPT对“@keyframes属性”的概念及作用进行讲解，指出@keyframes规则用于创建动画。

（3）、教师对“@keyframes属性”的基本语法格式进行讲解，并进行代码演示。

（4）、教师对“@keyframes属性”包含的参数含义进行说明，并进行代码演示。

（5）、教师指出应用“@keyframes属性”时需要注意的问题，并给予解答。

（6）、学生自主提问，教师对疑难问题进行解答。

讲解“animation-name属性”
（1）、教师通过PPT对“animation-name属性”的概念及作用进行讲解，指出animation-name属性用于定义要应用的动画名称，为@keyframes动画规定名称。

（2）、教师对“animation-name属性”的基本语法格式进行讲解，并进行代码演示。

（3）、教师对“animation-name属性”常用属性值进行讲解，演示其具体用法和效果，通过对比分析不同属性值的异同。

（4）、学生自主提问，教师对疑难问题进行解答。

讲解“animation-duration属性”
（1）、教师通过PPT对“animation-duration属性”的概念及作用进行讲解，指出animation-duration属性用于定义整个动画效果完成所需要的时间。

（2）、教师对“animation-duration属性”的基本语法格式进行讲解，并进行代码演示。

（3）、教师指出应用“animation-duration属性”时需要注意的问题，并给予解答。

（4）、学生自主提问，教师对疑难问题进行解答。

讲解“animation-timing-function属性”
（1）、教师通过PPT对“animation-timing-function属性”的概念及作用进行讲解，指出animation-timing-function用来规定动画的速度曲线，定义使用哪种方式来执行动画效果。

（2）、教师对“animation-timing-function属性”的基本语法格式进行讲解，并进行代码演示。

（3）、教师对“animation-timing-function属性”的常用属性值进行讲解，演示其具体用法和效果，通过对比分析不同属性值动画效果的异同。

（4）、教师指出应用“animation-timing-function属性”时需要注意的问题，并给予解答。

（5）、学生自主提问，教师对疑难问题进行解答。

讲解“animation-delay属性”
（1）、教师通过PPT对“animation-delay属性”的概念及作用进行讲解，指出animation-delay属性用于定义执行动画效果之前延迟的时间，即规定动画什么时候开始。

（2）、教师对“animation-delay属性”的基本语法格式进行讲解，并进行代码演示。

（3）、教师指出应用“animation-delay属性”时需要注意的问题，并给予解答。

（4）、学生自主提问，教师对疑难问题进行解答。

讲解“animation-iteration-count属性”
（1）、教师通过PPT对“animation-iteration-count属性”的概念及作用进行讲解，指出animation-iteration-count属性用于定义动画的播放次数。

（2）、教师对“animation-iteration-count属性”的基本语法格式进行讲解，并进行代码演示。

（3）、教师对“animation-iteration-count属性”的常用属性值进行讲解，演示其具体用法和效果，通过对比分析不同属性值动画效果的异同。

（4）、教师指出应用“animation-iteration-count属性”时需要注意的问题，并给予解答。

（5）、学生自主提问，教师对疑难问题进行解答。

讲解“animation-direction属性”
（1）、教师通过PPT对“animation-direction属性”的概念及作用进行讲解，指出animation-direction属性定义当前动画播放的方向。

（2）、教师对“animation-iteration-count属性”的基本语法格式进行讲解，并进行代码演示。

（3）、教师对“animation-direction属性”的常用属性值进行讲解，演示其具体用法和效果，通过对比分析不同属性值动画效果的异同。

（4）、教师指出应用“animation-direction属性”时需要注意的问题，并给予解答。

（5）、学生自主提问，教师对疑难问题进行解答。

讲解“animation属性”
（1）、教师对“animation属性”的概念进行讲解，指出animation属性是一个简写属性，用于在一个属性中设置animation-name、animation-duration、animation-timing-function、animation-delay、animation-iteration-count和animation-direction六个动画属性。

（2）、教师对“animation属性”的基本语法格式进行讲解，并进行代码演示。

（3）、教师对使用“animation属性”同时设置animation-name、animation-duration、animation-timing-function、animation-delay、animation-iteration-count和animation-direction六个动画属性进行讲解，并对比分析其优缺点。

（4）、教师指出应用“animation属性”时需要注意的问题，并给予解答。

（5）、学生自主提问，教师对疑难问题进行解答。

讲解“【阶段案例—制作表情图片】”
教师通过PPT，展示阶段案例—制作表情图片。
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教师针对案例效果进行分析。
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根据分析结果，搭建页面结构、定义样式，完成最终的案例效果。

阶段小结

小结

重点：animation属性。

答疑

教师询问学生对于知识点还有什么不理解的地方。针对学生不理解的知识点给与解释。

布置作业

完成教师布置的作业，通过平台提交给教师。针对易错题目教师下节课进行讲解。

复习 第10章 过渡、变形和动画。

第五、六课时

（上机测试）

教师发放测试题目及案例素材，学生进行上机测试。以此检查学生对相关知识点的掌握情况。测试完成后将作品通过平台提交给老师。

上机测试主要针对本章中需要重点掌握的知识点，以及在代码中容易出

错的操作步骤。通过上机测试可以考察同学对“过渡”、“变形”及“动画”使用的掌握程度，以及对如何实现“过渡、平移、缩放、倾斜、旋转及动画” 等特效的熟练程度。

transition-property属性

transition-duration属性

transition-timing-function属性

transition-delay属性

transition属性

认识transform

2D转换

3D转换

keyframes

animation-name属性

animation-duration属性

animation-timing-function属性

animation-delay属性

animation-iteration-count属性

animation-direction属性

animation属性

（作品点评）

教师对学生的提交的上机测试作品进行点评，指出代码中容易出现bug的地方，并给与解答。

布置作业

完成教师布置的作业。

预习 第11章的内容。

	教

学

后

记
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