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电影的基本单位是什么？

镜头

场景

情节段落

情节桥段

A

B

C

D

提交

单选题 4分
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编剧的任务之一，就是学会构思画面，思考什么样的画面及画面

组合才能准确传达自己的创作意图。

正确

错误

A

B

提交

单选题 2分



日职创意设计学院《剧本创作》课程开发组

影视作品中，将镜头组接起来进行叙事的方式，就叫 [填空

1]，是影视作品一种独特的叙事方式。

作答

正常使用填空题需3.0以上版本雨课堂

填空题 2分
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影视剧作的“蒙太奇”理论是哪位学者的著名观点？

悉德•菲尔德

普多夫金

亚里士多德

贺拉斯

A

B

C

D

提交

单选题 2分



日职创意设计学院《剧本创作》课程开发组

电影理论中的三幕剧，指得是一部剧情片可以依据剧情走向与角

色的心理状态划分为三个部分，依序为铺陈（开头）、发展，到最

后的高潮与解决。

正确

错误

A

B

提交

单选题 2分
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影视作品中，表现一整段剧情的一组场面，被称作什么？

镜头

场景

场面

情节段落

A

B

C

D

提交

单选题 2分

此题未设置答案，请点击右侧设置按钮
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场景，指影视作品中的各种场面，由人物活动和背景等构成，

即某一场所某时段内的人物活动和背景。

正确

错误

A

B

提交

单选题 2分
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场景通常由一组镜头组成，也有的场面由一个镜头来完成。

正确

错误

A

B

提交

单选题 2分
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场景有5个维度，分别是：

空间

时间

画面

声音

A

B

C

D

提交

意义E

多选题 2分
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分辨场景变化的标志有哪些？

场所的改变

时间的改变

背景的改变

人物的改变

A

B

C

D

提交

人物服饰及外在形象的改变E

多选题 2分
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1.了解事件、情节、故事等基本概念；

2.掌握情节点及重要作用；

3.能够通过欣赏微电影，发现故事的启动模式；

3.能会用你发现的故事启动模式去构思一个故事，

并写出“一句话故事”。



电影的核心是故事。

电影就是用画面讲故事的艺术。

一部电影的好坏，很大程度上，取决于故事编撰的好坏。

那么，什么是故事？一个吸引人的故事，是怎么编成的？

这节课，我们就主要解决以下问题。
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一、故事是什么

1.故事是门古老的手艺

故事，是一门古老的手艺。在人类产生之初，人

们就在山洞里围着篝火，开始讲故事了。人类最早

的历史，也是以故事的形式一代一代传承下来的。

直到现在，故事深入到生活的方方面面，电影

在讲故事，新闻在讲故事，广告在讲故事，学校在

讲故事，法庭在讲故事。我们就是这样自觉不自觉

地在故事中度过的。
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有研究表明，故事是更有助于增强人们的记忆，还能治愈我们的心灵。

医学研究还表明，当我们在构思一个故事时，我们的大脑皮层还会产生一个

专门的“故事区域”，来帮助故事的构思与讲述。

总之，故事深入我们的生活，故事陪伴着我们的成长与生活，我们生活在一

个充满故事的世界里。

有人说，故事，是人生必需的设备。

这句话，值得我们好好琢磨、慢慢体会。
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2.什么是故事？

故事，从汉语含义上分析，故，是“过去”。事，是“事情”。

故事，就是“过去的事”。

按照现代意义上的定义：

故事，是按一定逻辑关系构建起来的一系列事件。

①一系列事件；

②一定逻辑关系。
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①一系列事件；

故事往往不是由一个事件构成的，而是由若干小事件组合而成的。

《调音师》中男主人公钢琴比赛失败，女友离开，伪装成盲人调音师，误入

谋杀案。

《你给的都是情书》中，男子女子发生摩擦、女子拒绝和男子说话、两人和

好，也是由一件件的小事件构成的。
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②逻辑关系。

构成故事的那一系列事件是按照一定的逻辑关系组合而成的。

这个逻辑关系，可能就是事件发展的先后，

也可能是情感的逻辑在推动事件逐次展开。

比如《啥是佩奇》这部影片，因为孙女要佩奇，爷爷才去到处询问什么是佩奇，

因为爱孙女，所以才去做一个佩奇，因为重视亲情，希望和家人一起团圆，才得

知儿子不回家过年而失落。
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3.故事背景

故事的背景是四维的——时间、期限、地点、冲突层。

①时代： 故事发生在当今？某个历史时期？假象的未

来？幻想中的世界？

②期限： 故事跨度有多长？几年？几十年？几个小时？

③地点： 具体发生的位置?哪座城镇？哪座街道？哪个

幻想中的地方？

④冲突层面： 。你在什么冲突层面上讲你

的故事？政治的？经济的？文化的？内在心理的？情绪情感的？潜意识的？



二、和故事相关的几个概念

1.事件

事件是由人、动作和结果构成的。

(1)“事件”一词，意味着，故事里面一定有事情发生。

如果没有事情发生，只是一个人闷在家里，无聊地看看电视，打打游戏，打打

电话，说说话，那不叫故事。

那只是一个画面，一个场景，那只是一种生活的常态。



（2）事件，必须有变化。

事件意味着变化。这个变化是有意味的。

一个事件，可以很小，小到一个女人把手放到桌子上，以“那种特别的眼神”

看着你。

在适当的上下文中，一个手势、一个眼神，便可能意味着“我再也不想看到

你”或“我将永远爱你”的意味。

这种有人和动作导致的有有意味的变化，就是一个事件。





（3）事件，必须发生在一个人物的身上。

①下雨了，街道变湿了。

②下雨了，一个人在倾盆大雨中淋成了落汤鸡。

下雨了，街道变湿了。变化发生了。那么，下雨了，就是一个事件。

但这不是一个合格的故事事件。

为什么？因为缺少了人的因素。下雨了，一个人在倾盆大雨中淋成了落汤鸡，这

远远比一条单纯地湿漉漉地街道更有意味。
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2.情节

关于什么是情节，有很多探讨。

亚里士多德说：情节是行动的模仿。

黑格尔说：情节应表现为动作、反动作和矛盾的解决的一种本身完整的运动。

但迄今为止，对于“情节”，最为形象生动又简明扼要的解释当推福斯特。

他说：

国王死了，不久王后也死了。这是故事。

国王死了，不久王后因伤心也死了。这就是情节。
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①国王死了，不久王后也死了。

② 国王死了，不久王后因伤心也死了。

前者，罗列了两件孤立的事件，只是在时间轴上依次排列。看不出两个事件

之间的因果关系。

后者，对两个独立的事件进行了重构，而重构的依据是人类的情感逻辑。

因为这个情感的逻辑，使前后两个独立的事件之间产生了一定的因果关系，

而透过这两个事件的组合架构，让观众感受到情感上的牵动和变化。

由平静而感动。

这就是情节。
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总之，情节，就是一系列有意安排的事件，以便揭示戏剧的、主题的和

情感的意义。（布若威）

情节就是“为什么”（尤多拉 韦尔蒂）。

为什么爷爷会那么积极认真的去到处打听询问啥是佩奇？去亲自制作佩奇？

因为他爱孙女，他重亲情，是对亲情的渴望。

为什么那位男子收集纸条，因为他爱妻子，他包容妻子。

以上两部微电影中，这些按一定顺序安排组合在一起的事件里面流淌的，

是情感的逻辑，是爱！
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因此，情节，强调的是一系列事件或行动之间排列的逻辑关系，

这种排列组合，形成一种情绪情感的起伏。

随着一系列行动或事件流淌的，是情绪和情感。

观众在观赏中感受到了一系列事件背后的那个“逻辑”关系，情

感随之而起伏变化。

或者说，因为这一系列事件，是按照一定的逻辑关系组合起来的，

才牵动着我们的情绪和情感。正是在这个意义上，才有人说，情感，

是情节的内在动力和粘合剂。
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没有了情绪情感，仅仅是一个个事件的记录，那作品充其量只是一

颗颗散落的珍珠，还不成其为作品。

情节就如同那根将珍珠串联起来的线，小小的一根线，却会组合成

一件件美丽的艺术品。

因此，我们经常说，要编织情节。
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情节，包含着情绪与节奏两个方面。

情绪随着相关联的事件的展开而起伏，一个个逐层推进的事件，带

给观众不同的情感体验，或放松或紧张或开心或同情。

因为一节节的按照一定逻辑组合的事件，引起了情感的变化，才会

有“情节起伏”这一说法。
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3.情节点

情节点，是故事创编最重要的技巧。

情节点，首先是一个事件，它的作用是改变剧情的发展方向，犹如一把钩子，

让故事偏离原来预想的轨道。正如悉德•菲尔德所说：情节点，是一个事件，

它“钩住”动作，并且把故事转向另外一个方向。

总之，情节点是一个转折性事件，它就如同一只无形的手，将故事转向另一

个发展方向。

一部作品中到底有多少情节点，有不同的说法。有人认为应该有5个情节点，

有人认为有2个情节点，有人认为是3个。有人认为是至少有一个情节点，一

个领悟点。
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一部完整的戏剧结构故事，其情节点应该是这样的：

①情节点使故事的方向发生了质的转折，推动剧情发展；

②一个完整意义上的故事，必须有三个大的情节点，这些情节点

在时间上线性排列，并且在内容上具有因果关系。

③在剧情时间上，不管故事长短，三大情节点大致分别位于剧情

的四分之一、四分之三和结尾处。这三个位置基本位于开始、发展和

结局部分的关联点。也就是说，情节点是判断开始部分、发展部分和

结局部分位置的标志。

这几点，可以说是戏剧性故事的黄金编剧法则。



故事：按一定逻辑关系构建起来的一系列事件。

故事：人物、事件、情节、背景、节奏、结构、冲突、悬念、主题等。
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那么，你发现了吗，一个故事是怎么开始的？

请结合微电影观赏经验，来谈一谈？

发现：一个故事往往开始于一个事件，一个偶然的事件。



他偶然间

穿越了 （夏洛特烦恼，你好李焕英）

具有了某种特异功能 （简单）

遇到一个喜欢的人 （西厢记、信号）

遇到一个男孩 （另一只鞋子）

做了一个梦 （牡丹亭）

被诬陷入狱 （肖申克的救赎）

遭遇了一场事故 （一出好戏）

接到一个电话 （啥是佩奇）

惹妻子不高兴了 （啥是佩奇；你给的都是情书）

他
摊
上
事
儿
了



✓王实甫《西厢记》原名《崔莺莺待月西厢记》，是在唐代元稹传

奇小说《莺莺传》，金代董解元《西厢记诸宫调》基础上改编而

成。

✓《西厢记》讲的是书生张珙(字君瑞)与已故相国之女崔莺莺(字双

文)在蒲东普救寺(今山西永济境内)邂逅相识，一见钟情，历经波

折，终成眷属的故事，开启了中国文学史上“才子佳人”主题文

学作品的先河。



✓婉转优美，清新俊逸，文情两绝，流传广泛，明清两代“几乎家置

一编，人怀一箧”，成为元杂剧的主要代表作之一、中国十大古典

喜剧之一，被誉为“北调之祖”、“北词之首”、“诸曲之冠”。

✓明初朱权《太和正音谱》誉王实甫词如"花间美人"，"铺叙委婉，

深得骚人之趣"，"极有佳句"。

✓《西厢记》在元代已被称为"杂剧之冠"。



✓ 张生在普救寺相遇相国小姐崔莺莺，一见钟情，而无计亲近。恰遇叛将孙飞虎率

兵围寺，要强索莺莺为压寨夫人;张生在崔母亲口许婚下，依靠友人白马将军的

帮助，解除了危难。不料崔母却食言赖婚，张生相思成疾。莺莺心爱张生而不愿

正面表白;几经波折，在红娘的帮助下，莺莺终于至张生住处私会。崔母觉察迹

象，拷问红娘，反被红娘几句话点中要害，勉强答应了婚事，却又以门第为由，

令张生立即上京应试。十里长亭送别之后，张生到京考中状元;而郑恒借机编造

谎言，说张生已在京另娶，老夫人又一次赖婚，要莺莺嫁于郑恒。后张生赶来，

郑恒撞死，崔、张完婚。描写书生张生在寺庙中遇见崔相国之女崔莺莺，两人产

生爱情，通过婢女红娘的帮助，历经坎坷，终于冲破封建礼教束缚而结合的故事。



总 张君瑞巧做东床婿 法本师住持南赡地

目 老夫人开宴北堂春 崔莺莺待月西厢记

五本二十一折

◆第一本：张君瑞闹道场 1楔子4折

◆第二本：崔莺莺夜听琴 1楔子5折

◆第三本：张君瑞害相思 1楔子4折

◆第四本：张君瑞梦莺莺 1楔子4折

◆第五本：张君瑞庆团圆 1楔子4折



他偶然间

穿越了 （夏洛特烦恼，你好李焕英）

具有了某种特异功能 （简单）

遇到一个喜欢的人 （西厢记、信号）

遇到一个男孩 （另一只鞋子）

做了一个梦 （牡丹亭）

被诬陷入狱 （肖申克的救赎）

遭遇了一场事故 （一出好戏）

接到一个电话 （啥是佩奇）

惹妻子不高兴了 （啥是佩奇；你给的都是情书）

他
摊
上
事
儿
了

平静生活被打破，面临一个问题或一个困境



他发现

我的人生可以重新开始 （夏洛特烦恼）

弥补我的一种缺憾 （你好李焕英）

可以用特异功能来满足自己的私欲 （简单）

我喜欢上了那个女孩 （西厢记、信号）

男孩的鞋子丢了一只，自己很羡慕但仍然愿意帮助男孩（另一只鞋子）

她想拥有梦中的爱情她渴望爱情 （牡丹亭）

自己被陷害被冤枉自己无法忍受这种现状 （肖申克的救赎）

他面临一场生存危机，他必须要逃离这个岛屿 （一出好戏）

爱孙子，无法忽视孙子的要求，也愿意满足孙子的要求 （啥是佩奇）

自己陷入一场家庭危机 （你给的都是情书）

面
临
抉
择



他决定

重新开始自己的人生 （夏洛特烦恼）

利用穿越的机会让妈妈高兴 （你好李焕英）

用特异功能来满足自己的私欲 （简单）

追求那个女孩（和女孩交往） （西厢记、信号）

帮那个男孩，拣起掉落的鞋子扔给对方 （另一只鞋子）

大胆追求美好的爱情 （牡丹亭）

想方设法让自己脱离困境 （肖申克的救赎）

各种尝试离开岛屿活下去 （一出好戏）

满足孙子的愿望，送给孙子一个佩奇 （啥是佩奇）

包容妻子的小脾气，宠溺妻子，用真情打动妻子 （你给的都是情书）

行动开始，故事开启

欲
望
目
标
被
激
发
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他出事了

他被 诬陷入狱（肖申克的救赎）

他遭遇了 一场事故 （一出好戏）

他遇到了 一个难题（啥是佩奇；你给的都是情书）

一个机会（这个杀手不太冷静）

一个喜欢的人（西厢记、牡丹亭、八月照相馆）

他偶然间 穿越了 （你好，李焕英）

具有了 （简单）

他发现 他穿越了 （夏洛特烦恼）

他具有了某种特异功能（简单）

一个秘密

偶然闯入 神秘的隧道 （千与千寻）

失败了 （调音师）
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✓一个微影故事开启的规律是：

一个人“偶然”遇到一件什么事儿，这件事让他“发现”自己的处

境或内心 ，于是有了或激发出某种欲望或目标，然后做出“抉择”，

“决定”开启一段旅程去解决去求索。

任务：请依据这一规律去构思一个故事。
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那么，你发现了吗，一个故事是怎么开始的？

请结合微电影观赏经验，来谈一谈？

发现：一个故事往往开始于一个事件，一个偶然的事件。



故事
就是

故事
就是

故事
就是

故事
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那么，你发现了吗，一个故事是怎么开始的？

请结合微电影观赏经验，来谈一谈？

发现：一个故事往往开始于一个事件，一个偶然的事件。

而有的故事开始于一个决定。
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激励事件就是启动故事，让故事运转起来的那个事件。

如果一个主人公一直过着平静的生活，关于他的故事将永远无法

开始。

要让一个故事成为一个故事，首先就要启动故事，要让故事动起

来。如果说，故事是一个动力系统，这个动力系统只有运转起来，

才成为一个故事。而运转这个故事的关键，就是激励事件，也被称

作钩子，或触发事件，或情节点1。

因此，设计激励事件，是让故事运转起来的关键，也是故事编织

的首要任务。
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那么，什么是激励事件？

关于激励事件，重点要把握以下几点：

①激励事件，就是那个启动了整个故事的，让主人公陷入困境，打

破了主人公生活中各种平衡力量的事件。

这个事件的首要特点就是打破平衡，让主人公陷入困境，启动故事。

多数情况下，激励事件都是一个单一的事件，要么直接发生在主人

公身上，要么由主人公导致发生,要么主人公发现了什么。其结果，他

马上意识到生活的平衡被打破，要么变好，要么变坏。总之，激励事

件，要打破生活的平衡，并将其送上求索之路。
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②面对打破生活平衡的激励事件，主人公必须做出反应。

激励事件，首先要打破主人公的生活平衡，然后在他心中激起恢复

平衡的欲望。出于这一需要，主人公的下一步行动，通常是非常迅速

地、偶尔也深思熟虑地，构想出一个欲望对象：一种物质的、精神的

或观念性的东西。激励事件推定主人公积极追求这一对象和目标。

一个事件把主人公的生活推向混乱，激发起一个自觉地欲望，使他

努力寻找他觉得能够整饬这种混乱的东西，并为得到他而采取行动。

这个事件，就是激励事件，它打破了生活的平衡，使主人公陷入困境，

让主人公做出反应，激发了他努力恢复平静的欲望，并为此开始行动。
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③激励事件的发生，无非通过两种方式：随机或有因。要么由于巧

合，要么由于决定。决定酗酒而死，决定离家出走。只要起到了启动

故事打破平衡，使主人公陷入混乱，并产生欲望，采取行动，都可以

算是激励事件。

④激励事件，还必须钩住观众，使之做出一种深刻而完全的反应。

他们的反应不应只是情感的，还必须是理性的。这一事件，不应只是

撩拨观众的情感，还应导致他们提出一个“戏剧大问题”，并想象出

那个“必备场景”。必备场景，又叫危机，即观众知道在故事结束之

前必定会看到的事件。《大白鲨》中，警长与大白鲨的对决等，即是

必备场景。
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⑤激励事件出现的时间，必须是在影片开始的四分之一时间内发生。

“尽快引入，但务必等到时机成熟”，是激励事件在设置时要考虑的问题。

如果它来的过早，观众会感到迷惑，如果他来得过迟，观众会感到厌烦。

⑥什么样的激励事件才是合格的？要通过几个问题来分析探讨：这个事

件能否彻底打破主人公生活中各种力量的平衡？它能否激起主人公恢复平

衡的欲望？它能否都将主人公送上一条达成欲望的求索之路？它能都否在

观众头脑中提出那一“戏剧大问题”？它能否投射必备场景的影像？

如果它能做到这一切，那么即便它小到只是“一个女人把手放在桌子上

的以那种特别的方式看着你”，那么它也是一个激励事件。
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打破一位大学生平静生活的事件有哪些？

设计激励事件——想一想？

总之，激励事件必须打乱主人公的现状，将他的生活推出现

行轨道，使人物的宇宙变成一片混乱。在这一片混乱中，你必

须在高潮处找到一个结局，无论好坏，最终使这一宇宙得到重

新安排，进入一个新的秩序。
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总之，激励事件必须打乱主人公的现状，将他的生活推出现行

轨道，使人物的宇宙变成一片混乱。在这一片混乱中，你必须在

高潮处找到一个结局，无论好坏，最终使这一宇宙得到重新安排，

进入一个新的秩序。

【小练习】打破一个大学生生活的激励事件是什么？请进行设计。
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