
《经典电影赏析》 



第二讲 电影的特征与审美 

 第一节  视听语言 

 第二节  人物与语言 



第一节  视听语言 

    电影是一门视听艺术，是同时作用于人的视觉和听觉的艺术。它有
自己独特的语言，即视听语言。 
    电影的基本要素：视觉和听觉。 

    视听结合是电影的基本特征之一，两者是相辅相成，不可分割的统
一体。 
    视听语言是更易于人们接受的世界语。 

 一、电影中的视觉元素 

 二、电影中的听觉元素 

 三、蒙太奇与长镜头 



一、电影中的视觉元素 

 （一）景别 

 （二）运动镜头 

 （三）拍摄角度 

 （四）光影 

 （五）色彩 



一、电影中的视觉元素 

 （一）、景别 

 景：电影画面中的主体形象，如人物、景物等一般被称为
“景”。 

 景别：被摄主体在画框中所呈现的大小和范围。 

 最常见的五分法：远景、全景、中景、近景、特写。 

 



一、电影中的视觉元素 

 远景：一般用来表现视野宽阔的空间和开阔的场景。其拍摄 
对象主要为景物。 

 全景：一般用于表现成年人全身或者场景全貌。 

 中景：一般用于表现成年人膝盖以上的部分或场景的部分。 

 近景：一般用于表现成年人胸部以上的部分或者于此相当的    
景物局部的电影画面。 

 特写：是指用以细腻表现人物或者被摄物体细部特征的一种
景别。 
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一、电影中的视觉元素 

 （二）运动镜头 

 运动镜头是指在拍摄一个镜头的过程中，摄像机的镜头光
轴、机位或者镜头焦距三者中的任何一个发生变化所拍摄
得到的片段。 

 运动镜头可分为：推镜头、拉镜头、摇镜头、移镜头、跟
镜头、升降镜头及综合运动等。 

 推镜头 

 拉镜头 

 摇镜头 

 移镜头 

 跟镜头 

 



一、电影中的视觉元素 

 （三）拍摄角度 

 拍摄角度代表观察的视点，分为心理角度和几何角度。 

 1、心理角度：是由客观位置给观众带来的心理感受。包
括主观角度和客观角度。 

 主观角度：模仿画面中的人物或物体的视点。 

 客观角度：旁观式的拍摄。 

 2、几何角度：指的是摄像机和被摄物体之间的客观位置
角度关系。 

 包括水平平面的正面、侧面和背面的角度；垂直平面的平
拍、仰拍和俯拍。 

 

 



一、电影中的视觉元素 

 （四）光影 

 影视影像是以光影成像的，影视画面的光源分为：自然光
源和人工光源 

 光影通过以下几个方面对影视画面造型产生影像： 

 1、光的质量分为柔光和硬光。 

 2、光的方向可分为顺光、侧光和逆光 

 3、光的亮度可分为强光、弱光 

 4、光线的作用是表现人物的思绪和情感的起伏，衬托人
物的性格处境、心理和情绪等 

 



一、电影中的视觉元素 
 （五）色彩 

 色彩是视听语言中另一个重要的表意元素。 

 不同的导演有自己偏好的色彩谱系。 

 1、从色彩的审美作用来看 

 首先色彩有助于人物性格的塑造； 

 其次色彩可以描写环境、渲染气氛； 

 再次由于色彩的象征意义比光影更为明显，因而在电影中
普遍用来暗示某种抽象的意念。 

 2、从色彩的基调来看，色彩可以奠定全片的基调。色彩
基调赋予影片某种特定的整体情绪氛围，构成影片中重要
的抒情手段。 

 



二、电影中的听觉元素 

 （一）、音乐 

 电影音乐是专为电影而创作、编配的音乐。电影音乐是电
影艺术的一部分，要和其他元素紧密配合，各司其职，相
得益彰，使整部影片成为和谐的整体。 

 其一、音乐的描绘功能，可以展示背景。 

 其二、音乐的抒情功能。 

 其三、音乐还可以参与叙事。 

 另外，音乐也起到了确定影片的基调，表达和深化主题的
作用。 

 



二、电影中的听觉元素 

 （二）人声 
 总体来说，人物语言是人物与人物之间，人物和观众之间进行思想交

流和感情交流的重要手段。它在影片中起着叙事、交代情节、刻画人
物性格、揭示人物的内心世界，增强现实感等作用。 

 人声主要有对白和画外音两种。 

 1、对白。是指两个或两个以上剧中人物的交谈活动的声音。是剧中
人物交流的主要手段。提示主题、表现冲突、推动情节发展的作用。 

 2、画外音。来自画面外的声音。在电影画外音中，人声部分包括旁
白、独白、解说等。 

 （1）旁白 

 （2）独白 

 （3）解说 

 



二、电影中的听觉元素 

 （三）音响 

 音响是电影中，除了人声和音乐外所有声音的统称。 

 1、动作音响 

 2、自然音响 

 3、背景音响 

 4、机械音响 

 5、枪炮音响 

 6、特殊音响：梦幻、鬼怪、恐怖等属于特殊场合需要的音响 

 电影音响有着展现立体环境，使银幕生活富有质感、渲染画面气氛，
推动故事情节发展、刻画人物内心世界，表现画面所蕴含的哲理的作
用。 

 



二、电影中的听觉元素 

 （四）声画关系 

 声音和画面是影视艺术的两大元素，两者既相互依存又相
互独立，画面可以脱离声音单独存在，声音也可以脱离面
面完成其表意功能。然而更多的情况是两者结合在一起一
起真实的再现故事中的场景。声音和画面的相互关系主要
有三种类型： 

 1、声画合一 

 2、声画并行 

 3、声画对立 



二、电影中的听觉元素 

 1、声画合一 

 是画面中的视觉形象与其所发生的声音在时间上同步出现
或消失，表现为音乐与画面紧密结合，音乐情绪与画面情
绪基本一致，音乐节奏与画面节奏完全吻合。声音强调了
画面提供的视觉内容，起着解释画面，烘托，渲染画面的
作用。加强了画面的真实感，提高画面的感染力，而画面
又赋予声音以可见性，两者相辅形成，使影视艺术更为逼
真，可信。声画合一是电影作品使用最多，最为普通的一
种审美创造手段。 



二、电影中的听觉元素 

 2、声画并行 

 并行即平肩而行，声音和画面内容既不一致也不相辅相成
，也不是相对立，而是双轨车道，各行其道，就像两条平
行线，各自朝各自方向延伸，这种组合可以增加容量，有
时也可发新意，扩大影视作品在单位时间内内容含量。 

 3、声画对立 

 就是指声音和画面内容相悖相反，声音不是画面的附属与
补充，而是从相反的方向去挖掘人物的内心活动，或营造
某种情绪、暗示某种思想，声画对立产生了新的表象，形
成了新质，有时可以成为隐喻蒙太奇。 



三、蒙太奇与长镜头 

 （一）、蒙太奇 

 1、蒙太奇：原本是建筑学上的一个术语，意为装配、安
装的意思。后被借用到电影理论中来，指电影创作过程中
的镜头的剪辑组合。 

 蒙太奇作为影视艺术的构成手段和思维方式，它的功能是
多方面的，主要是保证叙事的连续，作品结构完整，使镜
头的画面产生出新的含义，创造出独特的影视时空，形成
电影的不同的节奏，综合各种因素产生特殊的艺术效果。 

 

D:/迅雷下载/8种电影中的蒙太奇手法_标清.kux


三、蒙太奇与长镜头 

  2、蒙太奇的分类：叙事蒙太奇和表现蒙太奇。叙事蒙太奇是
叙事手段，表现蒙太奇主要用于表意。 

 （1）叙事蒙太奇，按照情节分切组合镜头，引导观众理解
剧情。它包括四种叙事技巧： 

 平行蒙太奇 

 交叉蒙太奇 

 重复蒙太奇 

 连续蒙太奇 

 （2）表现蒙太奇的类型很多，包括对比蒙太奇，隐喻蒙太
奇、心理蒙太奇等。 

 



三、蒙太奇与长镜头 

 （二）长镜头 

 长镜头就是影视作品中时值较长的镜头（通常是30秒以上
的镜头）。由镜头内部演员的场面调度和镜头的运动在画
面上形成各种景别和构图的单镜头。 

   长镜头的作用不会破坏事件的发生、发展的空间和时间的    

连贯性，保证叙事的流畅，能够再现客观世界的原貌，保持
时空的真实统一，达到一种没有经过加工的真实感。 

 



三、蒙太奇与长镜头 

 都是构成影视美学独特性的两块基石。蒙太奇以长短镜头组合连
接，是构成镜头语言的基本方式。强调镜头之间的组接和镜头内
部时空的转换，蒙太奇强调艺术反映生活的局部组合，以揭示其
内在联系，把完整的显示分解成片段和镜头元素，再依据主题与
构思的需要加以组接，使其产生心得含义，造成艺术的新现实。
蒙太奇又是电影语言的结构方法和语法规则。 

 长镜头虽无镜头之间的组合关系，但也存在画面与画面之间的组
合关系。实际就是一种镜头内部的蒙太奇，或者说是单镜头的蒙
太奇。长镜头强调完整地再现生活的本来面目，强调保持生活的
时空连续性和生活的完整性。长镜头学派则忽视艺术家的发现与
创造，忽视典型概括和艺术提炼。具有纪实风格，镜头的叙述，
不是蒙太奇式，而是纪实性的，长镜头表现显示在空间与时间上
的统一性，完整性。长镜头和蒙太奇是相互联系、相互融合的。 



第二节 人物与语言 

 一、人物 

 人物是电影的主体。是一部电影的灵魂所在，一部好的电影作
品，一个动人的银幕形象，能够感动亿万观众，甚至影响一代
又一代的观众。 

 电影是一门活的艺术，它不同于其它艺术，它是通过人物来表
演完成。人们在欣赏电影中的动人故事的同时，也见到了一个
鲜明的、有着独特个性的不可重复的人物，推动情节发展，演
员通过表演塑造不同的人物性格，揭示了时代、社会、人生，
给人以某一思想的启迪。 

 人物根据剧情需要有主有次，每个人物给予不同的笔墨和篇幅
，主要有三类：主要人物、次要人物、群像。 

 



第二节 人物与语言 

 二、语言 

 语言作为电影中声音的重要组成部分，具有推动情节发展
、表现主题、表达情绪、塑造人物形象的重要作用。 

 精彩的语言会给影片增添不少魅力。 

 语言具有叙事功能，在推动情节发展的同时，我们更能体
会到的是语言对人物的作用，即塑造人物形象，反映人物
的性格特征。 

 


