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商业插画创意作品分析课程单元教学设计

	单

元

标商业插画创意作品分析
题：
	单元教学学时
	10

	
	在整体设计中的位置
	第1次

	授课班级
	大二
	上课

时间
	周 月 日第    节至  周 月 日第    节
	上课

地点
	

	教学

目标
	能力目标
	知识目标
	素质目标

	
	商业插画的概念、职能
商业插画的分类
	可运用理论知识对作品进行分析
	1.良好的职业素质

2.规律设计中良好的审美

	能力训练任务
	

	本次课使用的外语单词

	动作：Action 、



	案例和

教学

材料
	教材：

《 动画运动规律和时间掌握》孙立军  陈伟 清华大学出版社




单元教学进度

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1（导入）

	教学内容：带领学生认识优秀的商业插画
能力目标：1.选取的图片特征明显、视觉效果独到、新颖，2.文字分析充分、条理清晰、并有自己的独到理解
	选取的图片特征明显、视觉效果独到、新颖，文字分析充分、条理清晰、并有自己的独到理解
	认真观看
	60

	
	
	
	注意听讲，根据观看感受讲自己的认为的感受
	

	2
	教学内容：通过了解插画设计内容向学生介绍不同方向的岗位设计和职业能力目标

能力目标：能够让学生熟悉商业插画设计的岗位设置、岗位作用、岗位需要具备的能力

知识目标：了解岗位设置和需求
	通过设计内容向同学详细介绍动图设计岗位设置、岗位作用和具备的能力，并进行激发式提问
	1.分组讨论

2.回答问题

3.进行提问
	40

	3任务1
	教学内容：通过教师演示，了解商业插画的概念

能力目标：能够用记住版式设计的概念

知识目标：掌握版式设计的概念
	教师通过操作讲解每个工具的作用 
	学生进行实际操作
	25

	4任务2
	教学内容：让学生开始找灵感
能力目标：能够自己动手，激发学生的操作力和对插画制作的兴趣

知识目标：理解商业插画
	教师告知任务2的主要任务，在制作过程中进行指导
	学生根据教师的任务进行实践制作
	25

	5
	教学内容：作品的展示，根据作品展示进行相关知识的总结

能力目标：能够根据项目要求进行动手的能力

知识目标：理解版式设计的概念和原理
	教师展示学生作品，总结知识和容易犯错误的地方
	学生倾听，并进行相关知识的记录
	20

	6
	教学内容：告知下节课需要准备的物品和内容
	告知
	记录
	10

	作业
	熟练操作软件，灵活运用每个命令


商业插画单元教学设计

	单

元

标

题：商业插画
	单元教学学时
	16

	
	在整体设计中的位置
	第2次

	授课班级
	大二
	上课

时间
	周 月 日第    节至  周 月 日第    节
	上课

地点
	

	教学

目标
	能力目标
	知识目标
	素质目标

	
	1.能够尺寸合理、图片分辨率准确2.主题明确、有启发性、视觉效果醒目、新颖。
	1.了解人物的五官表情变化
2.了解卡通人物五官的画法

	1.良好的职业素质

2.良好的审美

3.细致的观察生活

	能力训练任务
	任务1.掌握主题明确、有启发性、视觉效果醒目、新颖。

	本次课使用的外语单词

	动画者：Assistant；

	案例和

教学

材料
	教材：

《 动画运动规律和时间掌握》孙立军  陈伟 清华大学出版社




单元教学进度

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1情景引入任务

	教学内容：通过上节课对2.1商业插画创意思维有了解

能力目标：能够掌握商业插画设计的设计理念
知识目标：1.艺术性与装饰性

趣味性与独创性  


	教师通过案例讲解商业插画设计的设计原理
	学生倾听，记录，观看案例
	30

	2任务1
	教学内容：通过优秀作品的展示，了解商业插画设计的原理

能力目标：1.能够了解商业设计的设计原理

知识目标：1.艺术性与装饰性

2趣味性与独创性 

	案例播放

总结案例知识点

过程性指导

下达下一个任务书
	案例观看

案例分析

案例操作

记录笔记
	130

	3任务2
	教学内容：在上一个案例的基础上通过教师演示了解设计原理
能力目标：能够掌握插画的画法
知识目标：掌握形式美法则
	教师演示

讲解使用方法

总结经验
	学生观看

记录使用方法
	70

	4小结
	总结本单元的主要知识点及往年学生容易犯错误的地方
	教师总结经验分享
	学生倾听

记录重点
	30

	作业
	查看初步的选题和初稿


设计项目选题及导入课程单元教学设计

	单

元

标

题：设计项目选题及导入
	单元教学学时
	24

	
	在整体设计中的位置
	第3次

	授课班级
	大二
	上课

时间
	周 月 日第    节至  周 月 日第    节
	上课

地点
	

	教学

目标
	能力目标
	知识目标
	素质目标

	
	1可运用理论知识熟练运用各类设计软件进行设计
	理论与实践的有机结合、独到的创新能力
	1.良好的职业素质

2.良好的审美

3.细致的观察生活

	能力训练任务

	任务1.绘制简单的版面

	本次课使用的外语单词

	预备动作：Antic；动作：Action

	案例和

教学

材料
	教材：

《 动画运动规律和时间掌握》孙立军  陈伟 清华大学出版社




单元教学进度

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1


	教学内容：带领学生观看优秀的案例，下达任务书

能力目标：能够掌握版面的变化特点
知识目标：1.掌握色彩的在造型

特点
	展示案例

告知学生在进行预备动作时注意的事项

过程性进行指导
	学生观看，进行任务的实践操作，发现问题解决问题，并进行相关知识的运用
	112

	2
	教学内容：运用要方块设计版面能力目标：能够熟练的掌握版面的点线面
知识目标：掌握点线面变化特点
	作品案例的展示

告知学生主要的知识点

在过程性中进行辅导
	观看作品，进行相关任务的绘制，总结经验，作品分享
	113

	小结
	学生作品的分享
	观看作品

经验分享

知识点的归纳
	观看作品

经验分享

作品点评
	45

	作业
	完善毕业设计


