视觉传达专业《版式设计》课第1单元

课程单元教学设计
（2020～2021学年第1学期）
（第1学年第1学期）
单元名称：     版式设计的基本概念与历史发展         

所属系部：      创意设计学院                
制定人：           白冰             

合作人：                         

制定时间：         202001      

日照职业技术学院
版式设计的基本概念课程单元教学设计

	单

元

标

题：
	单元教学学时
	10

	
	在整体设计中的位置
	第1次

	授课班级
	大二
	上课

时间
	周 月 日第    节至  周 月 日第    节
	上课

地点
	

	教学

目标
	能力目标
	知识目标
	素质目标

	
	了解版式设计的产生、发展及应用
	版式设计的概念
	1.良好的职业素质

2.规律设计中良好的审美

	能力训练任务
	任务1.了解版式设计的作用
任务2.掌握版式设计的概念的历史


	本次课使用的外语单词

	动作：Action 、



	案例和

教学

材料
	教材：

《视觉设计》                         李天来     西南师范大学出版社          

《版式设计》                         辛艺华     华中科技大学出版社            

《版式设计》                         孙晓玲     合肥工业大学出版社           

《视觉流程的设计原理与方法》         丁为美         人民美术出版社    

《版面设计实用指南》Graham Davis(格雷厄姆 戴维斯)   世界图书出版社专业教室、多媒体设备、线检设备


单元教学进度

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1（导入）

	教学内容：带领学生认识版式设计

能力目标：1.能够熟悉掌握版式设计的历史2.了解版式设计中的职业岗位3.明确这门课的课程目标

知识目标：1.了解和掌握制图软件的操作并熟练运用
	观看优秀作品
	认真观看
	60

	
	
	介绍一下这个课程的介绍，任务，每个单元作出什么样的项目，，以及制图软件的运用
	注意听讲，根据观看感受讲自己的认为的感受
	

	2
	教学内容：通过了解版式设计内容向学生介绍不同方向的岗位设计和职业能力目标

能力目标：能够让学生熟悉版式设计设计的岗位设置、岗位作用、岗位需要具备的能力

知识目标：了解岗位设置和需求
	通过设计内容向同学详细介绍动图设计岗位设置、岗位作用和具备的能力，并进行激发式提问
	1.分组讨论

2.回答问题

3.进行提问
	40

	3任务1
	教学内容：通过教师演示，了解版式设计的概念

能力目标：能够用记住版式设计的概念

知识目标：掌握版式设计的概念
	教师通过操作讲解每个工具的作用 
	学生进行实际操作
	25

	4任务2
	教学内容：让学生自己制作一个版式

能力目标：能够自己动手，激发学生的操作力和对版式制作的兴趣

知识目标：理解版式设计
	教师告知任务2的主要任务，在制作过程中进行指导
	学生根据教师的任务进行实践制作
	25

	5
	教学内容：作品的展示，根据作品展示进行相关知识的总结

能力目标：能够根据项目要求进行动手的能力

知识目标：理解版式设计的概念和原理
	教师展示学生作品，总结知识和容易犯错误的地方
	学生倾听，并进行相关知识的记录
	20

	6
	教学内容：告知下节课需要准备的物品和内容
	告知
	记录
	10

	作业
	熟练操作软件，灵活运用每个命令


版面设计设计原理单元教学设计

	单

元

标

题：版面设计设计原理
	单元教学学时
	16

	
	在整体设计中的位置
	第2次

	授课班级
	大二
	上课

时间
	周 月 日第    节至  周 月 日第    节
	上课

地点
	

	教学

目标
	能力目标
	知识目标
	素质目标

	
	1.能够卡通人物的画法
2.能够掌握人物表情的变化
3.能够掌握人物的动态变化
	1.了解人物的五官表情变化
2.了解卡通人物五官的画法

	1.良好的职业素质

2.良好的审美

3.细致的观察生活

	能力训练任务
	任务1.掌握版面设计设计原理


	本次课使用的外语单词

	动画者：Assistant；

	案例和

教学

材料
	教材：

《Toon Boom Harmony动画制作教程 》主编 ：柏平 出版社:化学工业出版社
参考资料：
1、《 动画运动规律和时间掌握》主编：孙立军  陈伟      清华大学出版社

2、《动画师生存手册》主编：威廉姆斯（英）    中国青年出版社

3、《动画的时间掌握》主编：威特克 （英） 哈拉斯 （英） 中国青年出版社

专业教室、多媒体设备、线检设备


单元教学进度

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1情景引入任务

	教学内容：通过上节课对版面设计的概念的认识，
能力目标：能够掌握版式设计的设计理念
知识目标：1.艺术性与装饰性

趣味性与独创性  


	教师通过案例讲解版式设计的设计原理
	学生倾听，记录，观看案例
	30

	2任务1
	教学内容：通过优秀作品的展示，了解版式设计的原理

能力目标：1.能够了解版式设计的设计原理

知识目标：1.艺术性与装饰性

2趣味性与独创性 

	案例播放

总结案例知识点

过程性指导

下达下一个任务书
	案例观看

案例分析

案例操作

记录笔记
	130

	3任务2
	教学内容：在上一个案例的基础上通过教师演示了解设计原理
能力目标：能够掌握版式设计头像的画法
知识目标：掌握形式美法则
	教师演示

讲解使用方法

总结经验
	学生观看

记录使用方法
	70

	4小结
	总结本单元的主要知识点及往年学生容易犯错误的地方
	教师总结经验分享
	学生倾听

记录重点
	30

	作业
	了解版式设计的设计原理


版式设计造型要素课程单元教学设计

	单

元

标

题：版式设计造型要素
	单元教学学时
	24

	
	在整体设计中的位置
	第3次

	授课班级
	大二
	上课

时间
	周 月 日第    节至  周 月 日第    节
	上课

地点
	

	教学

目标
	能力目标
	知识目标
	素质目标

	
	1.能够运用点，线，面设计版面并灵活运用

	掌握点的在造型

特点2.掌握线的造型特点3.掌握面的造型特点


	1.良好的职业素质

2.良好的审美

3.细致的观察生活

	能力训练任务

	任务1.绘制简单的版面

	本次课使用的外语单词

	预备动作：Antic；动作：Action

	案例和

教学

材料
	教材：

《Toon Boom Harmony动画制作教程 》主编 ：柏平 出版社:化学工业出版社
参考资料：
1、《 动画运动规律和时间掌握》主编：孙立军  陈伟      清华大学出版社

2、《动画师生存手册》主编：威廉姆斯（英）    中国青年出版社

3、《动画的时间掌握》主编：威特克 （英） 哈拉斯 （英） 中国青年出版社

专业教室、多媒体设备、线检设备


单元教学进度

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1


	教学内容：带领学生观看优秀的案例，下达任务书

能力目标：能够掌握点线面的变化特点
知识目标：1.掌握点的在造型

特点2.掌握线的造型特点3.掌握面的造型特点
	展示案例

告知学生在进行预备动作时注意的事项

过程性进行指导
	学生观看，进行任务的实践操作，发现问题解决问题，并进行相关知识的运用
	112

	2
	教学内容：运用要方块设计版面能力目标：能够熟练的掌握版面的点线面
知识目标：掌握点线面变化特点
	作品案例的展示

告知学生主要的知识点

在过程性中进行辅导
	观看作品，进行相关任务的绘制，总结经验，作品分享
	113

	小结
	学生作品的分享
	观看作品

经验分享

知识点的归纳
	观看作品

经验分享

作品点评
	45

	作业
	绘制主一系列的点线面的版面


版面设计的形式原理单元教学设计

	单

元

标

题：版面设计的形式原理
	单元教学学时
	20

	
	在整体设计中的位置
	第4次

	授课班级
	大二
	上课

时间
	周 月 日第    节至  周 月 日第    节
	上课

地点
	

	教学

目标
	能力目标
	知识目标
	素质目标

	
	能够了解版面设计的形式原理

	1.掌握版面设计的形式原理

	1.良好的职业素质

2.良好的审美3.细致的观察生活

4.吃苦耐劳的精神

	能力训练任务
	任务1.人物角色的设计；任务2.动画拟人化的设计；



	本次课使用的外语单词

	动画片：Animation film；动作：Action；角度：Angle

	案例和

教学

材料
	案例1.真人侧面行走展示；案例2.卡通动画人物其他面的行走

教材：

《Toon Boom Harmony动画制作教程 》主编 ：柏平 出版社:化学工业出版社
参考资料：
1、《 动画运动规律和时间掌握》主编：孙立军  陈伟      清华大学出版社

2、《动画师生存手册》主编：威廉姆斯（英）    中国青年出版社

3、《动画的时间掌握》主编：威特克 （英） 哈拉斯 （英） 中国青年出版社

专业教室、多媒体设备、线检设备


单元教学进度

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1


	教学内容：带领学生观看优秀案例，下达任务书

能力目标：能够掌握版面设计的形式原理知识目标：1.掌握版面设计的形式原理
	教师引出情境

出题，下达任务
	做笔记
	80

	2
	教学内容：观看优秀作品，讨论项目任务

能力目标：版面设计的形式原理

知识目标：掌握版面设计的形式原理
	欣赏优秀案例

把控学生的出题方向，观看学生表演
	项目实作，作品展示，相互点评
	65

	3
	教学内容：设计不同的版面
能力目标：能够根据自己的创意设计需求进行绘制表情
知识目标：掌握造型的基本结构
	过程性辅导，点评
	学生搜集素材、设计草图
	45

	4
	教学内容：绘制版面设计的形式原理

能力目标：能够根据绘制的角色进行相关运动动作的设计

知识目标：掌握不同表情的中间画的绘制
	指导、示范
	实践操作
	155

	5
	教学内容：检查动图流畅度

能力目标：能够掌握动图检查的能力

知识目标：掌握线检的使用
	过程指导纠正错误
	掌握仪器操作方法、检查动作
	45

	6
	教学内容：项目展示

能力目标：能够锻炼学生的自信心

加强交流学习
	点评
	互评
	60

	作业
	了解版面的形式原理


文字魅力原理单元教学设计

	单

元

标

题：文字魅力
	单元教学学时
	20

	
	在整体设计中的位置
	第4次

	授课班级
	大二
	上课

时间
	周 月 日第    节至  周 月 日第    节
	上课

地点
	

	教学

目标
	能力目标
	知识目标
	素质目标

	
	能够了解文字的形式原理

	1.掌握文字设计的形式原理

	1.良好的职业素质

2.良好的审美3.细致的观察生活

4.吃苦耐劳的精神

	能力训练任务
	任务1.文字在版面中的表达形式


	本次课使用的外语单词

	动画片：Animation film；动作：Action；角度：Angle

	案例和

教学

材料
	案例1.真人侧面行走展示；案例2.卡通动画人物其他面的行走

教材：

《Toon Boom Harmony动画制作教程 》主编 ：柏平 出版社:化学工业出版社
参考资料：
1、《 动画运动规律和时间掌握》主编：孙立军  陈伟      清华大学出版社

2、《动画师生存手册》主编：威廉姆斯（英）    中国青年出版社

3、《动画的时间掌握》主编：威特克 （英） 哈拉斯 （英） 中国青年出版社

专业教室、多媒体设备、线检设备


单元教学进度

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1


	教学内容：带领学生观看优秀案例，下达任务书

能力目标：能够掌握文字设计的形式原理知识目标：1.掌握文字设计的形式原理
	教师引出情境

出题，下达任务
	做笔记
	80

	2
	教学内容：观看优秀作品，讨论项目任务

能力目标：文字设计的形式原理

知识目标：掌握文字设计
	欣赏优秀案例

把控学生的出题方向，观看学生表演
	项目实作，作品展示，相互点评
	65

	3
	教学内容：设计不同的版面
能力目标：能够根据自己的创意设计需求进行文字设计
知识目标：掌握文字设计
	过程性辅导，点评
	学生搜集素材、设计草图
	45

	4
	教学内容：绘制文字设计

能力目标：能够根据绘制的文字设计

知识目标：在版面中的文字设计
	指导、示范
	实践操作
	155

	5
	教学内容：检查文字设计

能力目标：能够掌握文字设计的能力

知识目标：掌握线检的使用
	过程指导纠正错误
	掌握仪器操作方法、检查动作
	45

	6
	教学内容：项目展示

能力目标：能够锻炼学生的自信心

加强交流学习
	点评
	互评
	60

	作业
	了解文字在版面中的不同形式


图像的风采原理单元教学设计

	单

元

标

题：图像的风采
	单元教学学时
	20

	
	在整体设计中的位置
	第4次

	授课班级
	大二
	上课

时间
	周 月 日第    节至  周 月 日第    节
	上课

地点
	

	教学

目标
	能力目标
	知识目标
	素质目标

	
	能够了解图像的风采

	1.掌握图像的风采的形式原理

	1.良好的职业素质

2.良好的审美3.细致的观察生活

4.吃苦耐劳的精神

	能力训练任务
	任务1.图像在版面中的表达形式


	本次课使用的外语单词

	动画片：Animation film；动作：Action；角度：Angle

	案例和

教学

材料
	案例1.真人侧面行走展示；案例2.卡通动画人物其他面的行走

教材：

《Toon Boom Harmony动画制作教程 》主编 ：柏平 出版社:化学工业出版社
参考资料：
1、《 动画运动规律和时间掌握》主编：孙立军  陈伟      清华大学出版社

2、《动画师生存手册》主编：威廉姆斯（英）    中国青年出版社

3、《动画的时间掌握》主编：威特克 （英） 哈拉斯 （英） 中国青年出版社

专业教室、多媒体设备、线检设备


单元教学进度

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1


	教学内容：带领学生观看优秀案例，下达任务书

能力目标：能够掌握图像的形式原理知识目标：1.掌握图像的形式原理
	教师引出情境

出题，下达任务
	做笔记
	80

	2
	教学内容：观看优秀作品，讨论项目任务

能力目标：图像的形式原理

知识目标：掌握文字设计
	欣赏优秀案例

把控学生的出题方向，观看学生表演
	项目实作，作品展示，相互点评
	65

	3
	教学内容：设计不同的版面
能力目标：能够根据自己的创意设计需求进行图像
知识目标：掌握图像计
	过程性辅导，点评
	学生搜集素材、设计草图
	45

	4
	教学内容：绘制图像

能力目标：能够根据绘制的图像

知识目标：在版面中的文字设计
	指导、示范
	实践操作
	155

	5
	教学内容：检查图像

能力目标：能够掌握图像的能力

知识目标：掌握线检的使用
	过程指导纠正错误
	掌握仪器操作方法、检查动作
	45

	6
	教学内容：项目展示

能力目标：能够锻炼学生的自信心

加强交流学习
	点评
	互评
	60

	作业
	了解图像在版面中的不同形式


版式的基本类型原理单元教学设计

	单

元

标

题：版式的基本类型
	单元教学学时
	20

	
	在整体设计中的位置
	第4次

	授课班级
	大二
	上课

时间
	周 月 日第    节至  周 月 日第    节
	上课

地点
	

	教学

目标
	能力目标
	知识目标
	素质目标

	
	能够了解版式的基本类型

	1.掌握版式的基本类型
	1.良好的职业素质

2.良好的审美3.细致的观察生活

4.吃苦耐劳的精神

	能力训练任务
	任务1.版式的基本类型

	本次课使用的外语单词

	动画片：Animation film；动作：Action；角度：Angle

	案例和

教学

材料
	案例1.真人侧面行走展示；案例2.卡通动画人物其他面的行走

教材：

《Toon Boom Harmony动画制作教程 》主编 ：柏平 出版社:化学工业出版社
参考资料：
1、《 动画运动规律和时间掌握》主编：孙立军  陈伟      清华大学出版社

2、《动画师生存手册》主编：威廉姆斯（英）    中国青年出版社

3、《动画的时间掌握》主编：威特克 （英） 哈拉斯 （英） 中国青年出版社

专业教室、多媒体设备、线检设备


单元教学进度

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1


	教学内容：带领学生观看优秀案例，下达任务书

能力目标：能够掌握版式的基本类型知识目标：1.掌握版式的基本类型
	教师引出情境

出题，下达任务
	做笔记
	80

	2
	教学内容：观看优秀作品，讨论项目任务

能力目标：版式的基本类型

知识目标：掌握版式的基本类型
	欣赏优秀案例

把控学生的出题方向，观看学生表演
	项目实作，作品展示，相互点评
	65

	3
	教学内容：设计不同的版面
能力目标：能够根据自己的创意设计需求进行版式的基本类型

知识目标：掌握版式的基本类型
	过程性辅导，点评
	学生搜集素材、设计草图
	45

	4
	教学内容：绘制版面
能力目标：能够版式的基本类型

知识目标：在版面中的版式的基本类型
	指导、示范
	实践操作
	155

	5
	教学内容：检查图像

能力目标：能够掌握图像的能力

知识目标：掌握线检的使用
	过程指导纠正错误
	掌握仪器操作方法、检查动作
	45

	6
	教学内容：项目展示

能力目标：能够锻炼学生的自信心

加强交流学习
	点评
	互评
	60

	作业
	了解版面的基本类型


视觉流程与网格设计原理单元教学设计

	单

元

标

题：视觉流程与网格设计
	单元教学学时
	20

	
	在整体设计中的位置
	第4次

	授课班级
	大二
	上课

时间
	周 月 日第    节至  周 月 日第    节
	上课

地点
	

	教学

目标
	能力目标
	知识目标
	素质目标

	
	能够了解视觉流程与网格设计

	1.掌握视觉流程与网格设计
	1.良好的职业素质

2.良好的审美3.细致的观察生活

4.吃苦耐劳的精神

	能力训练任务
	任务1.了解视觉流程

2、了解网格设计

	本次课使用的外语单词

	动画片：Animation film；动作：Action；角度：Angle

	案例和

教学

材料
	案例1.真人侧面行走展示；案例2.卡通动画人物其他面的行走

教材：

《Toon Boom Harmony动画制作教程 》主编 ：柏平 出版社:化学工业出版社
参考资料：
1、《 动画运动规律和时间掌握》主编：孙立军  陈伟      清华大学出版社

2、《动画师生存手册》主编：威廉姆斯（英）    中国青年出版社

3、《动画的时间掌握》主编：威特克 （英） 哈拉斯 （英） 中国青年出版社

专业教室、多媒体设备、线检设备


单元教学进度

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1


	教学内容：带领学生观看优秀案例，下达任务书

能力目标：能够掌握视觉流程与网格设计知识目标：1.掌握视觉流程与网格设计
	教师引出情境

出题，下达任务
	做笔记
	80

	2
	教学内容：观看优秀作品，讨论项目任务

能力目标：网格的基本类型

知识目标：掌握网格的基本类型
	欣赏优秀案例

把控学生的出题方向，观看学生表演
	项目实作，作品展示，相互点评
	65

	3
	教学内容：视觉流程面
能力目标：能够根据自己的创意设计需求进行视觉流程的分类
知识目标：掌握版式的基本类型
	过程性辅导，点评
	学生搜集素材、设计草图
	45

	4
	教学内容：绘制版面
能力目标：能够版式的基本类型

知识目标：在版面中的版式的基本类型
	指导、示范
	实践操作
	155

	5
	教学内容：检查图像

能力目标：能够掌握图像的能力

知识目标：掌握线检的使用
	过程指导纠正错误
	掌握仪器操作方法、检查动作
	45

	6
	教学内容：项目展示

能力目标：能够锻炼学生的自信心

加强交流学习
	点评
	互评
	60

	作业
	了解视觉流程与网格设计


单元教学进度

单元教学进度

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1


	教学内容：观看优秀版面设计下达相关主要任务


	教师播放视频、引出情境

下达任务
	做笔记
	200

	2
	教学内容：讨论项目任务


	过程性参与引导
	学生观看总结规律，小组讨论项目任务
	150

	3
	教学内容：设计项目的主要版面类型和设计要素
	过程性辅导，点评
	学生搜集素材、设计草图
	325

	4
	教学内容：绘制项目的版面
	指导、示范
	实践操作
	900

	5
	教学内容：检查版面的协调成都

	过程指导纠正错误
	掌握仪器操作方法、检查动作
	180

	6
	教学内容：项目展示
	点评
	互评
	45

	作业
	绘制折页版面


