《MG动画制作》

课程单元教学设计
（～ 学年 第 学期）
单元名称：     龙猫片头      

所属专业（教研室）：  多媒体技术  
制定人：     孙     芳           

合作人：                         

制定时间：                       

日照职业技术学院
数字影视编辑课程单元教学设计

	单元名称： 

MG动画制作之属性动画
	单元教学学时
	2

	
	在整体设计中的位置
	第1次

	授课班级
	14多媒体技术
	上课

时间
	周 月 日第    节至

周 月 日第    节
	上课

地点
	地滋楼A314

	教学

目标
	能力目标
	知识目标
	素质目标

	
	1.此课能够干什么，可以干什么，作用是什么，并播放一个拼多多广告预览感受
2.理解非线性编辑概念
3.了解动画制作工作流程
4.熟悉软件的操作界面及项目设
	1.了解课程作用
2.AE安装方法、破解方法和注意事项
3.软件界面介绍和讲解

	1.热爱影视制作艺术，对待工作精益求精，具有吃苦耐劳的精神；

2.对工作中遇到的挫折和困难不畏惧，能够主动寻求解决问题的方法；

3.具有较好的团队合作精神，严于律己，宽以待人，善于交流沟通；

	本单元任务
	情 境 描 述
	引 出 任 务

	
	情境1：

客户李经理提供了剧本，按要求按照剧本搜集整理素材，进行动画分镜头设计
	任务1：

对素材进行适合客户要求的制作

	
	情境2：

根据剧情制作人物角色、场景设计
	任务2：

完成粗设计

	
	情境3：

制成动画，进行动画动作绑定
	任务3：

制成动画

	本次课使用的外语单词

	单元教学资源

	教师案例演示

案例：拼多多广告
经典案例欣赏




单元教学进度设计（简表）

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1（基础知识）
	1.了解课程作用

2.AE安装方法、破解方法和注意事项

3.软件界面介绍和讲解
	播放案例，引入任务
	观看影片
	5

	
	
	讲授粒子特效-灯光粒子
	记笔记
	5

	
	
	个别辅导
	自主练习
	25

	2素材整合

	1. ps整理图

2. 存储PNG格式

	个别辅导
	自主练习
	30

	
	
	教师点评
	学生演示成果
	15

	
	
	个别辅导
	自主练习
	30

	3(动画制作）
	1.合成设置
2.素材导入
3.动画制作
4.导出设置
	讲解案例制作的设计要点
	记笔记
	10

	
	
	个别辅导
	自主练习
	45

	4输出成片
	输出设置
	讲解本片头发制作要点
	记笔记
	5

	
	
	个别辅导
	自主练习
	15

	
	
	教师点评
	学生演示成果
	10

	作业
	1.找素材
2. 完成动画制作，动作绑定
3.输出成片

	课后

体会
	通过学生的学习制作中发现制作难点




详案：

步骤一   基础知识  时间    45分钟

内容：

1. 欣赏经典案例，引入任务

2.参数调节和设置

五个基本变化属性动画
导入素材图片
位移动画
1. 新建合成
2. 导入图片
3. 0秒在前边图层处打码表，20秒移动图片位置
缩放动画
1.新建合成
2.导入图片
3.0秒在前边图层处打码表，20秒缩放图片大小
旋转动画1
1.新建合成
2.导入图片
3.0秒在前边图层处打码表，20秒处改旋转圈数23圈
旋转动画2（查看中心点的作用）
1.新建合成
2.导入图片
3.改变中心点到边角上
4.0秒在前边图层处打码表，20秒处改旋转圈数23圈
透明动画
1.新建合成
2.导入图片
3.0秒在前边图层处打码表，10秒处改变不透明度0,20秒处图透明度改为100
摄像机的建立
右键建立摄像机
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轨道摄像机-旋转
跟踪XY—平移

跟踪Z—镜头的推拉远近
星球的运动
1. 导入素材
2. 打成三维图层
3. 安排位置，打摄像机的关键帧
4. 星球运动，输出文件
知识点：

项目的设置

素材的导入

新建合成
时间线的讲解

输出设置
3. 个别辅导

      通过个别指导了解学生对知识的掌握情况，以及对于学生来说哪个是难点哪个是需要拓展的知识点有一个大概的了解。
4. 教师点评

    通过对学生作品的点评，找到讲解是需要加强的知识点以及学生需要继续学习和拓展的知识点。
