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日照职业技术学院
让角色动作更加真实自然物理法则课程单元教学设计

	单

元

标

题：让角色动作更加真实自然物理法则
	单元教学学时
	4

	
	在整体设计中的位置
	第1次

	授课班级
	大一
	上课

时间
	周 月 日第    节至  周 月 日第    节
	上课

地点
	动画实训室

	教学

目标
	能力目标
	知识目标
	素质目标

	
	1.能够根据影响动作的真实要素设计动作的能力

2.能够根据自然界的物理法则来设计绘制动画的能力


	1.了解影响动作真实的要素

2.了解动画能动的原理

3.掌握自由落体运动、平抛运动、斜抛运动、惯性定律
	1.良好的职业素质

2.规律设计中良好的审美

	能力训练任务
	任务1.了解影响动画真实的要素

任务2.掌握自然界的物理法则

任务3.事物的特性有哪些



	本次课使用的外语单词

	动作：Action 、动画片：Animation film



	案例和

教学

材料
	案例1.不同类型动画展示；案例2.圆形造型的演变；案例3.物体的运动，视频案例

教材：

1.《可视性动画技法——运动规律（上、下）》

主编：任千红  中国轻工业出版社

参考资料：
1、《 动画运动规律和时间掌握》主编：孙立军  陈伟      清华大学出版社

2、《动画师生存手册》主编：威廉姆斯（英）    中国青年出版社

3、《原画设计》主编：李杰              中国青年出版社

4、《动画的时间掌握》主编：威特克 （英） 哈拉斯 （英） 中国青年出版社

动画专业教室、多媒体设备、线检设备


单元教学进度

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1（导入）

	教学内容：带领学生观看不同类型动画，手绘动画、三维动画、定格动画，引出主要的情境

能力目标：1.能够熟悉动画设计的内容2.了解动画中的职业岗位3.明确运动规律的课程目标

知识目标：1.了解和掌握动画设计的主要类型及课程内容与方向
	观看动画影片
	认真观看
	60

	
	
	介绍一下观看的动画影片，边介绍边与学生沟通提问动画好坏的主要因素是那些
	注意听讲，根据观看感受讲自己的认为的感受
	

	2
	教学内容：通过了解动画运动规律设计内容向学生介绍不同方向的岗位设计和职业能力目标

能力目标：能够让学生熟悉动画运动规律设计的岗位设置、岗位作用、岗位需要具备的能力

知识目标：了解岗位设置和需求
	通过设计内容向同学详细介绍动画运动规律设计岗位设置、岗位作用和具备的能力，并进行激发式提问
	1.分组讨论

2.回答问题

3.进行提问
	40

	3任务1
	教学内容：通过圆形演变案例，让学生自由发挥创意

能力目标：能够用自己的想象力发挥创意

知识目标：掌握动画角色造型的基本原则
	教师利用黑板绘制圆形，让学生自由的展开想象思考 
	学生根据自己的想象，上台绘制出物体
	25

	4任务2
	教学内容：让学生自己制作小鸟笼中飞模型

能力目标：能够自己动手，激发学生的操作力和对动画制作的兴趣

知识目标：理解动画能动原理
	教师告知任务2的主要任务，在制作过程中进行指导
	学生根据教师的任务进行实践制作
	25

	5
	教学内容：作品的展示，根据作品展示进行相关知识的总结

能力目标：能够根据项目要求进行动手的能力

知识目标：理解动画的能动原理
	教师展示学生作品，总结知识和容易犯错误的地方
	学生倾听，并进行相关知识的记录
	20

	6
	教学内容：告知下节课需要准备的物品和内容
	告知
	记录
	10

	作业
	观察生活中的某种运动，画一些动态草图，思考它的运动和哪些物理法则有关




动画时间与节奏课程单元教学设计

	单

元

标

题：动画时间与节奏
	单元教学学时
	6

	
	在整体设计中的位置
	第2次

	授课班级
	大一
	上课

时间
	周 月 日第    节至  周 月 日第    节
	上课

地点
	动画实训室

	教学

目标
	能力目标
	知识目标
	素质目标

	
	1.能够掌握影响动画的基本原理

2.能够熟练的运用动画张数与幅度控制动画时间的能力

3.能够根据项目需求编排摄影表的能力
	1.了解动画的“视觉暂留”原理

2.了解动画的“似动现象”原理

3.掌握影响时间和节奏的要素

4.掌握动画张数决定动画快慢
	1.良好的职业素质

2.良好的审美

3.细致的观察生活

	能力训练任务
	任务1.了解“视觉暂留”与似动现象

任务2.小球弹跳动画

任务3.动画摄影表的用法



	本次课使用的外语单词

	动画者：Assistant；动作：Action；中割：Brk dn(B.D.)(break-down)

	案例和

教学

材料
	案例1.左右两圆的依次闪烁；案例2.小球弹跳动画；案例3.打乒乓球动作

教材：

1.《可视性动画技法——运动规律（上、下）》主编：任千红  中国轻工业出版社

参考资料：
1、《 动画运动规律和时间掌握》主编：孙立军  陈伟      清华大学出版社

2、《动画师生存手册》主编：威廉姆斯（英）    中国青年出版社

3、《原画设计》主编：李杰              中国青年出版社

4、《动画的时间掌握》主编：威特克 （英） 哈拉斯 （英）中国青年出版社

动画专业教室、多媒体设备、线检设备


单元教学进度

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1情景引入任务

	教学内容：通过上节课的小鸟进笼案例带入今天的主要内容视觉暂留及似动现象

能力目标：能够理解动画动起来的基本原理

知识目标：1.掌握视觉暂留原理2.理解似动现象
	教师通过案例讲解视觉暂留现象、似动现象
	学生倾听，记录，观看案例
	30

	2任务1
	教学内容：通过视频小球的弹跳动画展示动画的张数与动作的幅度带给动画的最终效果的不一样

能力目标：1.能够掌握动画张数的必要性2.能够掌握动作幅度的重要性

知识目标：1.影响时间与节奏的要素

2.了解动画的张数决定动作快慢

3.掌握动作的幅度决定动作的快慢
	案例播放

总结案例知识点

过程性指导

下达下一个任务书
	案例观看

案例分析

案例操作

记录笔记
	130

	3任务2
	教学内容：在上一个案例的基础上讲一下通过什么样的形式更加能直观的让学生看懂动画的时间与节奏，引起学生的兴趣，引出摄影表的使用

能力目标：能够掌握摄影表的使用方法

知识目标：掌握摄影表的编排
	展示摄影表

讲解使用方法

总结经验
	学生观看

记录使用方法
	70

	4小结
	总结本单元的主要知识点及往年学生容易犯错误的地方
	教师总结经验分享
	学生倾听

记录重点
	30

	作业
	小球弹跳动画两套，不同的动画张数与不同的动作幅度




物体的基本运动课程单元教学设计

	单

元

标

题：物体的基本运动
	单元教学学时
	10

	
	在整体设计中的位置
	第3次

	授课班级
	大一
	上课

时间
	周 月 日第    节至  周 月 日第    节
	上课

地点
	动画实训室

	教学

目标
	能力目标
	知识目标
	素质目标

	
	1.能够设计动作中的预备动作和缓冲动作

2.能够熟练的运动动画中的各种曲线运动的能力

3.能够熟练的运动动画中的形变动作

4.能够根据惯性运动设计动作的能力
	1.掌握动画的预备动作

2.掌握动画中的挤压和拉伸的形变动作

3.掌握动画的曲线运动

4.掌握动画的弧形曲线运动

5.掌握动画中的波形曲线运动

6.掌握动画中的“S”曲线运动

7.了解动作中的主动动作与次动动作

8.掌握动画中的惯性运动
	1.良好的职业素质

2.良好的审美

3.细致的观察生活

	能力训练任务

	任务1.跨栏预备动作；任务2.礼盒的形变动画任务3.红旗飘的曲线运动；任务4.动物尾巴的曲线运动

	本次课使用的外语单词

	预备动作：Antic；动作：Action；动画片：Animation film

	案例和

教学

材料
	案例1.劈砖动作动画展示；案例2.米老鼠的挤压形变动作

案例3.绳索的波动方式

教材：1.《可视性动画技法——运动规律（上、下）》

主编：任千红  中国轻工业出版社

参考资料：
1、《 动画运动规律和时间掌握》主编：孙立军  陈伟      清华大学出版社

2、《动画师生存手册》主编：威廉姆斯（英）    中国青年出版社

3、《原画设计》主编：李杰              中国青年出版社

4、《动画的时间掌握》主编：威特克 （英） 哈拉斯 （英） 中国青年出版社

动画专业教室、多媒体设备、线检设备


单元教学进度

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1


	教学内容：带领学生观看劈砖动作案例，下达任务书

能力目标：能够掌握动画中的预备动作

知识目标：1.掌握动画的预备动作2.了解预备动作的使用技巧
	展示案例

告知学生在进行预备动作时注意的事项

过程性进行指导
	学生观看，进行任务的实践操作，发现问题解决问题，并进行相关知识的运用
	112

	2
	教学内容：进行完预备动作案例之后，观看动画片《米老鼠》动画场景，引出形变动画制作

能力目标：能够熟练的运用动画的夸张手法

知识目标：掌握动画中的形变动画
	作品案例的展示

告知学生主要的知识点

在过程性中进行辅导
	观看作品，进行相关任务的绘制，总结经验，作品分享
	113

	3
	教学内容：介绍相关曲线运动的基本概念，曲线运用的分类，欣赏相关的案例，并引出相关的任务

能力目标：能够根据项目需求制作不同曲线运动的能力

知识目标：1.曲线运动基本概念2.曲线运动的分类3.掌握曲线运动的基本分类
	作品案例的展示

告知学生主要的知识点

在过程性中进行辅导
	观看作品，进行相关任务的绘制，总结经验，作品分享
	180

	小结
	学生作品的分享
	观看作品

经验分享

知识点的归纳
	观看作品

经验分享

作品点评
	45

	作业
	绘制一套松鼠尾巴的动画，深刻理解“S“形曲线运动的特点




人物的行走课程单元教学设计

	单

元

标

题：人物的行走
	单元教学学时
	10

	
	在整体设计中的位置
	第4次

	授课班级
	大一
	上课

时间
	周 月 日第    节至  周 月 日第    节
	上课

地点
	动画实训室

	教学

目标
	能力目标
	知识目标
	素质目标

	
	能够根据人物行走的基本规律，具备设计和绘制人物行走动作的能力


	1.掌握人物不同角度行走的基本特征

2.掌握动物拟人化行走基本规律

3.掌握人物个性化行走基本特征与规律

4.掌握绘制行走的基本技巧与表现方法
	1.良好的职业素质

2.良好的审美3.细致的观察生活

4.吃苦耐劳的精神

	能力训练任务
	任务1.人物的基本行走（侧面、背面、正面、3/4面）；任务2.动画拟人化的行走；任务3.人物个性化的行走



	本次课使用的外语单词

	动画片：Animation film；动作：Action；角度：Angle

	案例和

教学

材料
	案例1.真人侧面行走展示；案例2.卡通动画人物其他面的行走

案例3.拟人化的行走；案例4.不同情绪不同性格的角色行走

教材：

1.《可视性动画技法——运动规律（上、下）》主编：任千红  中国轻工业出版社

参考资料：
1、《 动画运动规律和时间掌握》主编：孙立军  陈伟      清华大学出版社

2、《动画师生存手册》主编：威廉姆斯（英）    中国青年出版社

3、《原画设计》主编：李杰              中国青年出版社

4、《动画的时间掌握》主编：威特克 （英） 哈拉斯 （英） 中国青年出版社

动画专业教室、多媒体设备、线检设备


单元教学进度

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1


	教学内容：人物的基本行走规律

能力目标：能够掌握人物的基本行走技巧

知识目标：1.掌握人物的基本结构2.掌握人物的基本走路规律
	教师引出情境

出题，下达任务
	做笔记
	80

	2
	教学内容：真实表演动作，讨论项目任务

能力目标：能够熟练的运用个性化行走的基本技巧

知识目标：掌握个性化行走的基本规律
	欣赏优秀动画案例

把控学生的出题方向，观看学生表演
	团队出题，抓阄，代表表演，项目实作，作品展示，相互点评
	65

	3
	教学内容：设计人物运动形象

能力目标：能够根据自己的创意设计需求进行绘制角色造型

知识目标：掌握造型的基本结构
	过程性辅导，点评
	学生搜集素材、设计草图
	45

	4
	教学内容：绘制人物运动中间动画

能力目标：能够根据绘制的角色进行相关行走动作的设计

知识目标：掌握人物行走的中间画的绘制
	指导、示范
	实践操作
	155

	5
	教学内容：检查动画流畅度

能力目标：能够掌握动画检查的能力

知识目标：掌握线检的使用
	过程指导纠正错误
	掌握仪器操作方法、检查动作
	45

	6
	教学内容：项目展示

能力目标：能够锻炼学生的自信心

加强交流学习
	点评
	互评
	60

	作业
	人物不同角度行走4套动画2.动物拟人化行走2套动画3.人物个性化行走2套动画

4.人物不同角度跑步4套动画（动画里边包含跟随动作）5.动物拟人化跑步2套动画

6.人物个性化跑步2套动画7.人物立定跳远1套动画8.人物跑步跳远1套动画


人物的跑步课程单元教学设计

	单

元

标

题：人物的跑步
	单元教学学时
	10

	
	在整体设计中的位置
	第5次

	授课班级
	大一
	上课

时间
	周 月 日第    节至  周 月 日第    节
	上课

地点
	动画实训室

	教学

目标
	能力目标
	知识目标
	素质目标

	
	能够根据人物跑步的基本特征和规律，具备设计和绘制人物跑步动作的能力
	1.掌握人物不同角度跑步的基本特征

2.掌握人物个性跑的基本规律

3.掌握人物跑步中衣服的跟随动作的基本绘制技巧

4.掌握动物拟人化跑步的基本规律
	1.良好的职业素质

2.良好的审美3.细致的观察生活

4.吃苦耐劳的精神

	能力训练任务
	任务1.人物的基本跑步

任务2.跑步的追随动作



	本次课使用的外语单词

	动作：Action；动画片：Animation film

	案例和

教学

材料
	案例1.真人侧面跑步展示；案例2.跑步中衣服的追随动作

教材：

1.《可视性动画技法——运动规律（上、下）》

主编：任千红  中国轻工业出版社

参考资料：
1、《 动画运动规律和时间掌握》主编：孙立军  陈伟      清华大学出版社

2、《动画师生存手册》主编：威廉姆斯（英）    中国青年出版社

3、《原画设计》主编：李杰              中国青年出版社

4、《动画的时间掌握》主编：威特克 （英） 哈拉斯 （英） 中国青年出版社

动画专业教室、多媒体设备、线检设备


单元教学进度

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1


	教学内容：人物的基本跑步规律

能力目标：能够掌握人物的基本跑步技巧

知识目标：1.掌握人物跑步的基本概念2.掌握人物跑步的动作特征
	教师引出情境

出题，下达任务
	做笔记
	80

	2
	教学内容：讨论项目任务，真实表演动作

能力目标：能够熟练的运用人物跑步绘制基本技巧

知识目标：掌握跑步的基本规律
	欣赏优秀动画案例

把控学生的出题方向，观看学生表演
	团队出题，抓阄，代表表演，项目实作，作品展示，相互点评
	65

	3
	教学内容：设计人物运动形象

能力目标：能够根据自己的创意设计需求进行绘制角色造型

知识目标：掌握造型的基本结构
	过程性辅导，点评
	学生搜集素材、设计草图
	45

	4
	教学内容：绘制人物跑步运动中间动画

能力目标：能够根据绘制的角色进行相关跑步动作的设计

知识目标：掌握人物跑步的中间画的绘制
	指导、示范
	实践操作
	155

	5
	教学内容：检查动画流畅度

能力目标：能够掌握动画检查的能力

知识目标：掌握线检的使用
	过程指导纠正错误
	掌握仪器操作方法、检查动作
	45

	6
	教学内容：项目展示

能力目标：能够锻炼学生的自信心

加强交流学习
	点评
	互评
	60

	作业
	1.人物不同角度跑步4套动画（动画里边包含跟随动作）

2.动物拟人化跑步2套动画

3.人物个性化跑步2套动画


人物的跳跃课程单元教学设计

	单

元

标

题：人物的跳跃
	单元教学学时
	4

	
	在整体设计中的位置
	第6次

	授课班级
	大一
	上课

时间
	周 月 日第    节至  周 月 日第    节
	上课

地点
	动画实训室

	教学

目标
	能力目标
	知识目标
	素质目标

	
	能够根据人物跳跃的基本特征和规律，具备设计和绘制人物跳跃动作的能力
	1.了解立定跳远与跑跳的不同之处

2.掌握立定跳远的基本规律与画法

3.掌握跑跳的基本规律与画法
	1.良好的职业素质

2.良好的审美

3.细致的观察生活

4.吃苦耐劳的精神

	能力训练任务
	任务1.人物立定跳远

任务2.人物跳高运动



	本次课使用的外语单词

	动作：Action；动画片：Animation film

	案例和

教学

材料
	案例1.真人跳高、跳远展示

教材：

1.《可视性动画技法——运动规律（上、下）》

主编：任千红  中国轻工业出版社

参考资料：
1、《 动画运动规律和时间掌握》主编：孙立军  陈伟      清华大学出版社

2、《动画师生存手册》主编：威廉姆斯（英）    中国青年出版社

3、《原画设计》主编：李杰              中国青年出版社

4、《动画的时间掌握》主编：威特克 （英） 哈拉斯 （英） 中国青年出版社

动画专业教室、多媒体设备、线检设备


单元教学进度

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1


	教学内容：人物的基本跳跃类型及规律

能力目标：1.能够熟练的分析人物的基本跳跃种类2.能够熟练的绘制跳高和跳远的能力

知识目标：1.掌握人物跳跃的基本概念2.掌握人物跳跃的动作特征3.掌握人物跳跃的基本种类
	教师引出情境

出题，下达任务
	做笔记
	30

	2
	教学内容：讨论项目任务，真实表演动作

能力目标：能够熟练的运用人物跳跃绘制基本技巧

知识目标：掌握跳跃的基本规律
	欣赏优秀动画案例

把控学生的出题方向，观看学生表演
	团队出题，抓阄，代表表演，项目实作，作品展示，相互点评
	20

	3
	教学内容：设计人物跳跃运动形象

能力目标：能够根据自己的创意设计需求进行绘制角色造型

知识目标：掌握造型的基本结构
	过程性辅导，点评
	学生搜集素材、设计草图
	20

	4
	教学内容：绘制人物跳跃运动中间动画

能力目标：能够根据绘制的角色进行相关跳跃动作的设计

知识目标：掌握人物跳跃步的中间画的绘制
	指导、示范
	实践操作
	60

	5
	教学内容：检查动画流畅度

能力目标：能够掌握动画检查的能力

知识目标：掌握线检的使用
	过程指导纠正错误
	掌握仪器操作方法、检查动作
	30

	6
	教学内容：项目展示

能力目标：能够锻炼学生的自信心

加强交流学习
	点评
	互评
	20

	作业
	1.人物立定跳远1套动画

2.人物跑步跳远1套动画


爪类动物的行走和奔跑课程单元教学设计

	单

元

标

题：爪类动物的行走和奔跑
	单元教学学时
	10

	
	在整体设计中的位置
	第7次

	授课班级
	大一
	上课

时间
	周 月 日第    节至  周 月 日第    节
	上课

地点
	动画实训室

	教学

目标
	能力目标
	知识目标
	素质目标

	
	能够根据爪类四足动物的运动特征及规律，具备设计和绘制瓜类动物行走与奔跑动作的能力
	1.了解爪类四足动物行走、奔跑的基本特征

2.理解爪类四足动物行走、奔跑的基本规律

3.掌握绘制爪类四足动物行走、奔跑的绘制技巧
	1.良好的职业素质

2.良好的审美

3.细致的观察生活

4.吃苦耐劳的精神

	能力训练任务
	任务1.爪类动物侧面行走的基本规律

任务2.爪类动物奔跑的基本规律



	本次课使用的外语单词

	动画片：Animation film；动作：Action

	案例和

教学

材料
	案例1.狗的行走、奔跑规律

案例2.猫的行走、奔跑规律

教材：

1.《可视性动画技法——运动规律（上、下）》

主编：任千红  中国轻工业出版社

参考资料：
1、《 动画运动规律和时间掌握》主编：孙立军  陈伟      清华大学出版社

2、《动画师生存手册》主编：威廉姆斯（英）    中国青年出版社

3、《原画设计》主编：李杰              中国青年出版社

4、《动画的时间掌握》主编：威特克 （英） 哈拉斯 （英） 中国青年出版社

动画专业教室、多媒体设备、线检设备


单元教学进度

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1


	教学内容：爪类动物的运动视频观看，下达任务

能力目标：1.能够熟练的分析绘制爪类动物的基本行走的能力2. 能够熟练的分析绘制爪类动物的奔跑的能力

知识目标：1.掌握爪类动物基本概念2.掌握爪类动物运动的动作特征3.掌握爪类动物运动的基本规律
	教师播放视频、引出情境

下达任务
	学生小组将课下搜集的肉食类四足动物行走、奔跑实拍视频播放
做笔记
	80

	2
	教学内容：讨论项目任务

能力目标：能够熟练的运用爪类动物运动绘制基本技巧

知识目标：掌握爪类动物运动的基本规律
	过程性参与引导
	学生观看总结特征规律，小组讨论项目任务
	60

	3
	教学内容：设计爪类动画运动形象

能力目标：能够根据自己的创意设计需求进行绘制动物角色造型

知识目标：掌握造型的基本结构
	过程性辅导，点评
	学生搜集素材、设计草图
	50

	4
	教学内容：绘制爪类动物运动（行走、奔跑）中间动画

能力目标：能够根据绘制的角色进行相关行走与奔跑动作的设计

知识目标：掌握爪类动物运动的中间画的绘制
	指导、示范
	实践操作
	160

	5
	教学内容：检查动画流畅度

能力目标：能够掌握动画检查的能力

知识目标：掌握线检的使用
	过程指导纠正错误
	掌握仪器操作方法、检查动作
	40

	6
	教学内容：项目展示

能力目标：能够锻炼学生的自信心

加强交流学习
	点评
	互评
	60

	作业
	1.爪类四足动物侧面行走1套动画

2.爪类四足动物奔跑2套动画（正面、侧面）


蹄类动物的行走和奔跑课程单元教学设计

	单

元

标

题：蹄类动物的行走和奔跑
	单元教学学时
	10

	
	在整体设计中的位置
	第8次

	授课班级
	大一
	上课

时间
	周 月 日第    节至  周 月 日第    节
	上课

地点
	动画实训室

	教学

目标
	能力目标
	知识目标
	素质目标

	
	能够根据蹄类四足动物的运动特征及规律，具备设计和绘制蹄类动物行走与奔跑动作的能力
	1.了解蹄类四足动物行走、奔跑的基本特征

2.理解蹄类四足动物行走、奔跑的基本规律

3.掌握绘制蹄类四足动物行走、奔跑的绘制技巧
	1.良好的职业素质

2.良好的审美

3.细致的观察生活

4.吃苦耐劳的精神

	能力训练任务
	任务1. 爪类动物侧面行走的基本规律

任务2.爪类动物奔跑的基本规律



	本次课使用的外语单词

	动作：Action；动画片：Animation film

	案例和

教学

材料
	案例1.马的行走、奔跑规律

案例2.鹿的行走、奔跑规律

教材：

1.《可视性动画技法——运动规律（上、下）》

主编：任千红  中国轻工业出版社

参考资料：
1、《 动画运动规律和时间掌握》主编：孙立军  陈伟      清华大学出版社

2、《动画师生存手册》主编：威廉姆斯（英）    中国青年出版社

3、《原画设计》主编：李杰              中国青年出版社

4、《动画的时间掌握》主编：威特克 （英） 哈拉斯 （英） 中国青年出版社

动画专业教室、多媒体设备、线检设备


单元教学进度

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1


	教学内容：蹄类动物的运动视频观看，下达任务

能力目标：1.能够熟练的分析绘制蹄类动物的基本行走的能力2. 能够熟练的分析绘制蹄类动物的奔跑的能力

知识目标：1.掌握蹄类动物基本概念2.掌握蹄类动物运动的动作特征3.掌握蹄类动物运动的基本规律
	教师播放视频、引出情境

下达任务
	学生小组将课下搜集的蹄类四足动物行走、奔跑实拍视频播放
做笔记
	80

	2
	教学内容：讨论项目任务

能力目标：能够熟练的运用蹄类动物绘制基本技巧

知识目标：掌握蹄类动物运动的基本规律
	过程性参与引导
	学生观看总结特征规律，小组讨论项目任务
	60

	3
	教学内容：设计蹄类动画运动形象

能力目标：能够根据自己的创意设计需求进行绘制动物角色造型

知识目标：掌握造型的基本结构
	过程性辅导，点评
	学生搜集素材、设计草图
	50

	4
	教学内容：绘制蹄类动物运动（行走、奔跑）中间动画

能力目标：能够根据绘制的角色进行相关行走与奔跑动作的设计

知识目标：掌握蹄类动物运动的中间画的绘制
	指导、示范
	实践操作
	160

	5
	教学内容：检查动画流畅度

能力目标：能够掌握动画检查的能力

知识目标：掌握线检的使用
	过程指导纠正错误
	掌握仪器操作方法、检查动作
	40

	6
	教学内容：项目展示

能力目标：能够锻炼学生的自信心

加强交流学习
	点评
	互评
	60

	作业
	1.蹄类四足动物侧面行走1套动画

2.蹄类四足动物侧面奔跑1套动画


大型鸟类飞行课程单元教学设计

	单

元

标

题：大型鸟类飞行
	单元教学学时
	8

	
	在整体设计中的位置
	第9次

	授课班级
	大一
	上课

时间
	周 月 日第    节至  周 月 日第    节
	上课

地点
	动画实训室

	教学

目标
	能力目标
	知识目标
	素质目标

	
	能够根据鸟类的身体造型绘制鸟类的的飞行动画
	1.了解大型鸟类的骨骼结构、翅膀结构、羽毛结构

2.了解鸟类的飞行姿态

3.掌握大型鸟类的飞行动作
	1.良好的职业素质

2.良好的审美

3.细致的观察生活

4.吃苦耐劳的精神

	能力训练任务
	任务1.了解鸟类的骨骼结构

任务2.掌握鸟类的飞行动作



	本次课使用的外语单词

	动作：Action；动画片：Animation film

	案例和

教学

材料
	案例1.鹰扑翼飞行规律

案例2.纪录片《迁徙的鸟》

教材：

1.《可视性动画技法——运动规律（上、下）》

主编：任千红  中国轻工业出版社

参考资料：
1、《 动画运动规律和时间掌握》主编：孙立军  陈伟      清华大学出版社

2、《动画师生存手册》主编：威廉姆斯（英）    中国青年出版社

3、《原画设计》主编：李杰              中国青年出版社

4、《动画的时间掌握》主编：威特克 （英） 哈拉斯 （英） 中国青年出版社

动画专业教室、多媒体设备、线检设备


单元教学进度

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1


	教学内容：观看纪录片《迁徙的鸟》下达鸟类运动主要任务

能力目标：1.能够熟练的分析绘制大型鸟类飞行动作的能力2. 能够熟练绘制大型鸟类的飞行能力

知识目标：1.掌握大型鸟类的基本概念2.掌握大型鸟类运动的动作特征
	教师播放视频、引出情境

下达任务
	学生小组将课下搜集的大型鸟类类飞行实拍视频播放
做笔记
	80

	2
	教学内容：讨论项目任务

能力目标：能够熟练的运用大型鸟类飞行规律绘制基本技巧

知识目标：掌握大型鸟类运动的基本规律
	过程性参与引导
	学生观看总结特征规律，小组讨论项目任务
	60

	3
	教学内容：设计大型鸟类运动形象

能力目标：能够根据自己的创意设计需求进行绘制鸟类造型

知识目标：掌握造型的基本结构
	过程性辅导，点评
	学生搜集素材、设计草图
	50

	4
	教学内容：绘制大型鸟类的中间动画

能力目标：能够根据绘制的角色进行相关飞行动作的设计

知识目标：掌握鸟类运动的中间画的绘制
	指导、示范
	实践操作
	100

	5
	教学内容：检查动画流畅度

能力目标：能够掌握动画检查的能力

知识目标：掌握线检的使用
	过程指导纠正错误
	掌握仪器操作方法、检查动作
	40

	6
	教学内容：项目展示

能力目标：能够锻炼学生的自信心

加强交流学习
	点评
	互评
	30

	作业
	绘制一套大型鸟类的飞行动画


小型飞翔类飞行课程单元教学设计

	单

元

标

题：小型飞翔类飞行
	单元教学学时
	8

	
	在整体设计中的位置
	第10次

	授课班级
	大一
	上课

时间
	周 月 日第    节至  周 月 日第    节
	上课

地点
	动画实训室

	教学

目标
	能力目标
	知识目标
	素质目标

	
	能够根据小型飞行类动物的飞行规律绘制出项目中要求的动画的能力
	1.了解小型飞行类的骨骼结构、翅膀结构

2.了解小型飞行类的飞行姿态

3.掌握小型飞行类的飞行动作
	1.良好的职业素质

2.良好的审美

3.细致的观察生活

4.吃苦耐劳的精神

	能力训练任务
	任务1.了解小型飞行类的骨骼结构

任务2.掌握小型飞行类的飞行动作



	本次课使用的外语单词

	动作：Action；动画片：Animation film

	案例和

教学

材料
	案例1.昆虫类飞行规律

案例2.纪录片《迁徙的鸟》

教材：

1.《可视性动画技法——运动规律（上、下）》

主编：任千红  中国轻工业出版社

参考资料：
1、《 动画运动规律和时间掌握》主编：孙立军  陈伟      清华大学出版社

2、《动画师生存手册》主编：威廉姆斯（英）    中国青年出版社

3、《原画设计》主编：李杰              中国青年出版社

4、《动画的时间掌握》主编：威特克 （英） 哈拉斯 （英） 中国青年出版社

动画专业教室、多媒体设备、线检设备


单元教学进度

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1


	教学内容：观看纪录片《动物世界》（飞行类）下达小型飞行类运动主要任务

能力目标：1.能够熟练的分析绘制小型飞行类飞行动作的能力2. 能够熟练绘制小型飞行类的飞行能力

知识目标：1.掌握小型飞行类的基本概念2.掌握小型飞行类运动的动作特征
	教师播放视频、引出情境

下达任务
	学生小组将课下搜集的小型飞行类飞行实拍视频播放
做笔记
	80

	2
	教学内容：讨论项目任务

能力目标：能够熟练的运用小型飞行类飞行规律绘制基本技巧

知识目标：掌握小型飞行类运动的基本规律
	过程性参与引导
	学生观看总结特征规律，小组讨论项目任务
	60

	3
	教学内容：设计小型飞行类运动形象

能力目标：能够根据自己的创意设计需求进行绘制卡通小型飞行类造型

知识目标：掌握造型的基本结构
	过程性辅导，点评
	学生搜集素材、设计草图
	50

	4
	教学内容：绘制小型飞行类的中间动画

能力目标：能够根据绘制的角色进行相关飞行动作的设计

知识目标：掌握小型飞行类运动的中间画的绘制
	指导、示范
	实践操作
	100

	5
	教学内容：检查动画流畅度

能力目标：能够掌握动画检查的能力

知识目标：掌握线检的使用
	过程指导纠正错误
	掌握仪器操作方法、检查动作
	40

	6
	教学内容：项目展示

能力目标：能够锻炼学生的自信心

加强交流学习
	点评
	互评
	30

	作业
	绘制一套小型飞行类的飞行动画


动画短片制作课程单元教学设计

	单

元

标

题：动画短片制作
	单元教学学时
	40

	
	在整体设计中的位置
	第11次

	授课班级
	大一
	上课

时间
	周 月 日第    节至  周 月 日第    节
	上课

地点
	动画实训室

	教学

目标
	能力目标
	知识目标
	素质目标

	
	能根据具体项目的具体要求制作出富有个性的动画作品
	1.撰写剧本和分镜头脚本

2.根据分镜头的要求绘制镜头动作

3.掌握单个镜头的合成技巧

4.掌握项目的后期配音与剪辑
	1.良好的职业素质

2.良好的审美

3.细致的观察生活

4.吃苦耐劳的精神

	能力训练任务
	任务1.剧本的创作

任务2.角色的设计与绘制

任务3.动作的动画绘制

任务4.镜头的合成

	本次课使用的外语单词

	动作：Action；动画片：Animation film

	案例和

教学

材料
	案例1.奥斯卡优秀动画短片

教材：

1.《可视性动画技法——运动规律（上、下）》

主编：任千红  中国轻工业出版社

参考资料：
1、《 动画运动规律和时间掌握》主编：孙立军  陈伟      清华大学出版社

2、《动画师生存手册》主编：威廉姆斯（英）    中国青年出版社

3、《原画设计》主编：李杰              中国青年出版社

4、《动画的时间掌握》主编：威特克 （英） 哈拉斯 （英） 中国青年出版社

动画专业教室、多媒体设备、线检设备


单元教学进度

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1


	教学内容：观看奥斯卡优秀动画短片下达小组团队参加大赛的相关主要任务


	教师播放视频、引出情境

下达任务
	做笔记
	200

	2
	教学内容：讨论项目任务


	过程性参与引导
	学生观看总结规律，小组讨论项目任务
	150

	3
	教学内容：设计项目的主要剧本、角色运动形象及场景
	过程性辅导，点评
	学生搜集素材、设计草图
	325

	4
	教学内容：绘制项目的主要动画
	指导、示范
	实践操作
	900

	5
	教学内容：检查动画流畅度


	过程指导纠正错误
	掌握仪器操作方法、检查动作
	180

	6
	教学内容：项目展示
	点评
	互评
	45

	作业
	绘制一套小型飞行类的飞行动画


