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一、课程基本信息

	课程名称：动图设计

	课程代码：
	学分：4.5
	学时：72

	授课时间：第2学期
	授课对象：视觉传达专业学生

	课程类型：视觉传达专业必修课



	先修课程: 《商业插画》《文创产品设计》
	后续课程: 


二、课程定位

《动图设计》在视觉传达专业中属于专业群的专业方向必修课程。本课程是在造型基础、商业插画等先修课程基础上开设的。它的后续课程主要是电商视觉设计、顶岗实习、毕业设计。

本课程对学生核心职业能力培养和职业素养养成起主要支撑和促进作用。

岗位分析：

动图设计这门课程主要面向的是插画，表情包岗位进行开设的，适用于插画师岗位。

2.课程分析：

标出本课程在课程体系中的位置（前导课、后续课）。

三、课程目标设计

总体目标：

本课程是视觉传达专业的专业课程，通过本课程 教学掌握角色创作的基本规律，掌握角色的运动规律，又可以锻炼学生对原创动画的掌握力，为将来的自助原创动画打下基础。
能力目标：
	序号
	能   力   目   标

	1
	能够熟练人类行走的运动规律

	2
	能够灵活运用角色设计的基本绘制能力

	3
	能够根据项目的的要求设计绘制不同表情的能力

	4
	能准确绘制出角色的趣味性的能力

	5
	能够根据项目的要求进行设计面部活动的能力

	6
	能够根剧剧本处理角色色彩的能力


知识目标：

	序号
	知   识   目   标

	1
	了解动图设计的基本概念

	2
	掌握动图设计的基本类型

	3
	了解动画动图设计的任务及功能

	5
	掌握不同角色的造型风格的要求

	6
	掌握角色设计的技术要求

	7
	掌握制图软件的操作

	8
	理解角色设计中的基本绘制方法

	9
	了解任务运动规律的运用

	10
	了解角色色彩的基本构成

	11
	了解制图软件的合成方法

	12
	了解不同角色的色彩表达


素质目标：
	序号
	素   质   目   标

	1
	培养学生具有健康的审美意识

	2
	培养学生独立分析问题、解决问题的能力

	3
	养成绘画制作的良好习惯，不断拓展学习空间

	4
	通过实拍绘制项目，培养学生精益求精，具有吃苦耐劳的精神

	5
	具有较强的事业心和责任感，按时完成工作任务


四、课程内容设计：

	
	课程项目设计
	学时

	第一次课
	课程的内容安排
	2

	制图软件的基本运用
	制图软件的认识
	2

	
	制图软件的工具运用
	4

	
	制图软件的时间轴的运用
	4

	自画像的绘制
	人物角色的创作
	8

	
	动物角色的创作
	8

	表情包的绘制
	自己喜怒哀乐的表情绘制
	8

	
	自己惊悚、无语之类的表情绘制
	8

	
	在基础表情上拓展6个表情
	8

	不同表情的运动规律
	人物行走的运动规律
	6

	
	火焰的运动规律水滴的运动规律
	8

	
	整合创作表情包
	6

	合计
	72


五、能力训练项目设计

	编号
	能力训练项目名称
	子项目编号、名称
	能力目标
	知识目标
	训练方式、手段及步骤
	可展示的结果

	1
	Harmony软件的基本运用
	1－1基本界面的介绍
	能够掌握制图软件的界面的

	1.了解harmony是什么软件2.了解不同界面的作用

	1.教师讲解

2.学生讨论
3.教师总结
	学生自己操作电脑完成任务

	
	
	1－2工具介绍和运用
	能够掌握绘画工具的运用

2.能够熟练的运用绘画工具绘制角色

	1.掌握制图软件工具的运用
2.掌握绘画软件的运用
	1.教师讲解工具运用2.学生根据讲解进行操作
3.教师讲授

4.学生讨论

5.教师总结


	用绘画工具绘制角色

	
	
	1－3时间轴的介绍和运用
	1.能够根据角色的设计了解时间轴的运用
	1.掌握时间轴的作用
2.能够将角色简单的动起来

	1.教师引入案例2.学生根据案例进行讨论

3.教师讲授

4.教师总结


	根据教师讲解工具作用进行实践

	2
	角色的设计
	2－1自画像
	能够根据自己的照片画出卡通版头像
	掌握不同人物的造型特点
掌握人物夸张的手法
掌握不同人物的形态特点

	1.教师引入案例2.学生根据案例进行讨论

3.教师讲授

4.教师总结


	根据本节课的知识点进行不同人物的造型

	
	
	2-2动物角色的设计
	能够动物的特点进行动物的拟人化
	掌握不同动物的造型特点
掌握动物拟人化的手法
3.统统动物形态的特点

	1.教师引入案例2.学生根据案例进行讨论

3.教师讲授

4.教师总结


	绘制一种拟人化动物


	3

	角色表情的绘制方法
	3-1常见表情的绘制方法
	能够自己的表情将喜怒哀乐绘制出来

	了解不同表情的五官变化
理解不同表情的变化规律
掌握不同表情的多种画法

	学生将课下搜集素材
2.学生根据教师讲授进行绘制（教师指导）
3.作品展示点评
	根据课下搜的及素材进行相关的绘制

	
	
	3-2微表情的绘制方法
	能够根据剧本故事的相关要求进行相关场景调度的设计

	1.了解场景调度的概念2.理解场景景别的概念
3.
	1.教师讲授
2.学生进行观看优秀案例
3.根据观看的角色的变化进行绘制（教师指导）

4.作品展示
	设计一组场景包括不同的景别展示

	4
	设计角色表情包
	4-1角色的设计
	能够自己的自画像设计一个角色
	了解色彩的属性

了解色彩的对比
3.掌握色彩的调和
	1.教师讲授
2.学生进行观看优秀案例
3.根据观看的案例进行绘制（教师指导）

4.作品展示
	绘制色彩的构成图


	
	
	4-2表情的设计
	能够画出自己的喜怒哀乐惊讶5个表情
	了解五官的变化
掌握五官的透视
掌握色彩的纯度基调
	1.教师讲授
2.学生进行观看优秀案例
3.根据观看的案例进行绘制（教师指导）

4.作品展示
	在自己自画像的基础上画出喜怒哀乐惊讶的五个表情

	
	
	4-35个基本表情的拓展
	能够在喜怒哀乐惊讶的基础上再表达出其他夸张的表情
	了解五官的变化
掌握表情的夸张手法
	1.教师讲授
2.学生进行观看优秀案例
3.根据观看的案例进行绘制（教师指导）

4.作品展示
	绘制出捧腹大笑、嚎哭等一系列的表情

	5
	表情包的设计
	5-1角色的设计
	能够根据创意设计有趣的角色头像

	掌握简单动物的创作

了解动物拟人化的转变

	1.教师讲授
2.学生进行观看优秀案例
3.根据观看的案例进行绘制（教师指导）

4.作品展示
	根据要求创作一款动物的头像

	
	
	5-2运动规律
	能够掌握人物行走的运动规律

能够掌握火的运动规律
	了解运动规律的规律


	1.教师讲授
2.学生进行观看优秀案例
3.根据观看的案例进行绘制（教师指导）

4.作品展示
	绘制不同表情的运动规律

	
	
	5-3表情的设计
	能够设计出创意表情
	了解五官的变化

掌握无关的夸张手法
	1.教师讲授
2.学生进行观看优秀案例
3.根据观看的案例进行绘制（教师指导）

4.作品展示
	绘制一系列的动图表情包


六、项目情境设计

	项目
	动画场景设计基本概念
	动画场景设计的基本构图方法
	动画场景设计的基本制图方法

	子项目
	场景设计的概念
	动画场景的类型
	动画场景设计的任务与功能
	动画场景的设计要求
	创作流程
	场景设计中的透视
	场景的调度与景别

	情
境
设
置
	情境1
	情境2
	情境1
	情境2
	情境1
	情境2
	情境1
	情境2
	情境1
	情境2
	情境3
	情境1
	情境2
	情境1
	情境2
	情境3

	
	客户要求制作一个背景图
	根据客户要求制作动画场景的全景图
	根据项目需求场景内容分类进行相关设计
	根据项目需求进行动画场景的风格设计
	客户要求制作一组室内的场景活动图
	客户要求绘制一组室外活动图
	客户要求分析场景的空间功能的基本要求
	客户要求绘制一组玄幻风格的场景
	根据项目需求进行前期的准备
	项目的构思阶段
	定稿阶段
	绘制一组平行透视
	绘制一组成角透视
	绘制一组大全景的场景
	绘制一组中景的动画场景
	绘制特写的场景镜头

	任
务
	根据客户要求设计背景图
	通过动画案例搜集全景图
	制作一组以内容需求进行的场景设计

	设计一组平面色彩鲜艳的场景图
	绘制宿舍居住的室内效果图
	利用场景的功能根据要求绘制河边的室外图
	搜集案例作品分析相关功能
	绘制一组玄幻风的场景
	熟读剧本、理解导演意图
	整理材料、确定造型风格
	整体方案、把握细节

	通过透视的基本原理进行相关的绘制
	通过透视的基本知识进行相关透视的基本绘制
	根据场景调度进行大全景的绘制
	根据项目需求进行中景的设计
	根据项目需求进行特写镜头的绘制

	考
核
	是否区别了动画场景与背景的区别
	利用场景的分类进行相关绘制的效果测评
	能熟练的运用场景设计的任务绘制相关的场景
	会运用场景设计的基本要求按时完成客户的需求
	根据创作的流程 按时完成项目任务
	在场景绘制中关于透视的综合运用
	能够根据项目需求进行场景不同景别的绘制


	项目
	场景设计的色彩表现
	场景设计的空间与气氛的表现

	子项目
	场景色彩的基本构成
	场景色彩的基调
	场景色彩的情绪与主题
	不同季节、光线下的色彩表现
	不同物象的色彩表现
	场景的空间构成
	场景的空间造型手段
	场景的气氛表现

	情

境

设

置
	情境1
	情境2
	情境1
	情境2
	情境3
	情境1
	情境2
	情境1
	情境2
	情境3
	情境1
	情境2
	情境3
	情境4
	情境5
	情境1
	情境2
	情境1
	情境2
	情境3
	情境1
	情境2
	情境3

	
	要求绘制一张色彩对比强烈的场景图
	客户要求绘制色彩调和图
	根据课题提供的色相基调图进行场景的设计
	根据提供的明度基调图进行场景关于明度对比的场景图
	设计一张纯度较高的场景图以暖色调为主
	根据提供的图片进行色彩相关感觉的分析
	将剧本中要求的场景色彩的内涵分析
	根据剧本要求绘制同一组的场景四季图
	根据要求绘制一组场景的晨、夜图
	自然现象的色彩表现风、雨、雷、电
	根据要求绘制天空场景图
	绘制秋季树木的场景图
	根据剧本要求绘制山石的场景
	绘制一组夏季海边风景图
	绘制一组室内场景图
	在一副作品分析空间要素
	在一副场景中空间的主要组成样式有哪些
	根据剧本进行平面设计的塑造
	客户要求一副具有纵深感强的场景
	塑造一副喜悦的场景空间
	将影片的场景图进行氛围分析
	客户需求表现恐怖的场景制作
	场景气氛的综合运用

	任

务
	在动画作品里边寻找色彩对比明显的场景图
	根据项目需求设计一组场景的色彩调和图
	了解色相应用

	根据明度图进行明度较高的场景设计
	红色系动画场景设计
	分析相关图片的色彩感觉
	分析相关色彩的内涵
	不同季节的色彩表现
	将一日的场景色彩表现体现在绘制中
	将自然现象通过色彩表现出来
	傍晚的天空场景
	将色彩表现应用到树木的场景绘制中
	山石场景的绘制技巧
	夏季海边场景绘制
	室内图根据自己的实拍图进行创作
	分析空间要素的构成
	空间组成样式分类
	绘制一个二维平面设计图
	绘制一组小巷口的场景图
	利用剧本进行喜悦的场景绘制
	分析气氛图的主要作用
	将光影效果运用到恐怖场景的制作中
	绘制两幅场景图分别表达场景的气氛

	考
核
	能够将色彩的基本原理综合运用到场景设计中
	能够将色彩的基调理论实践运用设计中
	通过色彩的情绪与主题进行相关的场景设计
	注意不同季节下色彩的表达
	能够将物象的色彩表现综合运用到场景中
	理解空间构成的基本概念
	利用好场景空间的造型手段服务场景设计
	将场景的气氛表达出来


七、课程进程表

	第×次
	周次
	学时
	单元

标题
	能/知

目标
	师生活动
	其它（含考核内容、方法）

	1
	1
	4
	场景设计的概念
	能力目标：能够根据动画场景的基本概念设计相关动画场景的能力
知识目标：1.了解什么是动画场景2.了解动画场景与动画背景的区别
3.掌握动画场景与其他艺术门类的区别与联系
	1.教师讲解

2.观看优秀作品
3.学生讨论
4.教师总结
	案例分析、学生评述

	2
	2
	4
	场景设计的类型
	能力目标：1.能够掌握影响动画场景的不同类型

2.能够熟练的运用动画场景类型进行相关设计的能力

知识目标：1.了解动画场景内容分类有哪些

2.了解动画的风格分类3.掌握动画场景的制作技术分类
	1.教师引入案例2.学生根据案例进行设计

3.教师讲授

4.学生讨论

5.教师总结


	根据不同的类型找出优秀影片的案例说明


	3
	3
	4
	场景设计的任务及功能
	能力目标：1.能够设计动画场景时了解基本的任务的能力
2.能够熟练的运用动画叙事与隐喻的功能进行场景设计的能力
知识目标：1.掌握动画场景设计的基本任务
2.掌握动画场景中动作与运动状态的支点

	1.教师引入案例2.学生根据案例进行讨论

3.教师讲授

4.教师总结


	根据相关知识点进行《大闹天宫》的场景临摹

	4
	4
	4
	动画场景设计的要求
	能力目标：能够根据剧本的基本要求综合运用设计中基本构思方法的能力

知识目标：1.掌握场景空间的功能要求
2.掌握场景的造型风格要求
3.掌握动画场景的技术要求

	1.教师引入案例2.学生根据案例进行讨论

3.教师讲授

4.教师总结


	根据本节课的知识点进行场景的设计

	5


	5
	4
	场景设计的创作流程
	能力目标：能够根据场景设计的基本创作流程绘制动画场景的基本能力
知识目标：1.掌握场景在动画中的位置
2.掌握场景会的准备阶段注意事项3.掌握场景设计构思阶段的注意事项
3.掌握整体方案，把握细节

	1.教师引入案例2.学生根据案例进行讨论

3.教师讲授

4.教师总结


	绘制一组场景的设计过程图


	6
	6
	4
	场景设计中的透视
	能力目标：能够根据透视的基本技巧，具备设计和绘制动画场景的能力

知识目标：1.了解场景绘制的要求
2.理解透视中的基本原理
3.掌握透视的基本选择
4.掌握绘制透视的基本画法

	1.学生将课下搜集素材
2.学生根据教师讲授进行绘制（教师指导）
3.作品展示点评
	根据课下搜的及素材进行相关的绘制

	7
	7-8
	6
	场景的调度与景别
	能力目标：能够根据剧本故事的相关要求进行相关场景调度的设计
知识目标：1.了解场景调度的概念2.理解场景景别的概念
3.掌握场景的分类
	1.教师讲授
2.学生进行观看优秀案例
3.根据观看的基本场景景别的概念进行绘制（教师指导）

4.作品展示
	设计一组场景包括不同的景别展示

	8
	8-9
	4
	场景色彩的基本构成
	能力目标：能够根据色彩的基本构成绘制相关场景设计色彩的能力知识目标：1.了解色彩的属性

2.了解色彩的对比
3.掌握色彩的调和
	1.教师讲授
2.学生进行观看优秀案例
3.根据观看的案例进行绘制（教师指导）

4.作品展示
	绘制色彩的构成图


	9


	9-10
	4
	场景色彩的基调
	能力目标：能够根据色彩的基调进行同一组场景绘制的能力

知识目标：1.了解场景的色彩基调

2.掌握色彩的明度基调
3.掌握色彩的纯度基调
	1.教师讲授
2.学生进行观看优秀案例
3.根据观看的案例进行绘制（教师指导）

4.作品展示
	绘制一套场景不同的色彩基调

	10
	10-11
	4
	场景色彩的情绪与主题
	能力目标：能够根据色彩的基本内涵设计剧本要求绘制的能力
知识目标：1.了解色彩的感觉

2.掌握动画场景的色彩内涵
	1.教师讲授
2.学生进行观看优秀案例
3.根据观看的案例进行绘制（教师指导）

4.作品展示
	绘制色彩场景图分析色彩的基本内涵

	11
	11-13
	8
	不同季节、光线下的色彩表现
	能力目标：能够根据色彩不同节点的变化进行相关动画场景的设计
知识目标：1.了解不同季节的色彩表现

2.掌握一天中不同时间点的色彩变化
	1.教师讲授
2.学生进行观看优秀案例
3.根据观看的案例进行绘制（教师指导）

4.作品展示
	绘制不同时间点的场景色彩图

	12
	13-15
	8
	不同物象的色彩表现
	能力目标：能够根据项目的具体要求进行场景色彩设计的能力
知识目标：1.掌握天空的色彩表现

2.掌握树木的色彩表现
3.掌握山石的色彩表现
4.掌握海洋的色彩表现
5.掌握建筑的色彩表现
6.掌握室内场景的色彩表现
	1.教师讲授
2.学生进行观看优秀案例
3.根据观看的案例进行绘制（教师指导）

4.作品展示
	利用讲授的内容进行相关的创作

	13
	15--16
	6
	动画场景的空间构成
	能力目标：能根据空间的需求进行相关场景的设计的能力
知识目标：1.了解场景的空间概念

2.了解空间的构成要素
3.掌握场景空间的组合样式
	1.教师讲授
2.学生进行观看优秀案例
3.根据观看的案例进行绘制（教师指导）

4.作品展示
	根据剧本要求进行场景空间设计

	14
	17
	4
	动画场景的空间造型手段
	能力目标：能够根据相关需求进行场景中的纵深的设计
知识目标：1.了解平面空间的塑造

2.掌握纵深感空间的塑造
3.掌握心理空间的塑造
	1.教师讲授
2.学生进行观看优秀案例
3.根据观看的案例进行绘制（教师指导）

4.作品展示
	绘制纵深感的场景图

	15
	18
	4
	动画场景的气氛表现
	能力目标：能够综合掌握气氛图表现的能力
知识目标：1.了解气氛图的作用

2.掌握光影在气氛中的作用
3.掌握动画气氛的综合表现
	1.教师讲授
2.学生进行观看优秀案例
3.根据观看的案例进行绘制（教师指导）

4.作品展示
	绘制相关情节的气氛图


八、第一次课设计（面向全课，力争体验）。

课程引入（播放部分历年优秀作品，告之课程任务）

讲解本门课程在动漫设计与制作专业中是一门专业必修课程，学时安排及学分是多少。学习完本门课程学生主要面对的就业岗位主要有动画场景设计师岗位。课程之间的联系，开设本门课程之前绘画基础、视听语言、摄影基础为动画场景设计打下了一定的专业基础，本门课程之后为接下来开设的动画软件制作、动画运动规律、动画分镜课程起到了奠基石的作用。

课程简介：本门课程教学内容的选取，主要围绕动画场景设计师岗位能力，进行选取教学内容。主要的训练项目有场景设计的基本概念、场景设计的基本构思方法、场景设计的基本制图方法、场景设计的色彩表现、场景空间与气氛的表现。各个项目的学时安排，根据学时安排学生规划自己的操作时间。
课程基本情况介绍（课程内容、教材处理等）（形成本课程的整体概念）
课程考核（上课及作业规定）（培养学生的基本职业素养）
入门知识概述
通过观看优秀学生作品。（借此引起学生兴趣）
九、最后一次课设计（面向全课，高水平总结）。

	单元教学设计

	步骤
	教学内容及能力/知识目标
	教师活动
	学生活动
	时间（分钟）

	1
	总结本课程的学习内容
	讲授

	
	20分钟

	2
	展示学生的项目成果
	
	学生展示
	90分钟

	3
	动漫相关教师的评议
	讲授
	
	20分钟

	4
	学生总结本门课程收获
	
	学生介绍
	20分钟

	5
	介绍本课程的未来发展趋势
	讲授
	
	15分钟

	6
	学生以后的学习动向
	讲授
	
	15分钟


十、考核方案（考核方案先由指定教师写出，然后由课程组成员集体研讨商定）

本课程的评价以课程目标，教学内容和要求为依据。
	考核的类别
	形成性考核
	终结性考核

	评价内容
	出勤（10%）
	 综合熟练的运用知识能力
应用与解决问题能力
创意能力

	
	学习态度和过程（基本素养，课堂讨论、    提问 、应变能力等5%）
	

	
	平时作业（30%）
	

	
	项目完成的情况及创新性（15%）
	

	分    值
	 60%
	40%


十一、教学材料
教材：《动画场景设计》主编：苏静 人民邮电出版社

 参考资料：

1.《动画场景设计》 主编：杨诺 清华大学出版社
2.《动画场景设计》   主编：汪璎  上海人民美术出版社
网络学习资源：

http://www.hxsd.com/火星（免费视频）

十二、需要说明的其他问题

十三、本课程常用术语中英文对照
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