
剧本评估：人物、冲突与剧情
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任务：故事框架编织与检视

1.人物

2.事件（引发、激励、解决）

3.冲突

4.情节（因为，导致，所以，最后，等等）

6.主题

日职创院《剧本创作》



作品整体检视

◼ 剧情为主？

◼ 人物为主？

◼ 主题为主？
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◆ 他主动么？

◆ 面对一个问题？

◆ 主人公面对的问题是否具有吸引力？

◆ 关键时刻能否自己搞定问题？

◆ 他是不是绝大不部分时间都出现在荧屏上？

检视点1：你选错了主人公？！
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◆ 1.人物个性要鲜明突出。可以用一句话来概括。如李云

龙火爆。火爆的性格可以用一定语言行动来表现。

◆ 2.人物性格要有一定的发展空间。随着故事的推进，人

物性格在变化。甄嬛、安陵容。

◆ 3.人物性格要有逻辑基础。成长经历和背景。

◆ 4.人物关系的设计要有戏剧性。要有潜在的对立性。如

男女主角性格身份对立。女一女二的性格身份阶层对立

等。

资讯：故事中的人物塑造
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资讯：故事中的人物
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资讯：故事中的人物
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◆ 人和社会（权钱名利情）

◆ 人和自然界（地震、泥石流、洪水）

◆ 人和人（恶势力、亲人朋友意见分歧、权钱情利等竞争）

◆ 人和自己（自己和自己的较量。两个自己。如手机与亲

情；放纵与自律）

检视点2：有没有矛盾冲突？
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◆ 事件：失衡点、激发点（引发事件）

◆ 情节：拥有特定性格、身份、兴趣、理想特点的主人

公面对问题时的特定行动策略（言行举止）

检视点3：事件与情节
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◆ 根据戏剧的创作理论，剧情由人物性格而产生。因此，

人物塑造要扎实。

◆ 凡戏剧必有最主要的冲突，最后变化成斗争，故事大纲

应沿着这条主线而写。

检视点3：剧情（故事线索编织）
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◆ 开场戏：交代主要矛盾，先声夺人。事件性开场

（出事了，如红高粱）、冲突性开场（打起来了，如中国式关

系）。

◆ 反转：最后一分钟营救。唐人街探案。夏洛特烦恼。

◆ 结局：离别、死亡、大团圆、开放性、揭秘、诗意等

等

资讯：故事编织技巧
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资讯：片名

◼ 片名越短越好

◼ 片名吸引人并激发想象

◼ 片名暗示影片的风格

◼ 片名是个销售工具，具有推介作用

◼ 让观众能从片名推断出核心冲突，如大白鲨，驱魔人，

别让他进来（原名空心人）

日职创院《剧本创作》



日职创院《剧本创作》


