《动图设计》课程标准

（一）课程性质与任务

通过本课程的学习和训练，主要使学生熟悉动图设计的概念；掌握动漫人物 的基本画法，根据项目要求，画出不同表情的表情包。培养学生的创新精神和实践能力，促进学生职业能力和职业素养的培养。按照课程服务于专业的原则，以及职业岗位能力和职业素养培养的要求，通过课程的学习和训练，使学生具备以下的知识、技能和素养。

（二）课程教学目标

1.知识目标
（1）熟悉动图设计的基本概念。 

（2）掌握动漫人物的基本画法

（3）掌握人物的五官比例

(4 ) 动物拟人化的绘制方法

2.能力目标
（1）能够画出卡通自画像  

（2）)能够熟练动漫人物的五官画法

（3）能够掌握不同表情的五官变化

（4）根据项目要求，会支部不同表情的动图设计

（5）能够将动物拟人化
3.素质目标
（1）具备良好的工作态度、责任心。 

（2）具有较强的团队意识和协作能力。 

（3）具有较强的学习能力、吃苦耐劳精神。 

（4）具有较强的语言表达能力和协调人际关系能力。 

（5）具有认识自身发展重要性以及确立自身继续发展目标的能力。

（三）参考学时
72学时

（四）课程学分
  4学分

（五）课程内容和要求

	序号
	教学项目
	教学内容与教学要求
	教学活动设计建议
	参考课时

	1
	Harmony软件的运用
	harmony工具的练习

Harmony界面的认识
harmony时间轴窗口的认识
	1 、练习harmony的运用

用这款软件绘制3款Q版卡通人物

用这款软件将Q版人物进行上色
	12

	2
	自画像
	有自己的照片或者照镜子将自画像用手绘板画出
卡通人物的绘画特点
卡通人物五官的绘制特点
卡通人物正面侧面的绘制特点
将自画像进行上色
	画出卡通自画像，并进行上色
画出Q版人物和正常版的人物
	16

	3
	表情的绘制
	喜的表情的绘制
怒的表情的绘制
伤心表情的绘制
开心的表情绘制
惊讶的表情绘制
	在自画像上将喜、怒、哀、乐、惊讶5种表情用制图软件进行绘制

每个表情绘制5款
	   24

	4
	创意表情包
	动物拟人化的画法
其他表情的画法
设计一个角色
将角色进行表情包的设计
	设计一款动物角色

将角色进行上色
将角色进行12个表情的设计
	20

	5
	
	
	
	

	6
	
	
	
	

	7
	
	
	
	

	8
	
	
	
	

	7
	
	
	
	


（六）教学建议

1.教学方法
本课程讲授法、实践法、案例分析法。针对该课程特点，主要采取的方法有：
（1）讲授法
      课程的前期是先讲授软件的运用，动漫人物的绘制，动漫人物五官的绘制方法
（2）实践法

  根据理论的基础画出自己的卡通自画像、动漫表情，拟人化卡通动物
（3）案例分析法
找出优秀的表情包进行讲授，分析，让学生了解其中的绘画、设计的技巧。
2.评价方法
（1）本课程采取过程考核和结果考核相结合的方式进行。具体如下：

出勤率+任务成绩+期末考核

（2）考核标准：

出勤率：15%。

任务成绩：40%。

期末考核：45%。

3.教学条件

投影仪。
4.教材编选

本课程教材使用…教材。此外，有以下资料可供参考：

	教材名称
	主编（著）姓名
	出版社名称
	出版日期

	《Toon Boom Harmony动画制作教程 》


	柏平
	化学工业出版社

	

	《 动画运动规律和时间掌握》
	孙立军  陈伟 
	清华大学出版社
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