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课程基本信息

	课程代码
	220246
	课程性质
	必修课

	适用专业
	机电一体化
	开设学期
	第三学期

	课程类别
	专业核心课程
	课程类型
	B类（理论＋实践课）

	学    分
	4.5
	总 学 时
	72

	学时分配
	理论学时：36    ；实践学时： 36   

	实施场所
	CAD/CAM实训室
	授课方式
	项目教学法

	执笔人
	王宁

	审核人
	孙又银

	制订时间
	2020.3


课程定位

1、本专业岗位群分析       
XX公司组织架构图







图1 公司组织架构图
机电相关企业工作岗位，包括：一线生产工人、质检员、资料员、车间班组长、车间主任、工程师、销售员、采购人员、工艺员等。
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图2高职毕业生初次就业岗、二次晋升岗和未来发展岗
2、课程对应岗位群典型工作流程图
本课程在本专业主要面向的岗位：是机电产品加工工人、机电产品装配工、机电维修工、机电产品装配工艺员、机电产品售后服务技术员。该岗位群的典型工作流程与对应的知识、能力和素质要求如下表1。

表1  典型工作流程与知识、能力、素质要求
	典型工作

流程
	知识要求
	能力要求
	素质要求

	机电产品零件图、装配图分析
	机械零部件设计及选用
	能看懂图纸和技术要求，能识别螺纹和齿轮等标准件，会查机械手册
	细心、认真、规范 

	机电产品生产、加工
	机械零部件设计及选用、机械图样绘制与识读
	能够区分被加工零件的类型，能够根据图纸加工零部件
	严谨务实，精益求精

	机电产品维修、装配
	机械零部件设计及选用；
机电设备维护
	能正确利用测绘工量具进行测量；
能对常见故障进行正确诊断；
能根据产品零部件实际情况合理制定装配、维修方案。
	严谨思维，团队协作
规范、严格执行意识

	机电产品调试、检测
	机械零部件设计及选用

设备检测
	能依据机械设计要求对装配、维修后的机械产品进行调试、检测。
	较强的自学能力，勤奋苦干的良好作风

	质量检测与反馈
	机械零部件设计及选用

公差配合与技术测量
	能选择正确的量具完成产品装配检验，并善于总结装配维修完成情况。
	团队协作，创新精神，沟通交流


3、本课程与中职、本科、培训班同类课程的区别。

	层次
	区别

	本科
	理论知识深厚，宽泛，对技能培训得少。

	中职
	针对重点的内容反复练习，使技术熟练

	培训班
	从总体分析，每个知识点都有涉及，但内容浅显


三、课程目标

1、总体目标：

能够完成机械产品三维造型，培养学生具有机械产品设计的基本职业能力、实践动手能力、管理能力、分析和处理问题的能力。同时培养学生良好的职业道德、自我学习能力、以及诚实、守信、善于沟通与合作的职业素养

2、素质目标： 

（1）培养学生从实际出发，理论联系实际，循序渐进的学习思想； 

（2）培养学生的沟通能力和团队协作精神； 

（3）培养学生用理论知识解决实际问题的能力； 

（4）培养学生分析问题、解决问题的能力；  

（5）培养学生勇于创新、敬业乐业的良好的职业道德。

3、知识目标：

 (1) 知道PRO/E系统建模原理与特点；掌握PRO/E的操作界面；

    （2）掌握草图的绘制及编辑，理解各定位约束的含义；

    （3）掌握实体建模的相关命令与操作；

    （4）掌握曲面造型的各种方法；

    （5）了解的零部件的装配；掌握工程图的制作；

    （6）了解运动仿真及简单机构分析。 

4、能力目标： 

（1）能熟练地运用Pro/E软件完成一般复杂程度的机械零部件三维实体建模 ；

（2）能熟练地运用Pro/E软件完成一般复杂程度的产品设计；

 (3) 具备运用Pro/E软件进行创新设计的能力。

课程内容设计：

	序号
	模块（项目）或子项目名称
	学时

	项目一
	Proe4.0软件介绍
	任务一Proe4.0软件安装方法
	4

	
	
	任务二Proe4.0界面介绍
	

	项目二
	2D草图绘制
	任务一基本几何图形的绘制

	12

	
	
	任务二草图的编辑


	

	
	
	任务三草图的几何约束

	

	
	
	任务四尺寸标注和修改

	

	项目三
	基本实体特征


	任务一基准特佂操作
	16

	
	
	任务二拉伸、旋转命令
	

	
	
	任务三扫描、混合命令
	

	
	
	任务四特征的操作
	

	项目四
	工程特征设计
	任务一孔特征、抽壳、筋特征
	12



	
	
	任务二圆角特征、倒角特征、拔模特征
	

	
	
	任务三复制特征、阵列特征
	

	项目五
	高级实体特征、曲面特征


	任务一可变截面扫描特征、扫描混合特征 


	12

	
	
	任务二螺旋扫描特征、基本曲面特征


	

	
	
	任务三边界混合曲面特征、曲面特征编辑、曲面的实体化


	

	项目六
	零件装配设计
	任务一装配约束类型
	8

	
	
	任务二零件装配基本操作、装配体的编辑操作
	

	项目七
	Pro／ENGINEER工程图
	任务一工程图的基本操作、工程图环境变量
	8

	
	
	任务二图框格式与标题栏、工程图的详细操作
	

	合  计
	72


能力训练项目设计

	编号
	能力训练项目名称
	子项目编号、名称
	能力目标
	知识目标
	训练方式、手段及步骤
	可展示的结果和验收的标准

	1
	实训项目1 

Proe4.0软件介绍
	1－1Proe4.0软件安装方法
	能正确安装proe4.0软件；


	1.掌握proe4.0软件的功能2.掌握proe4.0软件安装步骤

	现场讲解、示范操作、学生为主、组长负责、巡回指导、过程性考核
	启动软件实验

	
	
	1－2 Proe4.0界面介绍
	1.识别proe4.0软件界面内容
	1.熟练掌握proe4.0软件的界面分区； 
2.知道proe4.0软件界面个分区的作用

	现场讲解、示范操作、学生为主、组长负责、巡回指导、过程性考核
	找到老师要求的命令

	2
	实训项目2 

2D草图绘制
	2-1基本几何图形的绘制

	能熟练使用proe4.0绘图命令进行基本图形的绘制
	1.掌握点、直线、圆、圆弧命令；
2.掌握倒角、样条曲线、调色板、矩形等命令；
3.掌握修剪、镜像等命令 
	现场讲解、示范操作、学生为主、组长负责、巡回指导、过程性考核
	利用proe软件绘制机械图样

	
	
	2-2草图的编辑


	能熟练使用proe4.0编辑命令对基本图形进行编辑
	1.掌握编辑、编辑定义命令；

2.掌握插入、删除命令；

3.掌握隐藏、隐含命令。
	现场讲解、示范操作、学生为主、组长负责、巡回指导、过程性考核
	利用proe软件对机械图样进行编辑

	
	
	2-3草图的几何约束

	能熟练使用proe4.0约束命令对基本图形进行绘制
	1.掌握水平、竖直、垂直约束命令；
2.掌握相切、对齐、中点约束命令；
3.掌握平行、对称、相等约束命令。
	现场讲解、示范操作、学生为主、组长负责、巡回指导、过程性考核
	利用草图约束命令绘制机械图样

	
	
	2-4尺寸标注和修改

	能熟练使用proe4.0尺寸标注和修改命令对基本图形进行标注
	1.掌握距离、圆弧的标注；
2.掌握角度、曲率半径的标注；

3.掌握尺寸修改命令。


	现场讲解、示范操作、学生为主、组长负责、巡回指导、过程性考核
	对机械图样进行标注

	3
	实训项目3基本实体特征


	3-1基准特佂操作
	能理解基准特征的作用

	1.掌握基准的作用；
2.掌握基准点、平面、坐标系的做法；

	现场讲解、示范操作、学生为主、组长负责、巡回指导、过程性考核
	创建基准点、坐标系、平面

	
	
	3-2拉伸、旋转命令
	熟练使用拉伸、旋转命令进行建模
	1.掌握拉伸命令的建模步骤；
2.掌握旋转命令的建模步骤；
	现场讲解、示范操作、学生为主、组长负责、巡回指导、过程性考核
	建模实例

	
	
	3-3扫描、混合命令
	熟练使用扫描、混合命令进行建模
	1.掌握扫描命令的建模步骤；
2.掌握混合命令的建模步骤；
	现场讲解、示范操作、学生为主、组长负责、巡回指导、过程性考核
	建模实例

	
	
	3-4特征的操作
	能熟练进行特征的编辑操作
	掌握特征的编辑、编辑定义；

掌握删除、插入命令；
掌握隐藏、隐含命令； 
	现场讲解、示范操作、学生为主、组长负责、巡回指导、过程性考核
	建模实例

	4
	实训项目4工程特征设计
	4-1一孔特征、抽壳、筋特征
	能熟练使用孔特征、抽壳、筋特征建模
	1.掌握孔特征创建过程；
2.掌握抽壳特征创建过程。

3.掌握筋特征创建过程
	总结引导、实操能力考核、实训项目设计能力考核、综合能力评价
	建模实例

	
	
	4-2二圆角特征、倒角特征、拔模特征
	能熟练使用圆角特征、倒角特征、拔模特征建模
	1.掌握圆角特征的创建过程； 

2. 掌握倒角特征的创建过程；

3.掌握拔模特征的创建过程；


	总结引导、实操能力考核、实训项目设计能力考核、综合能力评价
	建模实例

	
	
	4-3复制特征、阵列特征
	能熟练使用复制、阵列特征建模
	1.掌握复制特征的创建过程； 

2. 掌握阵列特征的创建过程；


	总结引导、实操能力考核、实训项目设计能力考核、综合能力评价
	建模实例

	5
	实训项目5高级实体特征、曲面特征


	5-1可变截面扫描特征、扫描混合特征 


	能熟练使用可变截面扫描特征、扫描混合特征建模


	掌握可变界面扫描的创建过程

2. 掌握扫描混合的创建过程；


	总结引导、实操能力考核、实训项目设计能力考核、综合能力评价
	建模实例

	
	
	5-2螺旋扫描特征、基本曲面特征


	能熟练使用螺旋扫描特征、基本曲面特征建模


	1.掌握螺旋扫描特征、的创建过程

2. 掌握基本曲面特征的创建过程；


	总结引导、实操能力考核、实训项目设计能力考核、综合能力评价
	建模实例

	
	
	5-3边界混合曲面特征、曲面特征编辑、曲面的实体化


	能熟练使用边界混合曲面特征、曲面特征编辑、曲面的实体化建模


	1.掌握边界混合曲面的创建过程

2. 掌握曲面特征编辑的创建过程；

3. 掌握曲面的实体化的创建过程；


	总结引导、实操能力考核、实训项目设计能力考核、综合能力评价
	建模实例

	6
	实训项目6零件装配设计
	6-1装配约束类型
	能利用各装配约束类型进行零件的装配
	掌握对齐、相切约束

掌握插入、匹配约束

掌握坐标系、自动、线上店约束
	总结引导、实操能力考核、实训项目设计能力考核、综合能力评价
	装配实例

	
	
	6-2零件装配基本操作、装配体的编辑操作
	能进行各种零件的装配和修改
	掌握零件装配的一搬操作

2、掌握装配体编辑操作


	总结引导、实操能力考核、实训项目设计能力考核、综合能力评价
	装配实例

	7
	实训项目7 Pro／ENGINEER工程图
	7-1工程图的基本操作、工程图环境变量
	能利用工程图的基本操作进行绘图
	掌握工程图的基本操作的一搬步骤

掌握工程图环境变量的设置
	总结引导、实操能力考核、实训项目设计能力考核、综合能力评价
	工程图创建实例


使用系统定义的图框格式

	2、用户自定义图框格式与标题栏

3、掌握工程图的详细操作过程


	总结引导、实操能力考核、实训项目设计能力考核、综合能力评价
	工程图创建实例


六、项目情境设计
	项目

一

Proe4.0软件介绍
	任务1
	任务名称
	Proe4.0软件安装方法
	学时

	
	
	学习目标
	能正确安装proe4.0软件
	2

	
	
	教学单元  
	正确进行Proe4.0软件安装
	

	
	
	相关知识
	掌握proe4.0软件的功能

2.掌握proe4.0软件安装步骤
	

	
	
	相关技能
	会安装Proe4.0软件
	

	
	任务2
	任务名称
	Proe4.0界面介绍
	2

	
	
	学习目标
	识别proe4.0软件界面内容
	

	
	
	教学单元
	proe4.0软件界面
	

	
	
	相关知识
	1.熟练掌握proe4.0软件的界面分区； 
2.知道proe4.0软件界面个分区的作用
	

	
	
	相关技能
	识别proe4.0软件界面
	


	项目

二

2D草图绘制
	任务1
	任务名称
	基本几何图形的绘制
	学时

	
	
	学习目标
	能熟练使用proe4.0绘图命令进行基本图形的绘制
	3

	
	
	教学单元
	绘图命令讲解
	

	
	
	相关知识
	1.掌握点、直线、圆、圆弧命令；
2.掌握倒角、样条曲线、调色板、矩形等命令；
3.掌握修剪、镜像等命令
	

	
	
	相关技能
	熟练使用绘图命令进行绘图
	

	
	任务2
	任务名称
	草图的编辑
	3

	
	
	学习目标
	能熟练使用proe4.0编辑命令对基本图形进行编辑
	

	
	
	教学单元
	草图编辑命令使用
	

	
	
	相关知识
	1.掌握编辑、编辑定义命令；

2.掌握插入、删除命令；

3.掌握隐藏、隐含命令。
	

	
	
	相关技能
	熟练使用编辑命令对草图进行编辑
	

	
	任务3
	任务名称
	草图的几何约束
	3

	
	
	学习目标
	能熟练使用proe4.0约束命令对基本图形进行绘制
	

	
	
	教学单元
	几何约束的使用
	

	
	
	相关知识
	1.掌握水平、竖直、垂直约束命令；
2.掌握相切、对齐、中点约束命令；
3.掌握平行、对称、相等约束命令。
	

	
	
	相关技能
	熟练使用几何约束绘制草图
	

	
	任务4
	任务名称
	尺寸标注和修改
	3

	
	
	学习目标
	能熟练使用proe4.0尺寸标注和修改命令对基本图形进行标注
	

	
	
	教学单元
	尺寸标注和修改命令的使用
	

	
	
	相关知识
	1.掌握距离、圆弧的标注；
2.掌握角度、曲率半径的标注；

3.掌握尺寸修改命令。
	

	
	
	相关技能
	熟练使用尺寸标注对草图进行标注
	


	项目

三

基本实体特征


	任务1
	任务名称
	基准特佂操作
	学时

	
	
	学习目标
	能理解基准特征的作用
	4

	
	
	教学单元  
	基准特征的创建
	

	
	
	相关知识
	1.掌握基准的作用；
2.掌握基准点、平面、坐标系的做法；
	

	
	
	相关技能
	能进行基准的创建并建模
	

	
	任务2
	任务名称
	拉伸、旋转命令
	4

	
	
	学习目标
	熟练使用拉伸、旋转命令进行建模
	

	
	
	教学单元  
	拉伸、旋转命令的使用
	

	
	
	相关知识
	1.掌握拉伸命令的建模步骤；
2.掌握旋转命令的建模步骤；
	

	
	
	相关技能
	熟练掌握拉伸、旋转命令进行建模
	

	
	任务3
	任务名称
	扫描、混合命令
	4

	
	
	学习目标
	熟练使用扫描、混合命令进行建模
	

	
	
	教学单元
	扫描、混合命令的使用
	

	
	
	相关知识
	1.掌握扫描命令的建模步骤；
2.掌握混合命令的建模步骤；
	

	
	
	相关技能
	能熟练使用扫描、混合命令进行建模
	

	
	任务4
	任务名称
	特征的操作
	4

	
	
	学习目标
	掌握特征操作的使用
	

	
	
	教学单元
	特征的编辑和操作
	

	
	
	相关知识
	1.掌握特征的编辑、编辑定义；

2.掌握删除、插入命令；
3.掌握隐藏、隐含命令；
	

	
	
	相关技能
	熟练使用特征的操作进行建模
	


	项目

四

工程特征设计
	任务1
	任务名称
	孔特征、抽壳、筋特征
	学时

	
	
	学习目标
	能熟练使用复制、阵列特征建模
	4

	
	
	教学单元  
	孔特征、抽壳、筋特征的使用
	

	
	
	相关知识
	1.掌握孔特征创建过程；
2.掌握抽壳特征创建过程。

3.掌握筋特征创建过程
	

	
	
	相关技能
	能熟练使用复制、阵列特征建模
	

	
	任务2
	任务名称
	圆角特征、倒角特征、拔模特征
	4

	
	
	学习目标
	圆角特征、倒角特征、拔模特征的使用
	

	
	
	教学单元  
	圆角特征、倒角特征、拔模特征的使用
	

	
	
	相关知识
	1.掌握圆角特征的创建过程； 

2.掌握倒角特征的创建过程；

3.掌握拔模特征的创建过程；
	

	
	
	相关技能
	能熟练使用圆角特征、倒角特征、拔模特征建模
	

	
	任务3
	任务名称
	复制特征、阵列特征
	

	
	
	学习目标
	能熟练使用复制、阵列特征建模  
	

	
	
	教学单元  
	复制特征、阵列特征的使用
	

	
	
	相关知识
	1.掌握复制特征的创建过程； 

2.掌握阵列特征的创建过程；
	

	
	
	相关技能
	使用复制、阵列特征提高建模效率
	

	项目五
高级实体特征、曲面特征


	任务1
	任务名称
	可变截面扫描特征、扫描混合特征 
	4

	
	
	学习目标
	掌握可变截面扫描特征、扫描混合特征的使用方法
	

	
	
	教学单元  
	可变截面扫描特征、

扫描混合特征
	

	
	
	相关知识
	1.掌握可变界面扫描的创建过程

2. 掌握扫描混合的创建过程；
	

	
	
	相关技能
	熟练使用可变截面扫描特征、扫描混合特征进行实体建模
	

	
	任务2
	任务名称
	螺旋扫描特征、基本曲面特征
	4

	
	
	学习目标
	掌握螺旋扫描特征、基本曲面特征的使用方法
	

	
	
	教学单元  
	1、螺旋扫描特征

2、基本曲面特征
	

	
	
	相关知识
	1.掌握螺旋扫描特征、的创建过程

2.掌握基本曲面特征的创建过程；
	

	
	
	相关技能
	数量使用螺旋扫描特征、基本曲面特征进行实体建模
	

	
	任务3
	任务名称
	边界混合曲面特征、曲面特征编辑、曲面的实体化
	4

	
	
	学习目标
	掌握边界混合曲面特征、曲面特征编辑、曲面的实体化的使用方法
	

	
	
	教学单元  
	边界混合曲面特征、

曲面特征编辑、

曲面的实体化
	

	
	
	相关知识
	1.掌握边界混合曲面的创建过程

2. 掌握曲面特征编辑的创建过程；

3. 掌握曲面的实体化的创建过程；
	

	
	
	相关技能
	熟练使用边界混合曲面特征、曲面特征编辑、曲面的实体化进行实体建模
	

	项目六
零件装配设计
	任务1
	任务名称
	装配约束类型
	4

	
	
	学习目标
	掌握装配约束类型的使用方法
	

	
	
	教学单元  
	装配约束类型及使用条件
	

	
	
	相关知识
	1.掌握对齐、相切约束

2.掌握插入、匹配约束

3.掌握坐标系、自动、线上点约束
	

	
	
	相关技能
	熟练使用各种装配约束类型
	

	
	任务2
	任务名称
	零件装配基本操作、装配体的编辑操作
	4

	
	
	学习目标
	掌握零件装配基本操作、装配体的编辑操作的使用方法
	

	
	
	教学单元  
	1.零件装配基本操作、

2.装配体的编辑操作
	

	
	
	相关知识
	1、掌握零件装配的一搬操作

2、掌握装配体编辑操作
	

	
	
	相关技能
	熟练使用零件装配基本操作、装配体的编辑操作对零件进行装配
	

	项目七
 Pro／ENGINEER工程图
	任务1
	任务名称
	工程图的基本操作、工程图环境变量
	4

	
	
	学习目标
	掌握工程图的基本操作、工程图环境变量的设置
	

	
	
	教学单元  
	工程图的基本操作、

工程图环境变量
	

	
	
	相关知识
	掌握工程图的基本操作的一搬步骤

掌握工程图环境变量的设置
	

	
	
	相关技能
	熟练掌握工程图的基本操作、工程图环境变量设置
	

	
	任务2
	任务名称
	图框格式与标题栏、工程图的详细操作
	4

	
	
	学习目标
	掌握图框格式与标题栏的创建
	

	
	
	教学单元  
	1、图框格式与标题栏、

2、工程图的详细操作
	


使用系统定义的图框格式

	2、用户自定义图框格式与标题栏

3、掌握工程图的详细操作过程
	

	
	
	相关技能
	梳理进行工程图的操作
	


七、课程进度表
	第×次
	周次
	学时
	单元标题
	项目编号
	能/知目标
	师生活动
	其它（含考核内容、方法）

	1


	1
	2
	Proe4.0软件介绍
	1-1


	掌握proe4.0软件的功能

掌握proe4.0软件安装步骤
	导入新课、明确目标、知识讲授、提问、小结、答疑解惑、布置任务、回答问题、自由讨论、承接任务、查询资料、确定方案、综合评价
	出勤、回答问题情况、小组分工、实训情况

	2
	1
	2
	Proe4.0软件介绍
	1-2
	1、熟练掌握proe4.0软件的界面分区； 

2.知道proe4.0软件界面个分区的作用
	导入新课、明确目标、知识讲授、提问、小结、答疑解惑、布置任务、回答问题、自由讨论、承接任务、查询资料、确定方案、综合评价
	出勤、回答问题情况、小组分工、实训情况

	3
	2
	3
	2D草图绘制
	2-1
	1.掌握点、直线、圆、圆弧命令；

2.掌握倒角、样条曲线、调色板、矩形等命令；

3.掌握修剪、镜像等命令
	导入新课、明确目标、知识讲授、提问、小结、答疑解惑、布置任务、回答问题、自由讨论、承接任务、查询资料、确定方案、综合评价
	出勤、回答问题情况、小组分工、实训情况

	4
	2-3
	3
	2D草图绘制
	2-2
	1.掌握编辑、编辑定义命令；

2.掌握插入、删除命令；

3.掌握隐藏、隐含命令。 
	导入新课、明确目标、知识讲授、提问、小结、答疑解惑、布置任务、回答问题、自由讨论、承接任务、查询资料、确定方案、综合评价
	出勤、回答问题情况、小组分工、实训情况

	5
	3-4
	3
	2D草图绘制
	2-3
	1.掌握水平、竖直、垂直约束命令；

2.掌握相切、对齐、中点约束命令；

3.掌握平行、对称、相等约束命令。
	导入新课、明确目标、知识讲授、提问、小结、答疑解惑、布置任务、回答问题、自由讨论、承接任务、查询资料、确定方案、综合评价
	出勤、回答问题情况、小组分工、实训情况

	6
	4
	3
	2D草图绘制
	2-4
	1.掌握距离、圆弧的标注；

2.掌握角度、曲率半径的标注；

3.掌握尺寸修改命令。


	导入新课、明确目标、知识讲授、提问、小结、答疑解惑、布置任务、回答问题、自由讨论、承接任务、查询资料、确定方案、综合评价
	出勤、回答问题情况、小组分工、实训情况

	7
	5
	4
	基本实体特征


	3-1
	1.掌握基准的作用；

2.掌握基准点、平面、坐标系的做法；


	导入新课、明确目标、知识讲授、提问、小结、答疑解惑、布置任务、回答问题、自由讨论、承接任务、查询资料、确定方案、综合评价
	出勤、回答问题情况、小组分工、实训情况

	8
	6
	4
	基本实体特征


	3-2
	1.掌握拉伸命令的建模步骤；

2.掌握旋转命令的建模步骤；
	导入新课、明确目标、知识讲授、提问、小结、答疑解惑、布置任务、回答问题、自由讨论、承接任务、查询资料、确定方案、综合评价
	出勤、回答问题情况、小组分工、实训情况

	8
	7
	4
	基本实体特征


	3-3
	1.掌握扫描命令的建模步骤；

2.掌握混合命令的建模步骤；
	导入新课、明确目标、知识讲授、提问、小结、答疑解惑、布置任务、回答问题、自由讨论、承接任务、查询资料、确定方案、综合评价
	出勤、回答问题情况、小组分工、实训情况

	9
	8
	4
	基本实体特征


	3-4
	掌握特征的编辑、编辑定义；

掌握删除、插入命令；
掌握隐藏、隐含命令； 
	导入新课、明确目标、知识讲授、提问、小结、答疑解惑、布置任务、回答问题、自由讨论、承接任务、查询资料、确定方案、综合评价
	出勤、回答问题情况、小组分工、实训情况

	10
	9
	4
	工程特征设计
	4-1
	1.掌握孔特征创建过程；

2.掌握抽壳特征创建过程。

3.掌握筋特征创建过程
	导入新课、明确目标、知识讲授、提问、小结、答疑解惑、布置任务、回答问题、自由讨论、承接任务、查询资料、确定方案、综合评价
	出勤、回答问题情况、小组分工、实训情况

	11
	10
	4
	工程特征设计
	4-2
	1.掌握圆角特征的创建过程； 

2. 掌握倒角特征的创建过程；

3.掌握拔模特征的创建过程；


	导入新课、明确目标、知识讲授、提问、小结、答疑解惑、布置任务、回答问题、自由讨论、承接任务、查询资料、确定方案、综合评价
	出勤、回答问题情况、小组分工、实训情况

	12
	11
	4
	工程特征设计
	4-3
	1.掌握复制特征的创建过程； 

2. 掌握阵列特征的创建过程；
	导入新课、明确目标、知识讲授、提问、小结、答疑解惑、布置任务、回答问题、自由讨论、承接任务、查询资料、确定方案、综合评价
	出勤、回答问题情况、小组分工、实训情况

	13
	12
	4
	高级实体特征、曲面特征


	5-1
	掌握可变界面扫描的创建过程

2. 掌握扫描混合的创建过程；


	导入新课、明确目标、知识讲授、提问、小结、答疑解惑、布置任务、回答问题、自由讨论、承接任务、查询资料、确定方案、综合评价
	出勤、回答问题情况、小组分工、实训情况

	14
	13
	4
	高级实体特征、曲面特征


	5-2
	1.掌握螺旋扫描特征、的创建过程

2. 掌握基本曲面特征的创建过程
	导入新课、明确目标、知识讲授、提问、小结、答疑解惑、布置任务、回答问题、自由讨论、承接任务、查询资料、确定方案、综合评价
	出勤、回答问题情况、小组分工、实训情况

	15
	14
	4
	高级实体特征、曲面特征


	5-3
	1.掌握边界混合曲面的创建过程

2. 掌握曲面特征编辑的创建过程；

3. 掌握曲面的实体化的创建过程；
	导入新课、明确目标、知识讲授、提问、小结、答疑解惑、布置任务、回答问题、自由讨论、承接任务、查询资料、确定方案、综合评价
	出勤、回答问题情况、小组分工、实训情况

	16
	15
	4
	零件装配设计
	6-1
	1.掌握对齐、相切约束

2.掌握插入、匹配约束

3.掌握坐标系、自动、线上店约束
	导入新课、明确目标、知识讲授、提问、小结、答疑解惑、布置任务、回答问题、自由讨论、承接任务、查询资料、确定方案、综合评价
	出勤、回答问题情况、小组分工、实训情况

	17
	16
	4
	零件装配设计
	6-2
	1、掌握零件装配的一搬操作

2、掌握装配体编辑操作


	导入新课、明确目标、知识讲授、提问、小结、答疑解惑、布置任务、回答问题、自由讨论、承接任务、查询资料、确定方案、综合评价
	出勤、回答问题情况、小组分工、实训情况

	18
	17
	4
	Pro／ENGINEER工程图
	7-1
	1.掌握工程图的基本操作的一搬步骤

2、掌握工程图环境变量的设置
	导入新课、明确目标、知识讲授、提问、小结、答疑解惑、布置任务、回答问题、自由讨论、承接任务、查询资料、确定方案、综合评价
	出勤、回答问题情况、小组分工、实训情况


1、使用系统定义的图框格式

	2、用户自定义图框格式与标题栏

3、掌握工程图的详细操作过程
	导入新课、明确目标、知识讲授、提问、小结、答疑解惑、布置任务、回答问题、自由讨论、承接任务、查询资料、确定方案、综合评价
	出勤、回答问题情况、小组分工、实训情况


第一单元设计

	第一次课
	学习任务1：  课程入门                           参考学时：2

	学习目标
	知识目标
	素质目标

	
	1.了解本学期课程教学安排，学习内容与方法、考核方法、课程资源等信息；

2.了解Proe4.0软件的功能
3.掌握Proe4.0软件的安装方法。
	1.具备自主学习的能力；

2.具备独立思考的能力；

3.具备再学习的能力、综合利用知识技术的能力和科学的创新能力。

	学习内容
	名称
	学习内容
	建议使用的教学方法

	
	1.课程介绍
	课程内容、学时安排、考核方式等
	多媒体、启发引导、过程性考核、课堂设问、举例说明、自由讨论

	
	2.Proe4.0软件概述
	1.Proe4.0软件的功能
2.Proe4.0软件的安装方法
	

	教学过程与教学组织
	问题牵引、导入新课

通过以前展示毕业的同学的建模图形，激发学生们的兴趣。

课程介绍

一、本学期课程教学时间地点

本学期课程教学内容与时间安排

课程考核方式

课程资源

学习要求与方法
明确本次课学习目标

对知识目标的强调，可以使学生提前明确本次课的主要知识点，抓住学习的要点，提高学习效率。
知识讲授
一、机械产品三维建模是什么

【课堂设问】机械产品三维建模用到的软件有哪些？机电一体化技术专业选择的是哪个软件？
二、proe4.0软件概述
【课堂设问】proe4.0软件的优势有哪些？

三、poe4.0软件的安装方法
【课堂设问】poe4.0软件的安装步骤？
课堂小结与预习作业布置

自由讨论、答疑解惑 

针对本次课的学习内容，由学生提出自己的疑问和看法，或习题中的问题，由老师进行答疑解惑。

	教学总结
	第一堂课非常重要，使学生熟知理论教学内容安排、过程性考核、学习方法等，做到心中有数，提前做好预习，发现问题及时解决，锻炼学生的自学能力。同时要注意引导提高学生的学习兴趣。教学中，多结合实际情况，启发引导，多种教学方法灵活应用。同时要注意课堂设问不宜过多，且问题要简单具体，避免综合复杂，打击学生的积极性，还要控制好时间，每次课提问时间控制在10分钟以内。

	考核标准
	出勤情况、课堂表现

	学习场所
	地滋楼

	使用的外语词汇
	

	教学资源准备
	多媒体、教材、教案、课件、任务工单、点名册


最后单元设计

	最后一次课
	机械产品三维建模的总体步骤                        参考学时：4

	学习目标
	知识目标
	素质目标

	
	《机械产品三维建模》课程内容总结，重点知识内容的回顾与学生问题解答。
	1.具备总结概括能力；

2.具备独立思考的能力；

3.具备再学习和综合利用基础知识与基本技能的能力。

	学习内容
	名称
	学习内容
	建议使用的教学方法

	
	1.《机械产品三维建模》课程内容总结
	2d草图绘制

基本实体特征创建

工程特征设计

高级实体特征、曲面特征

零件装配设计

Pro／ENGINEER工程图
	多媒体、总结引导、过程性考核、课堂设问、自由讨论

	
	2.答疑
	
	

	教学过程与教学组织
	问题牵引、知识回顾

1.通过本学期的学习，你觉得课程内容可以分为几大部分？

2.机械产品三维建模的一搬步骤？

明确本次课学习目标

从整体上把握整门课程内容，做个思维导图，然后回忆主要内容进行填充。

知识讲授
一、2d草图绘制

二、基本实体特征创建

三、工程特征设计

四、高级实体特征、曲面特征

五、零件装配设计

六、Pro／ENGINEER工程图

复习方法、期末考试的要求与注意事项

自由复习、答疑解惑 

	教学总结
	通过课程的总结，引导学生进行总复习。总结学生提出的疑问，并一一解答，明确期末考试的试题要求，提醒学生做好复习。

	考核标准
	出勤情况、课堂表现

	学习场所
	

	教学准备
	多媒体、教材、教案、课件、任务工单、点名册


   九、考核方案

建立以能力为中心的课程评价体系，将学生自主学习能力评价纳入考核，更具有评价的系统性、动态性、连续性和多样性，也能更加全面、客观、公正地评价学生，反映学生的真实水平。

总评成绩=理论考核（40%）+实训考核（60%）

1.理论考核（40%）

出勤率（20%）+ 课堂表现（20%）+ 期末理论考试（60%）

2.实训考核（60%）

出勤率（20%）+ 实训表现（30%）+实训任务工单（50%）

   十、教学资源

目前本课程已开发有多媒体课件、任务工单、教案、讲义、试题库以及大量多媒体资源，并继续开发中。

教材: 机械产品三维建模，李德英， 2015年，同济大学出版社 

参考教材：proe4.0，李道霖， 2013年，电子工业出版社 
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