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一、3D功能详解  

       在Photoshop CS6的3D功能面板中可以对图
像及文字实现360度旋转、沿着X/Y/Z坐标平移、
设置不同观察视角、添加不同光源效果与纹理材质
等多项操作，并最终形成不同的三维虚拟效果，下
面对3D功能的基本界面和效果调整面板进行详细
讲解。 



1-3D对象的创建和移动  

       在工具状态栏属性选项面板中调整“基本功能”为“3D”选项并
在“窗口”菜单中勾选“3D”状态栏选项，可以调出“3D图像命令”
的创建界面，在界面中可以对所选择的对象使用3D命令将二维图像和
形状生成为“3D明信片”状态、“3D模型”状态、“3D默认网格模
型”状态和“映射创建3D网格模型”状态。  



1-3D对象的创建和移动  

       创建3D效果后，在“移动工具”状态栏会激活3D状态下的移动
模式，该模式下有5个工具可以对创建的3D图像进行编辑。  



1-3D对象的创建和移动  

1、创建3D明信片效果： 
       选择图层中的位图图像将其转换为具有立体透视效果的图像，该
命令常用于处理平面图像的空间展示如：室内装饰画添加、书籍封面
立体展示、镜框相片替换等。  



1-3D对象的创建和移动  

2、创建3D模型效果：  
       选择位图图像、形状图层和文字图层可以较方便的将二维图像转
换为3D对象（在空间中拉伸出一定的厚度），同样在“源”选项中也
可以把“当前路径形状和选区”创建为3D图像。该命令常用于立体文
字效果的制作 。  



1-3D对象的创建和移动  

3、创建预设的3D模型效果：  
       该选项中的预设包括了“锥形”、“圆环”、“金字塔”、“帽
子”、“汽水瓶”等多个3D模型，如使用与模型较匹配的二维图像可
以快速创建较真实的3D图像效果。  



1-3D对象的创建和移动  

4、纹理映射创建3D模型效果         
      该命令利用位图图像的明暗层次创建3D图像效果，将图像的明度
色阶转换为3D模型的凹凸关系是其特殊的表现方式，它可以通过“平
面”、“双面平面”、“圆柱体”、“球体”四种映射方式将二维图
像转换为3D图像。因其得到的3D图像效果随机性较大，故在实际应
用中此命令并不常用。 



1-3D对象的创建和移动  

5、体积光3D模型效果： 
      该命令可以将2个（及以上）二维图像合成为具有体积光（光穿透
某种颗粒介质后在空间中形成的一种实体形态的光影现象）效果的3D
图像，该命令常被用于制作背景中的特殊光线效果。  



2-3D效果属性调整面板  

       创建完成3D图层后，视窗界面中会出现3D属性调节面板，在该
面板中包含“环境”、“场景”、“视图”、“形状”、“材质”、
“光源”六个用于调整3D效果的属性面板，其中“材质”界面被归入
“形状”面板中，该面板类似许多三维软件的选项面板，通过分类的
选项来控制、添加和修改场景、摄像机视角、材质、模型样式和灯光
等众多属性。  



2-3D效果属性调整面板  

1）3D全局场景属性面板 
单击“   ”（场景）按钮，可以展开3D全局场景属性面板  



2-3D效果属性调整面板  
2）3D模型调整控制面板 
       利用凸出（拉伸）命令创建3D图像后，点击     （网格）按钮可
以调出3D模型调整控制面板，面板中分别包括了“网格”、“变形”、
“盖子”和“坐标”四个调整界面。  



2-3D效果属性调整面板  
3）3D模型调整控制面板 
       在“网格”属性面板的“形状预设”选项中可以选择系统预设的
模型效果，并设置3D对象的阴影和投影；在“变形”属性面板中可以
通过变形操作产生扭曲效果；在“盖子”属性面板中可以对3D对象的
长宽比例、表面平滑和凸出等选项进行设置；在“坐标”属性面板中
可在X、Y、Z文本框中输入数值，对3D对象进行约束。  



2-3D效果属性调整面板  
3）3D材质控制选项面板 
           在3D面板中点击      （材质）按钮可以显示3D模型的材质控
制选项面板，面板中包括漫射、反射、发光、环境、凹凸、粗糙、
不透明度、折射等众多设置图像材质的相关参数。  



2-3D效果属性调整面板  
4）3D光源控制选项面板 
           3D光源控制选项面板可以对3D图像中的环境光照和模型光源
的光照类型、光照角度及阴影效果等多个参数值进行设定 。 



2-3D效果属性调整面板  
5）环境属性面板 
           环境组件主要用于设置全局灯光、环境颜色以及地面、背景等
场景中多个基础要素的属性。  



2-3D效果属性调整面板  
6）视图摄像机控制面板 
           点击3D效果属性调整面板上的    （当前视图）按钮，可以在
保持3D对象位置不变的同时能够调整对模型的观察角度。  



3-3D文字效果实例解析  

           利用Photoshop CS6中的3D图像功能创建一个3D文字效果，
该事例中综合应用了“3D对象的创建”与“3D效果属性的调节”
这2个小节的知识点。  



4-3D图像时间轴动画的创建  

           在“窗口”菜单中勾选“时间轴”选项，可以通过修改3D摄
像机视角和移动、旋转或改变模型的大小来生成“视频时间轴动
画”。创建的具体方式下面通过制作一个“旋转地球”的动画实例
进行解析：  



二、利用二维图像创建帧动画与时间轴动画  

           如果说3D图像生成的“时间轴动画”是依靠3D模型的随意变
动和灯光、场景等氛围的营造，那么二维图像动画效果则是基于在
图层中修改图像的位置、大小以及图层间的遮挡关系等多种因素产
生的一种“帧动画”，这种动画常常被用来制作网页中的文字动态
效果和媒体广告中的图像滚动展示。 

1）二维图像帧动画的创建  
           在“窗口”菜单中勾选“时间轴”选项，选择“创建帧动画”
选项。  



“帧动画”的创建  



2）二维图像时间轴视频文件的创建  
           在“时间轴”界面中同样能对二维图像进行动画处理，进入
“时间轴”面板，选择需要产生动画效果的图层，展开下拉选项后
能够通过调整图层的“位置”（文字对象为“变换”）、“不透明
度”、“样式”三个方面的属性，从而产生图像运动的效果。  



2）二维图像时间轴视频文件的创建  
           下面利用时间轴的动画功能为4张风景图像创建一个图像滚动
展示的视频效果  



三、综合实训——应用二维图像创建产品立体展示效果图  

           基本掌握了Photoshop CS6的3D功能，借用系统默认提供的
3D模型可以非常方便的使用二维图像创建产品的展示效果图，这
一节中将以一个食品包装盒的制作为载体，对3D模型的修改、摄
像机视角设置、模型纹理贴图、灯光设置等多个知识点进行深入讲
解。事例效果如图 。 



四、本章小结 

           在本章中，深入了解了Photoshop CS6的3D和动画视频制作的
相关功能，通过多个事例的详细解析，对3D功能界面、动画时间轴
面板、静态图像帧动画设置等知识有了较全面的认识。 

 
   本章学习后需要达到的目标： 
知识目标：必须掌握的基本理论知识包括——3D对象的特点、快速生
成3D动画的优势、时间轴的特点、帧动画与时间轴动画的共性与区
别 ； 

 
能力目标：必须掌握的操作技能包括——能够制作3D效果的文字特效、
能够使用二维图像创建网页动画与视频动画 ；  

 
素质目标：能够高效率的完成制作任务、能够导入3D素材并在后期中进
一步优化渲染效果  


