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课程整体教学设计

一、课程基本信息
	课程名称：商业插画

	课程代码：18020
	学分：3.5
	学时：56

	授课时间：第四学期
	授课对象：大二学生

	课程类型：专业方向课、



	有关的先修课程:平面构成、立体构成、色彩构成、计算机辅助设计
	有关的后续课程: 标志设计、印前设计、广告设计、包装设计、画册设计、品牌形象设计、顶岗实习、毕业设计。




2、 课程定位
  《商业绘画》课程学习领域是视觉传播设计与制作专业课程体系中的必修课程之一。本学习领域由插画基础知识、主题立意、风格设定、造型设计、氛围塑造和文字编排及反思共同组成项目化教学中每个以设计领域为载体的各个单元模块的五大核心内容。作为专业技能，它的前期修习领域是素描、色彩、角色造型、插画基本表现技巧，后续学习领域是绘本设计以及应用所掌握的能力参与各种形式的实践项目任务。本着工作任务由简单到复杂的原则，本学习领域由3个层次、5个学习情境和15项工作任务组成。3个层次是构思—设计—制作，完成由感性到理性乃至应用于项目实践的工作能力培养过程。
《商业绘画》的基本原理和制作过程的学习是提高学生将抽象的设计理念和创新思路转换为具体的设计作品并进行展示、互动的有效途径。《商业绘画》知识的了解、理解和应用是培养专业职业能力的基础，培养适应影视动画第一线需要的综合性应用型人才。通过本门课程的学习，可以使学生能够了解插画的设计绘制方法；具备大胆的创新意识和理念，并具备付诸于实践的行动力。培养了职业关键能力与素质，为学生毕业后从事与影视动画相关的工作打下坚实的基础。
（2） 先修后续课程
本课程前导课程是图形创意、字体设计、商业绘画、动图设计等课程，本课程主要是站在企业的角度、市场的角度、以“市场需要的商业插画”为导向来开设的，在职业技能上强调面向岗位、面向市场、面向消费群体，做到理论联系实际。
先修：电脑辅助设计基础（ps）电脑辅助设计（ai）电脑辅助设计（sai）
同时：《动图设计》、《电商视觉设计》
后续：《商业插画专项训练》、《新媒体界面设计》、《界面设计专项训练》、《包装设计专项训练》
（三)本课程与中职、本科、培训班同类课程的区别。
	层次
	区别

	本科
	普通高校相关课程，首先以专业知识教学为铺垫。教学过程中注重学生理论素质与设计理念的培养，实践岗位训练占用实践较少，动手能力的培养较弱。

	中职
	理论知识和操作知识都较浅，理论知识占比比较高。中职理论部分只讲授基本的知识点，实训内容主要是制作，无创新性综合设计实训。

	培训班
	一般不单独开设本课程。即使有，教育时间短，他们更注重的是经济效益。短时间让学生能看到成果就可以了，所以以培训动手操作为主，设计和动手能力都差，很难与岗位需求对接，学生没有后续发展的潜力。



三、课程目标
1.总体目标
通过本课程学习，学生能综合运用创意的方法完成商业绘画工作，能够认识商业绘画是一个立体的、多侧面的、多层次的、多因素的系统工程。能够运用商业绘画的评估方法对商业绘画项目进行专业的测评，并运用到今后的工作学习中。
2.具体目标
	知识目标
	能力目标
	素质目标

	1.了解商业绘画的基本原理； 
2.熟悉商业绘画的策划调研方法； 
3.熟悉商业绘画的创意表现方法；
4.掌握商业绘画的成型流程； 
5.掌握商业绘画的运用及拓展手段。

	主题立意能力，即能够开拓思维，确立独特的具有创新意识的主题，并进行风格探索。
绘制设计能力，即能够掌握插画制作流程，了解制作规范，设计出符合主题风格的系列具体画面。
后期展示效果设计能力，即能够将前期设计的插画进行后期印刷装帧，项目真实化。
总结反思能力，即能够根据受众的意见进行反思总结，得出反馈报告，从中获得市场经验。

	1.提升学生对商业绘画的鉴赏能力 
2.培养学生对商业绘画的测评能力 
3.培养学生创新意识和创新能力； 
4.树立学生服务意识和敬业精神。



4、 课程的知识和理论内容：
	序号
	项目（模块）
	工作任务
	学时

	1
	插画基础知识
	通过对本情景的学习，了解插画的基本概念和功能性作用，解析插画的发展历程，分析插画的发展方向，通过对优秀插画范例的赏析，寻求风格和主题的意向性思维
	8

	2
	主题立意 
	本情境的学习目标是，使学生在了解了插画基础知识后，萌发自己想表达的愿望，通过市场调研，了解受众心理，确定项目主题。
	8

	3
	风格设定/调性选择
	本情境的学习目标是，在主题确立之后，根据创意内容，进行风格的尝试，包括商业绘画、儿童插画、游戏概念等，掌握对风格的表述能力。
	12

	4
	造型设计/单品绘制
	本情境主要让学生根据其主题、风格设定，掌握系列造型设计，符合插画特点。
	8

	5
	氛围塑造和文字编排
	通过对本情境的学习，使学生能够掌握插画设计中的氛围塑造方法，掌握绘本色彩设计原理，掌握特殊效果绘制方法，增加绘本的情绪感染力和观赏艺术价值。
	12


 五、实训项目设计
	编号
	实训项目（任务）名称
	素质目标
	知识目标
	能力目标
	实施步骤

	1
	抗击疫情的插画绘/
	1.具有沟通能力及团队协作精神；
2.具有分析问题、解决问题的能力；
3.具有良好的职业道德和敬业、创业精神；
4.具有扎实的基础知识，能不断更新知识，具备可持续性发展能力；
5。具有较强的社会责任感。
	1.可运用理论知识对作品进行分析
2.可运用理论知识熟练运用各类设计软件进行设计
	1.商业插画作品鉴赏能力和文字分析能力
2.通过借鉴和创新，提高平面商业插画的创作能力
	每一学习情境的教学过程中，采用OTPAE五步训练法，即，目标-任务-准备-行动-评估。等等教学做一体化实施方法。要求学生巧妙结合理论知识，举一反三，多动手多动脑，严格按照老师的要求规格完成作业练习。每章理论部分讲完后，以课堂练习及课下作业的方式随机安排。
。


	2
	现有商业项目的插图再绘制（5周）
	1.具有沟通能力及团队协作精神；
2.具有分析问题、解决问题的能力；
3.具有良好的职业道德和敬业、创业精神；
4.具有扎实的基础知识，能不断更新知识，具备可持续性发展能力；
5。具有较强的社会责任感。
	1.可运用理论知识对作品进行分析
2.可运用理论知识熟练运用各类设计软件进行设计
	1.商业插画作品鉴赏能力和文字分析能力
2.通过借鉴和创新，提高平面商业插画的创作能力
	每一学习情境的教学过程中，采用OTPAE五步训练法，即，目标-任务-准备-行动-评估。等等教学做一体化实施方法。要求学生巧妙结合理论知识，举一反三，多动手多动脑，严格按照老师的要求规格完成作业练习。每章理论部分讲完后，以课堂练习及课下作业的方式随机安排。
。


	3
	护士鲨妮妮的减肥日记/自编绘本（绘本/微信运营长图及系列插画绘制）
	1.具有沟通能力及团队协作精神；
2.具有分析问题、解决问题的能力；
3.具有良好的职业道德和敬业、创业精神；
4.具有扎实的基础知识，能不断更新知识，具备可持续性发展能力；
5。具有较强的社会责任感。

	1.了解商业绘画的基本原理； 
2.熟悉商业绘画的策划调研方法； 
3.熟悉商业绘画的创意表现方法；
4.掌握商业绘画的成型流程； 
5.掌握商业绘画的材料选择与装订规律。

	1.能够开展商业绘画的调研与分析工作； 
2.能够根据各类商业绘画目标需求制定合理的策划书； 
3.能够综合运用创意与制作技巧完成项目的前期调研、创意与装订完成工 
作。


	在每一学习情境的教学过程中，采用OTPAE五步训练法，即，目标-任务-准备-行动-评估。等等教学做一体化实施方法。要求学生巧妙结合理论知识，举一反三，多动手多动脑，严格按照老师的要求规格完成作业练习。每章理论部分讲完后，以课堂练习及课下作业的方式随机安排。
。



六、课程进度表
1、 
	单元
	周次
	学时
	项目
	任务
	教学方法手段
	网络组织

	1
	1
	4
	什么是商业绘画

	
	项目教学法
引导教学法
体验式教学法




	腾讯会议讲解案例/作业讲评、校内平台提交作业
微信、qq群辅导

	
	
	4
	商业运营插画的调性选择
	《抗击疫情》的项目分析及调性选择
	
	

	
	
	4
	头脑风暴
	《抗击疫情》的头脑风暴
	
	

	
	2
	4
	商业运营插画的单品绘制
	《抗击疫情》提炼出的单品绘制
	
	

	
	
	4
	商业运营插画的单品绘制
	《抗击疫情》提炼出的单品绘制
	
	

	
	
	4
	作业点评
	单品绘制的作业点评修改
	
	

	
	3
	4
	商业运营插画的场景组合
	《抗击疫情》提取的元素组合绘制
	
	

	
	
	4
	商业运营插画的场景组合
	《抗击疫情》提取的元素组合绘制
	
	

	
	
	4
	作业点评（风格）
	组合绘制的作业点评
	
	

	
	4
	4
	作业修改
	《抗击疫情》小组风格化的统一及修改
	
	

	
	
	4
	作业修改
	《抗击疫情》小组风格化的统一及修改
	
	

	
	
	4
	作业提交，最终稿点评
	整理上传
	
	

	2
	5
	4
	项目导入
《王者荣耀》英雄皮肤绘制及单个辅导答疑（选做）
	《王者荣耀》英雄调研
	
	

	
	
	4
	适合英雄的文化结合汇报
	文化元素提取
	
	

	
	
	4
	作业提交，最终稿点评
	整理上传
	
	

	3

	6
	4
	项目导入
	《护士鲨妮妮的减肥日记》或任选故事
	
	

	
	
	4
	故事中的画面提取
	故事中的所需单品的头脑风暴
	
	

	
	
	4
	故事中的所需单品的头脑风暴
每组提炼的进行汇报
	调性选择（ppt）
	
	

	
	7

	4
	调性选择
确立画风
	针对18个场景
及头脑风暴出的所需元素
绘制元素
	
	

	
	
	4
	绘制元素单品
单独辅导
	针对18个场景
及头脑风暴出的所需元素
绘制元素
	
	

	
	
	4
	绘制元素单品
单独辅导
	针对18个场景
及头脑风暴出的所需元素
绘制元素
	
	

	
	8
	4
	元素单品绘制的汇报
答疑、点评
	单个场景绘制
	
	

	
	
	4
	单个场景绘制
单独辅导
	18个单独场景的绘制
	
	

	
	
	4
	单个场景绘制
单独辅导
	18个单独场景的绘制
	
	

	
	9
	4
	18个单独场景的绘制汇报
答疑、点评
	长图的绘制
	
	

	
	
	4
	长图绘制
单独辅导
	长图的绘制及调整
	
	

	
	
	4
	作业提交，最终稿点评
	整理上传
	
	



	



	






六、考核与评价
[bookmark: _GoBack]程考试考核采用项目实训加平时成绩综合评定的考核方法，实行百分制评定，其中项目实训占90%，平时成绩占10%。考核成绩见表1-6、表1-7。
表1-6  课程整体成绩表
	考 核 类 型
	成绩
	权重
	课程整体成绩

	项目一
	40
	40%
	100

	项目二（选做）
	10
	10%
	

	项目三
	50
	50%
	



表1-7  项目评价成绩表
	项目名称
	成绩
	权重
	项目成绩
	项目成绩权重
	课程考核成绩

	商业绘画的调研分析
	知识
	
	30%
	20
	20%
	100

	
	技能
	
	50%
	
	
	

	
	态度
	
	20%
	
	
	

	商业绘画的单品绘制技法
	知识
	
	30%
	40
	40%
	

	
	技能
	
	50%
	
	
	

	
	态度
	
	20%
	
	
	

	商业绘画整体评价
	知识
	
	30%
	40
	40%
	

	
	技能
	
	50%
	
	
	

	
	态度
	
	20%
	
	
	



[bookmark: _Toc29147049][bookmark: _Toc29146630][bookmark: _Toc29146036]七、说明与建议
1、课程标准的设计思路
《插画设计》是高职高专装潢艺术设计专业所有学生就业后从事平面艺术设计工作岗位所必须掌握的基础技能，因此，本课程在装潢艺术设计专业中处于非常重要的地位，应当作为专业必修课程。完成本课程的建议学时为72学时，考虑到学期教学周数的实际变化情况，课程实际执行学时允许4个学时机动。
本课程立足于职业能力的培养，因此对课程内容的选择标准作了根本性改革，打破以知识传授为主要特征的传统学科课程模式，转变为以预期的职业能力为中心组织课程内容和课程教学，让学生在完成具体设计项目的过程中发展职业能力。经过论证和分析，本课程最终确定了以下教学项目：插画设计的调研分析、插画设计的黑白表现技法、插画设计的彩色表现技法训练。这些项目循序渐进的对学生进行职业能力的培养，其理论知识的选取紧紧围绕培养相应的职业能力的需要来进行，并融合了相关职业资格证书对知识、技能、素质的要求。通过本课程内容的学习训练，以工作任务为中心，将不同类型的知识综合起来，实现理论与实践的一体化，有利于培养学生的综合应用知识和技能，以便于有效地完成平面艺术设计岗位上相应的工作任务。
按照情境学习理论观点，学生在实际情境中才可能获得真正的职业能力，并获得理论认知水平的发展。因此，本课程在学习项目中要求打破纯粹讲述的教学方式，实施案例教学、项目导向、讲练结合的模式，以实际工作中典型的标志设计任务为案例，以各种插图征集、插画大赛或拟定的实训项目为任务进行设计。教学效果评价采取过程评价与结果评价相结合的方式，重点评价学生的工作态度和技能水平。
2、建议使用教材
教材应充分体现以培养预期的职业能力为中心组织课程内容和设计课程教学。建议使用教材及参考书见表1-9。
表1-9   教材及参考书
	教材（参考书）名称
	出版单位
	出版日期
	作者
	类别

	《插画设计》
	东方出版中心
	2007
	余思慧
	国家规划教材

	《商业绘画技法》
	吉林美术出版社
	2004
	秦旭平
何晶
	教学指导书


3、执行本大纲注意点的说明。
本课程完成课程教学最少时数72学时。本课程的学习主要采用理论学习和实践、调查相结合的方法，除在课堂中的学习和实践外，建议学生进行字体与编排设计方面的市场调研，使学生走出课堂，接触设计行业、企业，了解市场现状，起到开阔眼界、拓宽思路，培养创新思维、提高设计实践能力的目的。



5

