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课程整体教学设计

一、课程基本信息

	课程名称：表情包

	课程代码：
	学分：2
	学时：32

	授课时间：第 4学期
	授课对象：

2018级动漫制作技术2、3班（三维）

	课程类型：岗位导向课程

	先修课程:绘画基础、设计造型基础、动画运动规律、游戏角色制作1
	后续课程:游戏角色制作2


二、课程定位

1. 岗位分析：

（1）学生所在专业面向岗位(群)：

	职业领域
	岗位面向
	主要就业岗位

	动画制作公司

游戏制作公司
出版行业
广告传媒公司
电商平台

相关培训机构

自主创业
	初始就业岗位
	上色员/原画师助理

	
	
	美术编辑助理

	
	
	平面设计师助理

	
	二次晋升岗位
	原画师

	
	
	美术编辑

	
	
	平面设计师

	
	未来发展岗位
	原画总监

	
	
	美术编审

	
	
	平面设计总监


其他相关就业岗位：淘宝美工、UI设计师、漫画/插画设计师、动画/游戏衍生品设计、相关培训机构培训师等。

（2）主要岗位工作任务与职业能力需求分析：

	职业领域
	岗位
	主要职责
	职业能力需求

	动画/游戏制作公司
	原画师
	角色、场景设计和绘制
	具备图形绘制、编辑及三维效果图后期处理的能力

	出版行业
	美术编辑
	图文排版和封面设计
	具备图片处理、字体设计、图形绘制，排版以及封面设计的能力。

	广告传媒公司
	平面设计师
	平面广告设计
	具备广告策划、设计、制作、执行的能力。


（3）典型工作流程图

动画制作流程图
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表情包制作流程图
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2. 课程分析：
 (1)本课程在课程体系中的位置
表情包作为近年来炙手可热的一种流行文化，活跃在各类社交平台。表情包的制作，尤其是动态表情包的制作，与动漫专业的相关知识有着千丝万缕的联系。通过本课的学习，使学生了解表情包的分类、特点，并结合真人表情相关特征的学习，掌握各类表情的绘画表现手法。在之前已经学习并使用过Photoshop软件的基础上，进一步熟练该软件与表情包制作相关的应用技巧，并独立完成自己的原创表情包设计与制作。本课程是依据动漫制作技术专业人才培养目标和相关职业岗位的能力要求而设置的，对动漫制作技术专业所面向的职业岗位所需的知识、能力和素质目标的达成起支撑和促进作用。

(2)本课程与中职、高职、普通高校、培训班同类课程的区别

	院校种类
	特点

	高职院校
	高职院校以职业岗位为背景、岗位特色为需求、以工作能力为出发点，讲求“对岗施教”。课程设置和教学内容根据岗位的职业能力需求来设计，以工作能力为出发点，强调岗位业务知识和实践工作能力。

	普通高校
	普通高校相关课程，首先以专业知识教学为铺垫。教学过程中注重学生理论素质的培养，实践岗位训练占用时间较少，动手能力的培养较弱。

	中专学校
	中专学校的此类设计课程较少。中专类学校更注重门槛更低的职业岗位的培养，对设计环节重视不够。

	培训机构
	培训机构教育时间短，他们最关注的是经济效益。短时间让学生能看到成果就可以了，所以以培训软件操作为主，设计动手动脑能力很差，很难与岗位需求对接，学生没有后续发展的潜力。


三、课程目标设计

总体目标：
通过本课的学习，掌握人物面部表情的主要特征及各类表情的绘画表现手法，结合相关软件的应用，独立完成自己的原创表情包设计与制作。本课程主要培养能在动画制作公司、游戏公司、出版行业、广告传媒公司、电商平台等职业领域，从事卡通形象绘制工作，并具有较强综合职业能力的高素质技能型专门人才。旨在实现学生职业技能与相关岗位群的对接，促进本专业学生全面职业素质的养成。通过教学模式的创新、教学内容的选取，教学方法的改革培养学生的软件运用的能力，使学生拥有扎实的理论基础，掌握正确的操作方法和相关的电脑绘图设计表现能力，为其它课程的学习以及将来的岗位工作打下良好的基础。
	序号
	能 力 目 标

	1
	能够阐述网络表情包演变及分类的能力

	2
	能够绘制喜、怒、哀、惊、惧等基础面部表情特征的能力

	3
	能够独立进行卡通形象设计的能力

	4
	能够根据指定情境设计静态、动态表情包的能力。

	5
	能够运用相应软件制作静、动态表情包，并在各类平台上架的能力


	序号
	知 识 目 标

	1
	了解表情包的起源和发展过程

	2
	了解表情包的种类

	3
	了解不同平台对表情包的制作及上传要求

	4
	掌握基本的人物表情特征规律

	5
	掌握人物常见表情的表现技法

	6
	进一步熟练掌握与表情包制作相关的软件操作技能


	序号
	素 质 目 标

	1
	具有高度的责任心和认真细致的工作态度

	2
	具备良好的表达与沟通能力

	3
	具有较好的职业素养，以及对待工作的观点

	4
	具有较好的与人沟通的能力


四、课程内容设计：

	序号
	模块（项目）或子项目名称
	学时

	1
	表情包的起源与发展
	2

	2
	人物面部表情基础（喜、怒、哀、惊、惧的面部表情特征）
	16

	3
	静态表情包设计
	6

	4
	动态表情包设计
	10

	5
	结课汇报
	2

	合  计
	32


五、教学进度设计

	周次
	学时
	单元名称
	主要教学内容
	作业

形式

	1
	2
	表情包的起源与发展
	学习表情包的起源、演变及分类

了解表情包的制作规范及上架流程
	小黄脸静态表情绘制

	2
	2
	人物面部表情基础（喜、怒、哀、惊、惧的面部表情特征）
	面部表情的主要元素
常见的表情及表情特征
基础表情列表


	表情包主体形象设计

	3
	2
	
	表情包主体形象互评

表情包主体形象修改
确定表情包主题、风格
	表情包主体形象修改

	4
	2
	
	“喜”的面部表情特征
与“喜”相关的表情
	与“喜”相关的静态表情设计

	5
	2
	
	“怒”的面部表情特征

与“怒”相关的表情
	与“怒”相关的静态表情设计

	6
	2
	
	“哀”的面部表情特征

与“哀”相关的表情
	与“哀”相关的静态表情设计

	7
	2
	
	“惊”的面部表情特征

与“惊”相关的表情
	与“惊”相关的静态表情设计

	8
	2
	
	“惧”的面部表情特征

与“喜”相关的表情
	与“惧”相关的静态表情设计

	9
	2
	静态表情包设计
	表情包主图及缩略图制作
	表情包主图及缩略图制作

	10
	2
	
	详情页横幅制作

表情封面图制作
聊天面板图标制作
	详情页横幅、表情封面图、聊天面板图标制作

	11
	
	
	展示与互评

修改完善
	修改完善

	12
	2
	动态表情包设计
	动态表情包制作流程

小组表情包形象设计

展示与互评
	表情包形象设计、确定主题

	13
	2
	
	1.表情包主图及缩略图制作
	表情包主图及缩略图制作

	14
	2
	
	展示与互评

修改与完善
	修改完善

	15
	2
	
	详情页横幅制作

表情封面图制作
聊天面板图标制作
	详情页横幅、表情封面图、聊天面板图标制作

	16
	2
	
	结课汇报展示
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	教研室主任审核意见
	
	
	
	

	院部

意见
	（章）

年     月     日

	
	


六、第一次课设计
课程体系与岗位介绍
告之学生本课的课程目标、课程设置、主要任务、考核方式，让学生对本课形成整体概念,并介绍相关网站及参考资料 ，扩展学习空间。

像学生介绍相关职业岗位和职业能力目标，激发学生提出问题。
引入情境
学生讨论对表情包的了解，激发学生兴趣，活跃课堂气氛。
在活跃的课堂氛围下提出问题，什么是表情包？表情包与表情的关系是什么？
带领学生了解网络表情的演变和分类，展开讨论，你最喜欢什么表情包，为什么？
引出任务
小黄脸表情包制作
评价与总结
同学互评
布置课后任务

对下个单元的学习内容进行简单说明

七、最后一次课设计
小组展示
点评与互评
总结全课的学习内容

总结在学习过程中学生最常出现的几类问题
推荐相关学习网站和论坛，方便学生今后的学习
八、考核方案
本课程的评价以课程目标，教学内容和要求为依据 
考核方式：考勤（30%）+形成性评价（50%）+终结性评价（20%）

九、教学材料
（一）教学软件

Photoshop cs6

（二）参考教材
《创意表情包设计》

《动画角色设计》

《艺用表情结构》

《漫画基础教程表情绘画技法》

《漫画素描技法人物表情刻画》

《面部表情大全》

网络资源

腾讯课堂
校内网络教学平台
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