


1. 根据设定情境进行故事创编，该场景里面要有 。

2. 该场景中人物要有所发现，或做出某种决定，情绪发生变化等。

3. 用语言文字描述镜头中可视的画面，使用描述性语言。

4. 注意 ，语言通顺，文字精炼。

5. 尽量用生动的、经济的、视觉化的方式呈现画面（屏幕上正在发生

的事儿）。

日职创意设计学院《微剧本》课程开发组



日职创意设计学院《微剧本》课程开发组

卓别林扮演的小流浪汉看见了警察，为了避开警察躲到了路边停着的一辆车旁，他悄悄地

走到人行道的另一边，而弗吉尼亚查利尔扮演的卖花女正在那儿卖花。她听见汽车门关上的声

音，幻想着他是一个有钱(至少买得起汽车)人，她请卓别林买一束花。这是一部默片，而且在两

人对话时并没有出现插卡字幕提示对话的内容，但你可以通过演员的嘴型看出来他们的对话。

“先生，买朵花吗？”这对流浪汉来说真是一个纠结的时刻。他很希望做些什么，但他又那么

穷。“先生，你愿意买朵花吗？”流浪汉决定买。她为他送上了两朵花。他指着她右手拿着的

那一枝。而她却为他送上了左手的那一枝。流浪汉有一点点不耐烦，他伸手碰到了卖花女的右

手。这时，卖花女手上的花掉在人行道上，流浪汉把它捡起来。卖花女俯身想去捡却摸不到，

通过插卡字幕，我们看到她说：“先生，是您帮我捡了吗？”他把花递过去，眼神里满是期待。

可她根本看不见。他拿着花在女孩面前晃，发现她是一个盲人。
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多么感人的场景。他扶了扶自己的帽子，把花送到了她的手上。她把花别在他的衣领上，

等待着对方把花钱递给她。流浪汉翻遍了他的口袋，希望找出自己仅剩的那几个硬币，他不舍

地看着那几个仅剩的硬币，最终把它们放在了女孩的手上。女孩屈膝表示了感谢，转身想放回

墙边的零钱盒里。流浪汉牵着她的手，扶她坐了下来。在她准备找钱的时候，那个之前下车的

有钱人回到了车上，一把关上车门开走了。她叫喊着，通过插卡字幕我们知道她在说：“先生，

等等，找您钱。”在一个非常优美的镜头呈现中，摄影机通过摇镜头不断在汽车和卖花摊之间

转换，终于小流浪汉像摄影机呈现的那样，把两样东西联系在了一起，他领悟到：原来她认为

自己是富人。他决定让这个“错误”继续下去，于是蹑手蹑脚地走开，消失在街角。但银幕外

的流浪汉决定还要再去看看卖花女，所以他偷偷地溜了回来，坐在街角的小喷泉那儿，含情脉

脉地看着卖花女走向喷泉并用水桶在喷泉里舀水。卖花女当然不知道身边坐着的小流浪汉，她

将脏水倒掉，却正好倒在流浪汉的脸上。小流浪汉蹑手蹑脚地从她身边走过，出画。
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所有场景的内在质感都来自其中每

一次小小的角色改变，每一次转变

让角色慢慢走向他的戏剧化之路。

（本·布拉迪《影视写作的内在结构》）

1. 场景提示行

2. 场景描述

3. 说话的角色名

4. 括号内动作指示
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女孩去信箱查收信件。信箱里大部分都是垃圾邮件，但其中有两个信封看

起来不太一样。她认得那个手写的地址。她猜测这可能是他寄来的一张圣诞卡

片，或许里面还有一种便签。她不敢马上打开它，害怕自己在看的时候被别人

发现了。她怕自己在读到他关于如何成为一个学者的建议时会忍不住流泪。她

赶忙跑上楼，立即撕开了信封，却发现原来是他寄错了。信的开头是这么写的：

“哦，亲爱的，我爱你，我爱你，我爱你。”这是个错误。看到最后，她突然

看到了自己的名字，原来这封信真的是给她的。
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女孩去信箱查收信件。信箱里大部分都是垃圾邮件，但其中有两个信封看

起来不太一样。她认得那个手写的地址。她猜测这可能是他寄来的一张圣诞卡

片，或许里面还有一种便签。她不敢马上打开它，害怕自己在看的时候被别人

发现了。她怕自己在读到他关于如何成为一个学者的建议时会忍不住流泪。她

赶忙跑上楼，立即撕开了信封，却发现原来是他寄错了。信的开头是这么写的：

“哦，亲爱的，我爱你，我爱你，我爱你。”这是个错误。看到最后，她突然

看到了自己的名字，原来这封信真的是给她的。
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一位大学女生，不由自主地被一个在酒吧演奏萨克斯的男子吸引了。她无法

正常上课，每天都要到那家酒吧去，坐在远处痴情地看着台上演奏的那个男子。

终于有一天，她再也忍不住，用鲜花和纸条向那男子表白了自己的内心情感。

结果，女孩发现这位男子的墨镜下面竟是一双空洞的眼（他是位盲人），女孩

的这段青涩的感情也如昙花般转瞬即逝。

1.请将女生鼓起勇气向男子表白的那一晚的故事写成剧本。

2.尽量浓缩在一个场景内。最多不超过3个场景。
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1  酒吧内 夜 内景

这是一间都市里很典型的小酒吧。幽暗静谧的灯光下弥漫着情调凄美的萨克斯音乐。

一位戴着墨镜的中年乐手在酒吧中央的演奏台上动情地吹奏，唯一的聚光灯正好从他的头

顶上将光芒透射在他扎成马尾巴的长头发上，使他的身体勾勒出金色的光环。

靡靡款款的音乐里，那些约会在这里的人们三三两两地坐在各自的位置上轻声谈话。

一对恋人静静地相互对视着，含情脉脉。

一位欧洲白发先生与一个大学生模样的清纯女孩比比划划地谈论着什么话题，看得出那女

孩对老先生挺感兴趣的。

一对中年男女在黑暗中紧紧相拥着，随着伤感的音乐缓缓移动着脚步在跳舞。

镜头扫过上述的人们，终于落在一个独自静静地坐在角落中的女孩身上。她长发披肩，脸

型瘦削且苍白，一双多少有些迷离的眼睛就好像梦游症患者那样忘情地看着前方——

那灯光下，萨克斯手忘情地吹奏着，轻微摇晃着身体，那满心的忧郁便随着指尖流淌到空

气里......
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女孩怔怔地望着他，好像那一刻这个世界上已经没有其他什么人存在了。

服务生托了一杯插着红樱桃和小纸伞的鸡尾酒走到女孩身边，谦恭的弯下身子，那女孩竟

然没有发现他。

直到他将那酒放在女孩面前的桌子上，女孩才回过神来，对他点头表示谢意。服务生便挂

着职业性微笑客气地退去。

女孩再次把眼神移到萨克斯手的身上。

镜头缓缓的推向萨克斯手，推向他的脸——那是一张长着些胡须的脸，高高的鼻梁、轮廓

分明的嘴和忘我的表情——

女孩缀了口杯中的酒便放下，两手推着两腮，直勾勾地看着乐手，深情陶醉。

服务生回到了吧台，他对吧台的调酒师说了句什么，又用下巴向女孩这边指了指。

调酒师和他一起看向女孩，俩人暧昧地笑了起来，议论着什么。

女孩对他们毫无察觉，她完全沉醉在音乐中。

萨克斯手摇晃着手中的乐器的自己腰身，动作显得是那样的潇洒。音乐便也随之激动起来。
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女孩拿起自己面前的酒喝了一口，她向远处的服务生招手。服务生向她走去。

服务生来到她的面前，依然是谦恭地低下了腰倾听。

我们看见她把一枝透明纸包装着的玫瑰花和一张小小的折叠着的纸条递给了服务生。服务

生笑笑，谦恭地弯着腰诺诺而退。

服务生来到演奏台边站定。

乐师的动作越来越激烈。

伴着激昂的音乐，萨克斯手的皮鞋在地板上有节奏地打出节拍。

女孩激动的表情，她早就忘记了怀中物。他关心着服务生和乐师。

乐曲戛然而止。人们鼓掌。

女孩拼命地拍着自己的手，希望那乐手听到。

乐手很有风度地深深鞠躬，然后就下台去。

女孩观望着——



日职创意设计学院《微剧本》课程开发组

她看见服务生把那支花和纸条递给了乐手，然后笑着在乐手耳边耳语了几句什么。乐手怔

了一下，然后便点了点头，对着女孩这边举了举自己手中的杯子——女孩显然很激动，她也连

忙学着他将自己手中的杯子举了举。

舞台上出现了一个演奏钢琴的青年男子，他开始弹奏。

女孩开始喝自己的鸡尾酒。她突然停下来，惊讶地看着对面——

那乐师坐在她对面的座位上，正对着他微笑，那笑容充满温情。

女孩笑了，笑得像是在做梦.....

乐师喝了口自己手中的酒。

他们就这样相对默默地微笑着，喝着手中的酒。钢琴很美......

乐师放下酒杯,慢慢地将手伸向自己的墨镜......

女孩看着他的手。

乐师的手扶住了墨镜，似乎犹豫着。

女孩看着他。
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他笑了一下，就把墨镜摘了下来。天啊！他的一只眼睛竟然是没有眼球的，因此那深陷的

右眼是紧紧闭着的！笑容在女孩的脸上僵住，她一动不动地定在了那里。那乐师笑笑，从容地

戴上了墨镜。然后起身，对着女孩深深地鞠了一躬，转身离去了。

演出台上，乐师和钢琴师一起演奏起来，他的音乐还是那样忧伤凄婉。

女孩的座位上，那女孩已经不见了踪影，只留下她喝完的鸡尾酒在灯光下发出血红色的

光......
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1.自己构思设计具有改变时刻的场景。

2.注意结构的起承转合。设计改变时刻，包含发现、决定、变化。



1. 适当融入想象，注意电影声画造型设计，使用描述性语言。

2. 用语言文字描述镜头中可视的画面，对场景进行描述，对人物进行形象、

动作、神情等进行设计。

3. 在影视艺术中，外在环境往往可视为人物内在心境的外化。注意利用场景

内的环境描写传达作品意义，渲染作品感情基调。

4. 杜绝“觉得、心里想、感到、往往、像往常一样”等不可具象化词汇；拒

绝感慨、议论与抒情性文字。

5. 注意 ，语言通顺，文字精炼。

6. 尽量用生动的、经济的、视觉化的方式呈现画面。
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古老的石头建筑矗立在黑暗中，毫无生机。

——鲍勃·格雷《哈伦·拉吕的大厦》剧本开头场景描述

对于整部影片的基调、情绪和

类型都具有提示性价值。

停车场很空旷、安静，只停着一辆绿色的1979年

版丰田皮卡，一阵遥远的火车汽笛声，从仓库里面传

来模糊的吉他声。

——《在收银台前的走道漫步》剧本对停车场的描述

创造出一种与世

隔绝的孤独情绪



故事，是电影的核心。

电影就是在讲故事。

电影是用一幅幅画面在讲故事，并通过人物及其行为结果传达意义。

剧本关注的是故事本身。电影关注的如何让故事呈现为可视的动态画面。

微电影篇幅短小，关注的是如何在有限的时间内将故事讲好。
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知识回忆



故事：按一定逻辑关系构建起来的一系列事件。

故事：人物、事件、情节、背景、节奏、结构、冲突、悬念、主题等。

故事就
是

故事就
是

故事就
是

故事就
是

知识回忆



人物出现 问题来了（出事了，打起来了，有了欲望）

努力解决 事情结束（圆满或不圆满）
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知识回忆



平静——打破平静——努力恢复平静——重新归于平静

平衡——不平衡——平衡

头（交代时间、地点、人

物。平衡，激烈事件）

中（生活变得不平静，故

事正式开始，努力恢复平

衡）

尾（一系列事件后，回到

平衡状态，平静的生活恢

复，故事结束。在这一过

程中，主人公得到历练，

或成长等）

知识回忆



《XXX》故事清单

时空

主人公
基本设定 名字、年龄、性别等

其他设定 独特的性格，特殊的身份，强烈的某种愿望等

平衡（故事前：平静的生活）

激励事件（平静被打破） 一个事件（一个人踏上未知旅程，一个陌生人来到平静小镇）

一种欲望或渴望，打破了平静的生活

建置（解决事件） 努力恢复平静、解决问题的一系列事件、一系列努力

结尾（恢复平静）

主题

其他

知识回忆



《精卫填海》故事清单

时空 史前，黄帝时期，部落时期

主人公 基本设定 女娃，炎帝之女

其他设定 坚韧，具有抗争精神

平衡
（故事前：平静的生活）

和父亲一起快乐的生活

激励事件（平静打破） 去海边游玩，溺水

建置（解决事件） 死去，不甘心，精魂化为鸟，继续
抗争

结尾 衔石，填海，不止

主题 传达出一种坚忍不拔、不服输的抗
争精神坚持，坚韧，明知不可为而
为之。

其他

任务发布：填写故事清单

任务内容：填写《调音师》、

《杂货店的故事》等

故事清单

任务目的：深入了解故事，掌

握故事发生模式

任务要求：态度认真

知识回忆



《精卫填海》故事清单

时空 史前，黄帝时期，部落时期

主人公 基本设定 女娃，炎帝之女

其他设定 坚韧，具有抗争精神

平衡
（故事前：平静的生活）

和父亲一起快乐的生活

激励事件（平静打破） 去海边游玩，溺水

建置（解决事件） 死去，不甘心，精魂化为鸟，继续
抗争

结尾 衔石，填海，不止

主题 传达出一种坚忍不拔、不服输的抗
争精神坚持，坚韧，明知不可为而
为之。

其他

任务发布：根据故事模式编故事

任务要求：1.某大学生

2.激励事件

3.人物改变

任务目的：深入了解故事，掌

握故事发生模式

任务要求：态度认真

知识回忆
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知识回忆
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故事的背景是四维的——时间、期限、地点、冲突层。

1.时代： 故事发生在当今？某个历史时期？假象的未来？

幻 想中的世界？

2.期限： 故事跨度有多长？几年？几十年？几个小时？

3.地点： 具体发生的位置?哪座城镇？哪座街道？那个

幻想中的地方？

4.冲突层面： 。你在什么冲突层面上讲你的

故事？外化的政治的？经济的？文化的？内在心理的？情绪情感的？潜意识的？

知识回忆


