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课程介绍及电影概述 

重点：影视艺术是现代科技的产物。影视艺术是综合艺术的结晶。影视艺术与大

众传播媒介。影视艺术的巨大影响力。影视既是艺术又是特殊形态的商品。 

难点：影视艺术是现代科学技术的产物。 

手段：讲授与多媒体的综合运用 

过程： 

课题 1  影视艺术与现代科技 

电影的诞生是与现代科学技术有密切联系的。 

19 世纪后期，在欧洲工业革命的基础上，欧美等国的科学技术日趋繁荣，光学、

生学、机械学以及与之相关的各门科学获得了长足的发展。 

1872 年的一天，在美国加利福尼亚州一个酒店里，斯坦福与科恩发生了激烈的

争执：马奔跑时蹄子是否都着地？斯坦福认为奔跑的马在跃起的瞬间四蹄是腾空的；

科恩却认为，马奔跑时始终有一蹄着地。争执的结果谁也说服不了谁，于是就采取了

美国人惯用的方式打赌来解决。他们请来一位驯马好手来做裁决，然而，这位裁判员

也难以断定谁是谁非。这很正常，因为单凭人的眼睛确实难以看清快速奔跑的马蹄是

如何运动的。 

  英国摄影师麦布里奇知道了这件事后，表示可由他来试一试。他在跑道的一边安

置了 24 架照相机，排成一行，相机镜头都对准跑道；在跑道的另一边，他打了 24个

木桩，每根木桩上都系上一根细绳，这些细绳横穿跑道，分别系到对面每架照相机的

快门上。一切准备就绪后，麦布里奇牵来了一匹漂亮的骏马，让它从跑道一端飞奔到

另一端。当跑马经过这一区域时，依次把 24 根引线绊断，24 架照相机的快门也就依

次被拉动而拍下了 24 张照片。麦布里奇把这些照片按先后顺序剪接起来。每相邻的

两张照片动作差别很小，它们组成了一条连贯的照片带。裁判根据这组照片，终于看

出马在奔跑时总有一蹄着地，不会四蹄腾空，从而判定科恩赢了。 

  按理说，故事到此就应结束了，但这场打赌及其判定的奇特方法却引起了人们很

大的兴趣。麦布里奇一次又一次地向人们出示那条录有奔马形象的照片带。一次，有

人无意识地快速牵动那条照片带，结果眼前出现了一幕奇异的景象：各张照片中那些

静止的马叠成一匹运动的马，它竟然“活”起来了！ 

  生物学家马莱从这里得到启迪。他试图用照片来研究动物的动作形态。当然，首

先得解决连续摄影的方法问题，因为麦布里奇的那种摄影方式太麻烦了，不够实用。

马莱是个聪明人，经过几年的不懈努力后，终于在 1888 年制造出一种轻便的“固定



底片连续摄影机”，这就是现代摄影机的鼻祖了。从此之后，许多发明家将眼光投向

了电影摄影机的研制上。1895 年 12 月 28 日，法国人卢米埃尔兄弟在巴黎的“大咖

啡馆”第一次用自己发明的放映摄影兼用机放映了《火车到站》影片，标志电影的正

式诞生。 

  你若问美国电影界的人，他们会异口同声地回答：“是爱迪生发明的。”但你如果

去问法国人，他们则会说：“是卢米埃！”那么谁才是电影真正的发明者呢？答案：两

个人都是！根据记载：在 1888 年，爱迪生开始研究活动照片，而当伊斯曼发明了连

续底片后，爱迪生立刻将连续底片买回来，请威廉甘乃迪和罗利狄克生着手进行研究。

到了第二年的十月，迪克生提出研究的结果，他将之拍摄成会活动的马，这就是电影

史上最早摄影的成功。成功之后的迪克生，继续埋首更深的研究，一八九〇年，他用

能活动的图片申请到专利，这些活动图片每秒钟能拍四十张，这就是现代影片的鼻祖。

一八九一年，托马斯·阿尔瓦·爱迪生申请影像映出管和摄影装置的专利权，这是「西

洋镜」电影的鼻祖。托马斯·阿尔瓦·爱迪生发明「西洋镜」电影的想法是，由于西

洋镜一次只能由一个人去”窥看”，藉着人们的好奇心，如此便可以增加利益，于是

这种电影在一时间非常流行。不久，托马斯·阿尔瓦·爱迪生又创造了世界最早的摄

影棚，大有助于电影的发展。起初，在欧洲，也有人在对这些活动照片作研究。一八

九五年，伦敦有两位名叫巴德艾卡和 R.W.保罗的人，把初步的摄影棚改良后，在大

庭广众之前举行表演。同时间，在法国有两位名叫路易卢米埃和奥古斯特卢米埃的兄

弟，他们将照片映射在布幕上，因而吸引了大批好奇的观众。放映电影就此展开序幕。

卢米埃兄弟接着巴黎工业奖励学会上试映了一部名叫「卢米埃工厂了大门」影片，同

年十二月，在巴黎布辛奴街「大咖啡馆」的地下大厅，正式公开上映十二部影片，并

出售门票。同年九月，在美国亚特兰大所举行的世界博览会，放映这种射映式影片时，

也出售门票。如此可知，早在电影产生的同时，就已和营利结下了不解之缘。 

    当然，19 世纪末电影的诞生从根本上说是科学技术与艺术相结合的综合产物，

在电影诞生之前，许多发明家已经为电影的诞生做过艰苦的工作和基础性的贡献。除

上面所提到的科学发明家外，还有许多，如美国的大发明家爱迪生等。而斯坦福与科

恩的打赌事件如同使这些科学技术糅合在一起发生巨变的催化剂，迅速导致了电影综

合技术的出影视艺术是综合艺术的结晶 

课题 2： 影视艺术是综合艺术的结晶 

重点：影视艺术吸取了各门艺术的精华 

难点：影视艺术吸取了各门艺术的精华 

http://baike.baidu.com/view/2398.htm
http://baike.baidu.com/view/2323.htm


手段：讲授、多媒体 

1911 年，电影先锋派人物卡努尔就首次提出，电影是三种时间艺术（诗歌，音

乐，舞蹈）和空间艺术（建筑，绘画，雕塑）的综合，是一种时空综合艺术。可见，

影视艺术的综合性很早就被认同。 

影视艺术是传统艺术资源在现代充分交融的结果，是多种时间艺术与空间艺术的

有机综合。 

一、影视向造型艺术学习了几乎所有的造型手段。造型艺术的线，形，光，色，

影和构图，在影视中表现为可视的影视画面，是影视最基本的构成单位，包括属于内

容要素的银屏影像，属于形式要素的景框和构图。 

二、影视向戏剧艺术学习了表演。早期的电影演员几乎都是戏剧演员，现在的很

多电影演员也是由戏剧演员转行而来的。从角色创造和生活体验角度看，戏剧表演和

影视表演也有着很多相通之处。 

三、影视对文学的借鉴和汲取最多，也是最关键。影视从文学那儿学习了诗的抒

情，散文的纪实，小说的叙事和戏剧文学的冲突。文学构成了影视最坚实的基础，是

影视“古老的艺术之母”。影视要想提高其艺术性，非依靠文学不可。波布罗在《电

影的元素》一书中认为，无论怎样，文学仍是电影最大的表现手段。如果强调影视的

综合性的话，文学应是最大的被综合因素，文学性的好坏直接影响影视创作的成败。 

四、影视交融了声音手段，不仅使“伟大的哑巴”开口说了话，而且使音乐进入

影视，成为他的有机组成部分。有声电影为默片时代的电影语言的某些美学原则敲响

了丧钟。有了声音后，声音成了独立的艺术形象，有了丰富的想象空间，各种声音技

术的运用，更大大地提高了影视的真实性。现在，音响的美感已充溢于影视艺术的每

一个角落。 

但是，影视艺术同传统艺术的交融，决不是机械的相加或混合。传统艺术以自己

的艺术营养滋润了一时艺术，而影视艺术则以自己独有的对现实生活的“亲近性”美

感消化吸收了传统艺术。它不再是某些人眼中的“大杂烩”，而是转头艺术交融后的

再生。 

费雷里赫在《银幕的创作》一书中说：“电影可以说是发生在其他艺术的交叉点

上，它同绘画赫雕塑的相近在于视觉形象的感染力；同音乐的相近在于通过各种声响

而构成的和谐感和节奏感；同文学的相近的在于它能通过情节反映现实世界的一切联

系和关系；同戏剧的相近在于演员的艺术。” 

早期电影的演员大部分是戏剧演员，电影继承了戏剧文学语言的口语化、个性化、



富有动作性的特点。而音乐与电影的关系更是千丝万缕，在看电影的时候音乐可以调

节人的心情，可以为剧情的发展作铺垫等。 

五、影视艺术的巨大影响力。影视既是艺术又是特殊形态的商品。 

1.审美教育作用 

人们通过影视艺术欣赏活动，受到真、善、美的熏陶和感染，通过优秀影视作品

潜移默化、寓教于乐、以情感人的作用，引起人们思想、感情、理想、追求发生深刻

的变化，树立起正确的人生观和世界观。 

2.审美认知作用 

人们通过影视艺术鉴赏活动，可以加深对自然、社会、历史、人生的认识。 

3.审美娱乐作用 

通过欣赏电影和电视，可以使人们满足审美需要并获得精神享受，得到极大的满

足与快乐。影视艺术有一种代偿与宣泄作用，即观众在电影或电视的作用下获得愿望

的代偿性满足，同时使观众的被压抑的情感得到宣泄。 

课题 3：电影的分类 

1. 按发行、上映方式 

院线电影：在电影院上映的电影 

网络电影：仅在网络视频平台上上映的电影 

电视电影：仅在电视荧屏上上映的电影 

录像电影：仅以录像带、DVD、VCD 等方式发行的电影 

2.按题材、剧情类型 

动作电影、奇幻电影、喜剧电影、恐怖电影、冒险电影、爱情电影、警匪电影、

科幻电影、战争电影、灾难电影、温情电影、史诗电影、实验电影、微电影、微动画

电影、悬疑电影、音乐电影、黑帮电影、纪录电影、公路电影、意识流电影、动画电

影、惊悚电影、西部电影、人物电影、飞车电影、家庭电影、超级英雄电影 

课题 4：什么是影视鉴赏 

一般的影视观看活动并不等于影视鉴赏，影视鉴赏是观众观看影视作品时的一种

审美认识活动，也就是说观众通过影视影像和语言、音乐等媒介，获得对影视作品所

塑造艺术形象的具体感受和体验，引起思想感情上的强烈反应，得到审美的享受，从

而领会影视作品所包含的思想内容。对影视鉴赏的含义，可以从以下几个方面加以理

解。 

（一）影视鉴赏是一种认识活动  



影视鉴赏作为一种认识活动的含义是：一方面，观众通过感知影视艺术形象，通

过影视作品这面生活的镜子来认识社会生活的某些方面，从而更好地认识社会，认识

自己；另一方面，影视作品的审美价值也只有通过这一认识活动，才能最终得到实现。 

（二）影视鉴赏是一种审美活动  

影视作品之所以能从情感上打动观众、感染观众，给观众带来愉悦、激昂、悲哀、

愤怒等美的享受，是因为影视鉴赏是一种审美活动，在这一审美活动中，情感反应是

联系影视作品与观众的纽带。 

（三）影视鉴赏是一种再创造活动 

    如果说影视作品编导创作是原创的活动，那么观众的鉴赏则是再创造。所谓再创

造是鉴赏者根据自己的生活经验、文化素养、具体处境等因素，通过想象和联想，对

影视作品的形象进行加工、补充，使之成为自己头脑中生动丰满的艺术形象的活动。 

当然，再创造的前提在于鉴赏者要有一定的影视鉴赏能力。“如果你想得到艺术的

享受，你本身就必须是一个有  艺术修养的人。”  

课题 5：如何进行影片赏析 

（一）反复看自己喜欢的影视作品  

（二）反复鉴赏大师的作品  

（三）与别人交流影视鉴赏的感受  

（四）有意识的记忆重点的东西 

 

 

 

 

 


