
全国首例“先行判决+临时禁令”案

2019 年 4 月 26 日，杭州中院创新性适用“先行判决+临时禁令”救济

模式，对（2018）浙 01 民初 3728 号案进行处理。近日，后续判决

结果已出。

经审理，法院判令被告仙峰公司承担 1000 万元损害赔偿，100 余万

元律师费用。同时，因仙峰公司拒不履行临时禁令，对其处罚款 100

万元。

本案原告为上海恺英网络科技有限公司（以下简称恺英公司）、浙江

盛和网络科技有限公司（以下简称盛和公司），系知名网络游戏《蓝

月传奇》的著作权利人；被告苏州仙峰网络科技股份有限公司（以下

简称仙峰公司）系《烈焰武尊》游戏的运营方。恺英公司、盛和公司



认为《烈焰武尊》抄袭了《蓝月传奇》，遂提起侵权诉讼，要求停止

侵权，并主张 3000 万元损害赔偿。

本案的审理可以分为定性与定量两个部分。定性，即认定侵权是否成

立，包括原告游戏能否获利著作权法保护，被告游戏与原告游戏是否

近似等问题。定量，则是指如果侵权成立，被告需要承担多少损害赔

偿责任。

两个问题均很复杂，涉及法律漏洞的填补、经济学的计算等多方面问

题。2019 年 4 月 26 日时所宣判的先行判决，针对的是定性的部分，

仅对该部分的判决书字数已超 5 万字。该先行判决认定侵权成立，判

令仙峰公司立即停止侵权。仙峰公司不服提起上诉，后经浙江省高级

人民法院审理驳回其上诉，维持原判，故该先行判决现已生效。

解决定性问题后，杭州中院继续对本案定量部分进行审理，发出了十

数道调查令调取侵权游戏的流水数据，并作出书证提交命令，裁定责

令被告自行提供流水等收入数据。仙峰公司自行提交的数据显示，在

法院认定的侵权期间内，其运营《烈焰武尊》游戏的总流水金额达

9300 余万元，扣除渠道分成及税之后的收入金额达 4700 余万元。

以该金额为初步依据，经综合考虑仙峰公司开发运营《烈焰武尊》游

戏所支出的授权成本、推广成本、人工成本、维护成本等，结合源自

《蓝月传奇》的独创性表达在《烈焰武尊》游戏中所占比例及其对仙

峰公司利润的贡献率等因素，杭州中院综合确定了 1000 万元的判赔

金额。



同时，考虑到本案举证证明待证事实、进行比对以及法律适用的难度，

恺英公司、盛和公司所委托律师的工作，对其所主张 100 万元律师

费用，以及其他合理开支予以支持。

2019年4月26日先行判决的同时，杭州中院还作出了诉中临时禁令，

责令仙峰公司立即停止自行或授权其他主体复制、通过信息网络传播

《烈焰武尊》手机游戏。但收悉上述裁定后，仙峰公司并未立即停止

相应行为。根据其自述，仙峰公司在 2019 年 6 月 21 日前一直在持

续运营带有涉案侵权内容的《烈焰武尊》游戏。此举违反了《中华人

民共和国民事诉讼法》的规定，应予以制裁。据此，杭州中院作出罚

款决定，对仙峰公司罚款 100 万元。有力彰显了司法权威。

法官说法：

诉讼救济具有滞后性，在人案矛盾突出的今天尤其如此。“先行判决+

临时禁令”救济模式可以有效改善这一状况。正如本案，对属于定性

问题的侵权认定部分进行审理之后，对停止侵权的诉讼请求作出先行

判决，同时搭配临时禁令措施；而对属于定量问题的损害赔偿部分则

留待后续继续审理。

属实体处理的先行判决与属程序措施的临时禁令之间存在良好互补

性，组合之后可以带来如下益处：（1）救济及时性。先行判决审判

效率更高，可以更快地将停止侵权判决送达双方。同时考虑到此时一

审判决尚未生效，不具有强制执行力，故搭配诉中临时禁令，产生及

时制止侵权的效果。（2）裁判公平性。相比于仅通过听证，甚至不



经听证便作出的禁令，在案件定性事实已经查明、足以作出先行判决

的基础上，下达的禁令显然更有可能符合案件终审结果，关于禁令的

裁判的科学性与公平性得到更好保障，可以避免误伤被告的合法利益。

（3）尽早定纷止争。一审的先行判决意味着就该部分的二审判决也

可提前，被告可以更快获得司法对其行为定性的终审意见，从而及时

确定是否需要调整经营方向。在就定性部分的判决生效后，原被告双

方在调解走向上也将更加明确，因而更容易达成和解。这不仅有利于

案件尽早定纷止争，也有利于节省司法资源。


