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3.7  通用工具  

  几何图形管理工具  

  显示与隐藏工具 

  层管理器   

  类选择器  

  坐标系 

  平面与基准平面 

  矢量与基准轴 

 



3.7.1 几何图形管理工具  

显示与隐藏工具 

 



3.7.1 几何图形管理工具  

层管理器  



3.7.1 几何图形管理工具  

图层设置对话框 

   【设为可选】：层上的对象是可见的，而且也能被选择和编辑。  

      【设为仅可见】：层上的对象是可见的，但不能选择，也不能进行
其它操作。 

   【设为不可见】：层上的对象不显示。  

       设置【工作图层】后，所创建的对象就位于该工作层。 

【显示】：可控制在列表框中显示哪些图层。 
【所有图层】：显示包括1~256层在内的所有图层。 

【含有对象的图层】：只显示包含对象的图层。 
【所有可选图层】：只显示可选的图层。 
【所有可见图层】：只显示可见或可选的图层  



 

3.7.1 几何图形管理工具  

类选择器  

过滤器的种类，可以是类型、图层、
颜色或属性，通过设置不同的过滤器
类型来选择对象，也可以多个过滤器
同时作用，这时只有满足多个过滤器
条件时才被选择。 

选择隐藏命令、删除命令、变换命令、
对象显示命令等会弹出【类选择器】，
通过该选择器来过滤要选取的对象。 

操作过程： 

首先选择要操作的命令，系统
弹出【类选择】对话框 

然后设置过滤条件 

再在绘图区选择满足条件的对
象 

返回操作命令继续对选择的对
象进行操作 



3.7.1 几何图形管理工具  

类型过滤器 

操作过程： 

单击【类型过滤器】图
标，弹出相应对话框 

指定需要的类型，单击
【确定】回到原对话框 



3.7.1 几何图形管理工具  

颜色过滤器 
    可以直接选择【收藏夹】中的颜色，也

可以利用【继承】在图形窗口中选择对象，

软件将基于选定对象的颜色来指定过滤得颜

色。  



3.7.2 坐标系  



3.7.2 坐标系  

改变坐标系的原点 

       此命令只改变工作坐标系（wcs）的原点位置，并不改变坐标轴的矢量方向。 



3.7.2 坐标系  

动态改变坐标系 

       工作坐标系处于动
态状态 

 
 



3.7.2 坐标系  

旋转坐标系 

     旋转坐标系通常都使用【动态】，所以此项只作了解即可。  

 

选择绕某轴旋转，在角度文本
框中输入旋转的角度 



3.7.2 坐标系  

定向坐标系 

 

       由于UG NX的基本曲线创建时都位于XC-YC平面上，所以在造型过
程中要经常定向坐标系，如果说通过动态移动和旋转不能到达要求时，就
只能使用【定向】命令重新对坐标系进行定义。 



3.7.3 平面与基准平面  

    在UG NX10.0中有两种平面：基准平面和小三角平面。这两种平面的使

用情况及创建方法都基本相同。 

 



3.7.3 平面与基准平面  

自动判断 

    该选项是最常用的选项，根据选择的对象的不同，系统会自动以其他的选项

来创建平面，不需要指定具体的类型。如果自动判断不满足需要时，才指定具体

的类型来创建平面。  

       选择实体平面，基准平面过该

平面，还可以输入偏置距离产生偏
置面。 

       选择曲线，基准平面垂直于曲
线，并过鼠标点击的点 

       选择曲面，基准平面过点击的
点，并相切与曲面 



3.7.4 矢量与基准轴  

矢量 

    通过一个矢量指定一个方向，该方向没有原点和模量，可用于各种操作，包括数

控加工和片体创建，通常和其它命令（如【旋转】、【拉伸】等）一同出现。 

 



3.7.4 矢量与基准轴  

基准轴 

     确定一个矢量方向，辅助其它命令（如拉伸、旋转、扫描等）。 

  



3.7.4 矢量与基准轴  

自动判断 

         该选项是后面几个选项的总和，根据选择对象的不同由系统自动判断轴的方向。 



3. 8  对象显示工具  

修改存在对象的显示颜色  



3.9 几何变换工具  

    变换操作允许用户平移、旋转、镜像、缩放对象或其副本，但不能变换视图、

布局、图纸或当前WCS。  

  



【例3-2】变换  

 
源文件： \ch3\3-2.prt 

 
 
操作结果文件：\ch3\finish\3-2.prt 

 

 

 

 

角度变换 

距离变换 

原部件 



3.10  本节小结 

    本节详细讲述了UG NX10.0通用工具的使用。以后的讲授过程中老师会直接使用，不

再赘述。  


