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《电视包装设计》课程授课教案

教学

分析

课程基本信息

项目名称 乐活一夏饮料广告 授课学时 4 学时

授课地点 视频制作实训室 授课形式 翻转课堂、小组讨论、讲授、自主练习

学情分析

学生能力状态
学生对电视包装设计二维效果有了初步的了解，已学习 AE 软件中的遮罩

工具的基本使用技巧，但还不能灵活的应用到自己的作品创作当中。

学生心理特征

学生的信息技术素养较高，喜欢接受新鲜事物，喜欢轻松、互动、活跃

的课堂气氛，不喜欢传统讲授的教学模式，自主学习能力欠缺，对教师的依

赖性较大，需要引导和提高。

思政突破口

学生平时对二维动画等制作过程中主观性较强，对作品的产业标准认识

不足，在制作上缺少耐心和精益求精的态度，对具有一定难度的技术实现比

较畏惧，比较排斥繁琐的制作过程。

教学目标

知识目标

1.掌握遮罩的使用技巧；

2.掌握图钉工具的使用；

3.掌握 CC 粒子效果使用；

技能目标
1.能运用遮罩进行元素的创建；

2.会控制动画节奏；

思政目标

1.培养做事专注、严谨细致、专注负责的工作态度和精雕细琢、 精益求精的

工作理念。

2.挖掘的企业品牌核心价值理念，以广告的视角洞悉世界，传达理念，传播

民族品牌的价值。
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重点难点及解决方案

教学重点

1.遮罩工具的使用

2.图钉工具的使用

3.CC 粒子效果制作

教学难点
1.遮罩工具的灵活应用；

2.思政元素的学生认同感提升

教学难点

解决方案

1.将难点分解成小的知识点，将知识点嵌入案例，以案例承载知识点，知识

点的难易采用单个案例或多个案例，随着课堂内容的进行，案例依次呈现，

前后既有一定的关联，又不重复，由简单到复杂，逐步深入，最终达到能深

入理解所学知识的目的；

2.以学生为主体，教师引导，教学做一体；

3.分组协助，每个小组就是一个学习共同体，在学习过程中他们彼此之间进

行沟通、交流，思维的碰撞随时都能迸发出创新的火花，培养与他人合作的

精神和能力。

教学

设计

教学资源设计

在线学习平台

网络在线课程

1.刘老师说项目——分析本项目案例制作方法及步骤

2.项目素材下载

3.项目制作过程演示

4.电子教材

5.电子教案

6.任务工单

7.拓展案例及制作步骤视频

8.企业案例

9.在线测试

10.教学评价

本课的所有资源，方便学生随时查找、下载和学习。

思政资源设计

1.视频：了不起的中国 不一样的民族品牌；

2.视频：民族品牌中的国风文化；

3.视频：郑强：我们为什么要支持民族品牌；

4.视频：三十年华为，三十年创新

https://www.bilibili.com/video/BV1HK4y1T7qg?from=search&seid=12545699701952762246&spm_id_from=333.337.0.0
https://www.bilibili.com/video/BV1wb4y1X7Kd?from=search&seid=12545699701952762246&spm_id_from=333.337.0.0
https://www.bilibili.com/video/BV1jg4y1z7pC/?spm_id_from=333.788.recommend_more_video.-1
https://www.bilibili.com/video/BV1RU4y1H7Ca?from=search&seid=15293347434537927934&spm_id_from=333.337.0.0
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教学方法设计

移动环境支持下的

翻转课堂教学法
学生课前学习，熟知项目案例。

任务驱动教学法 教师布置任务，师生研讨、练习，完成任务。

小组协作探究学习法 以小组为单位，组内分工明确，取长补短，共同学习和进步。

范例教学法 教师上课提供相关知识的范例，学生根据范例进行练习。

教学思路与思政方法设计

具体教学思路：学生通过在线开放课程的微课学习“刘老师说项目”，了解项目；下载

素材。课上教师检查课前学习情况；了解学生课前学习状况；利用图文与视频对项目进行详细讲

解分析，利用教室屏幕广播系统对进行技术讲解，讲解完成后学生进行自主操作，完成并在线提

交，最后进行评价，教师利用对课程进行总结，并给出下节课知识点与预习内容，课后通过完成

拓展项目，学生进一步巩固学习内容；师生通过微信群和钉钉群进一步进行专业交流。

思政方法设计：本节课课程思政主要侧重学生的专业素养，通过步骤详细繁琐的实际应

用实例锻炼学生踏实肯干的精神，提升学生作品创作的专业认同感和专业素养，提高学生的精益

求精的作品创作精神；通过广告的制作，挖掘的企业品牌核心价值理念，以广告的视角洞悉世界，

传达理念，传播民族品牌的价值；通过对完成度高、效果好的作品点评与加分鼓励学生精益求精

的专业态度。

教学过程 设计说明

前导知识预习：

【微课学习】完成在线教学平台课程的微课学习“刘老师说项目”，了解项目；下

载素材。

任务点：1.查看相关参考案例（视频）；

课程导入：

【实例展示与互动交流】播放在电视包装设计中，二维效果应用的商业案例，发起

学生课前学习

微课，了解相关

知识，为课堂教

学开展提供认

知基础；同时培

养学生自主学

习能力。

实例引导，学生

直观感受知识

点，容易内化认

知，同时培养审

美的专业素养。



《电视包装设计》

4

讨论，三维效果在包装设计中的应用手法进行探讨。

课程展开：

【实例分析】 分析乐活一夏饮料广告案例，讨论分析实例的核心要素与主要的技

术实现方法。

主要知识点：遮罩工具的使用——图钉工具的使用——CC 粒子效果制作

【项目制作过程演示】演示项目制作的关键技术点

主动动手进行

制作，培养专业

技能与素养。

通过步骤详细

繁琐的实际应

用实例，锻炼学

生踏实肯干的

精神。
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【自主操作与答疑】学生利用素材在 AE 软件中进行制作，教师辅导答疑，将完成的

项目案例在线提交教学平台作业区。

【交流讨论】引导学生以广告的视角洞悉世界，传达理念，传播民族品牌的价值。

【在线测试】对接数字影视特效制作技能等级证书理论试题，进行在线测试，夯实

本节知识点。

【教学评价】根据学生提交的作品，进行评价，通过对完成度高、效果好的作品点评

与加分鼓励学生精益求精的专业态度。

课后拓展学习指导：

本案例主要练习运用遮罩、裁切工具制作二维风格动画。

评价采用过程

和综合评价相

结合，注重思政

评价。

评价采用过程

和综合评价相

结合，注重思政

评价。

拓展学习，延续

学习，巩固技

能。

对接 1+X 证书，

课证融通。
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课程思政融合课后反思
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