
《电视包装设计》

1

项目二 祖国的庆典

㈠文字动画

1.创建文字，添加摄像机，将摄像机参数归 0。

2.打开四视图，在四视图状态调整摄像机参数，完成摄像机

动画的初始状态设置。在 0帧和 200帧位置分别点击 设

置关键帧。

1. 在 0帧位置，调整摄像机，调整好位置，点击 按钮，

鼠 标 左 键

点 击 参 数

的 想 上 箭

头，可以将

摄 像 机 参

数归 0。
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设置关键帧，点击 按钮，查看动画。

2. 4.300帧位置，修改摄像机参数，将文字拉远，点击 按

钮，设置关键帧，点击 按钮，查看动画。

5.用天空和灰猩猩灯光插件结合，给文字进行灯光设置。
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㈡布料——红绸制作

1.新建平面，设置参数如下：

2.布料纹理制作，添加置换效果，选中着色属性，选择噪波

效果。
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3.将噪波的空间设置改为 UV (二维)模式，设置全局缩放比例

和其他参数，初步呈现红绸纹路。

在 C4D 中，

图标为蓝色

的命令是作

为子级；而

图标为绿色

的命令是父

级。
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3.调整置换命令的对象属性中的高度为 50，使红绸的波纹效

果明显。

4.修改动画速率参数为 2，布料就会抖动起来。
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5.调整布料的细节，让它在纵向也有纹理的运动，在 0 帧，

将着色属性下贴图的“偏移 Y”设为 0，在 300 帧设为 3.5。
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㈢螺旋形制作

1.新建螺旋线，调整螺旋形围绕文字，参数如下；
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2.按“C”键将螺旋形变为可编辑对象，在点模式下选中所有

的点，鼠标右键，在菜单中选择“平滑”，设置平滑的参数，

优化线条。
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3.修改螺旋线条的对象属性，类型改为“B-样条”，点插值方

式改为自然，数值为 100。

4.单个调整线条锚点，呈现不规则效果。
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㈣布料——红绸动画制作

1.让布料沿着样条运动，先拖入一个样条约束命令，新建一

个空白，将样条约束和布料都拖入这个空白中，命名为

“donghua”。

2.将螺旋线条拖入样条约束——对象——样条中，布料就会

被螺旋线约束。
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3.让布料沿着螺线线运动，在 0 帧，给样条约束——对象—

—偏移属性打关键帧，修改数值，让布料在屏幕外，注意将

样式改为“保持长度”。

4.在第 300帧位置，设置偏移的参数，让布料移出屏幕。
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5.选中螺旋线，点击右键——毛发标签——样条动力学，受

重力影响，布料会下落，这时，设置样条动力学的重力为 0，

布料不会下落。
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3. 让螺旋线抖动起来，呈现不规则动态运动效果，添加模拟

——粒子——湍流，选择样条动力学中“影响”属性，将湍

流拖拽到影响位置。将湍流的强度改为 9，增加效果。
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6.调整螺旋形的锚点，防止布料穿插。

7.选中样条约束，调整对象--尺寸参数如下，让布料呈现不同

宽度。

8.再调整旋转参数，改变布料方向，让布料随运动改变方向
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㈤布料——红绸材质制作

1.新建材质，修改颜色为红色；为表现布料纹理，添加漫射，

将纹理修改为“衰减”，打开“衰减”，将黑色的亮度调整

为 20%；添加凹凸，将纹理修改为“衰减”。
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㈥渲染

1.将文字设为缓存 1；布料设为缓存 2；输出是设置多通道。
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㈦后期

1.新建固态层，设置层颜色，利用遮罩，制作背景。



《电视包装设计》

19



《电视包装设计》

20

2.将渲染的素材导入，利用层遮罩，将布料和文字分开进行

调整。利用曲线，多次调整布料的亮度。


