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㈠字体制作

1.在 C4D 中导入 AI文件（在 Photoshop或 Illustrator 中制作的

ai文件），。

2.添加挤压，调整挤压参数。
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㈡立方体发射效果

1.添加立方体，设置参数。

（键盘 h，可以查看整个视图）

2.添加发射器

3.给立方体添加克隆效果，设置克隆的对象模式为对象，对象

选择发射器。

要实现发射

立方体效果，

需要对立方

体进行克隆，

通过克隆把

发射器和立

方体联系起

来。
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㈢动力学动画

1.设置立方体为柔体
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2.提高发射器的速度为 500，避免立方体之间粘连。

3.场景搭建

⑴选用灰猩猩插件的 L背景
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⑵将 L背景设为碰撞体，修改继承标签为“应用标签到子级”。

解决立方体

落地的粘连

问题：立方

体的圆角半

径设为 1。
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4.为克隆添加随机效果器，等比缩放设为-0.25。
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5.制作挡板效果

⑴添加平面，将高度和宽度分段设为 1；

⑵复制 3个平面，放置在四面，将其设为碰撞体。

㈣文字动画制作

1. 打开菜单--运动图形--文本，输入”打造轻松慢生活”，调整

高度为 25，水平间隔为 6。
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2. 为文字添加简易效果器，勾选等比缩放，缩放改为-1，Y 轴

旋 转 为

360°。

3.将简易效果器的衰减形状设为“线性”，调整效果器的方向。
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简易效果

器的等比

缩放-1，结

合衰减形

状设为“线

性”，可以

实现从无

到有效果。
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4.在 15帧和 40帧位置，移动简易效果器的位置，添加关键帧，

完成文字从左到右出现效果。

㈤材质制作、渲染输出

1.新建材质，用着色效果器实现立方体颜色变化。

F9 键可以

直 接 添 加

关键帧
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2.对立方体的柔体进行烘焙。


