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电视包装设计实训课程单元教学设计 

 

单元名称：视频输出 单元教学学时 52 

教

学 

目

标 

能力目标 知识目标 素质目标 

1.能够熟练掌握三维动画软件的使用，并

运用在电视包装设计中; 

2. 能够运用合理的电视包装设计技术手

段完成电视包装作品的创作; 

1. 熟悉三维动画软件

的相关知识; 

2. 理解电视栏目的常

见分类及风格特点； 

3.掌握电视栏目包装

的构成元素与创作手

法； 

1. 对事物的观察能

力和对新事物的接

受能力 

2.灵活应用专业知

识解决实际问题的

能力 

3. 举一反三、自学

能力和对工作任务

的策划能力 

4. 组织和管理能

力；团队协作意识； 

本

单

元

任

务 

情 境 描 述 引 出 任 务 

制作一个完整的栏目电视包装

作品，长度不低于 10 秒。 

1、作品应配上音乐。 

2、片头中的视觉元素包含栏目

的标志，也可采用该栏目所在

电视频道的标志。 

3、片头中应该包含该栏目的标

题字。 

该实训项目包含前期设计、建模、

材质、动画合成五个部分，每个部

分分别考察了学生的设计能力、建

模能力、材质制作能力、动画制作

能力、合成能力。其中合成能力系

本课程与数码影视特效课程的交

叉内容。 

单元教学资源 

1.TVtalk论坛：https://www.mxdia.com/ 

2.直线网：http://www.linecg.com/ 

3.样片参考： 

http://course.rzpt.cn/front/spny.php?chapter_id=13608&course_id=71 

（课程的作品欣赏模块大量样片和图片） 
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