
3.2 拉伸特征



教学目标：

能力目标：

学会分析图形、能灵活运用Pro/E软件各
种特征。

知识目标：

掌握拉伸特征工具的使用方法。



1、拉伸的基本操作及各按钮含义 
1.1选择主菜单【插入/拉伸】命令或标准工具栏　　
按钮，在主视区下方弹出拉伸操控板。其各按钮含

义如下： 



1.2【放置】——单击【放置】按钮，弹出上滑面板对
话框；单击【定义】按钮，弹出【草绘】对话框，
对话框各项内容如下：

  

【放置】上滑面板     　　　 　【草绘】对话框



v【草绘】对话框，对话框各项含义

v 1）草绘平面
　平面——定义所要绘图的放置平面。
　使用先前的——沿用上一个特征的草绘平面。
v 2）草绘方向
　当指定了草绘平面之后，还需定义绘制零件剖面的
方位，指定一个正交于草绘平面的平面，作为定义
零件方位的【方向参考平面】，方能使草绘平面呈
现二维状态，以进行剖面的绘制，其下的三个选项
为：



v （a）草绘视图方向——绘制剖面时的视角方向。
（注意：绘制剖面的方向和方位平面的方向关系均
为法向关系，且剖面的法向指向屏幕，拉伸方向与
剖面法向为反向）

v （b）参照——指定与草绘平面正交的平面作为绘
制剖面时的方位参考平面（参照平面）。

v （c）方向——指定参照平面的放置方位，参照平面
的法向朝向顶或底、左或右。下面以图例来加以说
明:







1.3【选项】——单击【选项】按钮，弹出上滑面板对
话框。单击【第1侧】下拉列表对话框、单击【第2
侧】下拉列表对话框，可设置两侧的拉伸深度。

               【选项】上滑面板                    设置【第1侧】深度 



设置【第2侧】深度



 1）深度选项各按钮含义

v        ——盲孔，草绘平面用指定深度值拉伸截面。
指定一个负的深度值会反转深度方向。

v       ——对称，在草绘平面的两侧，用指定深度值
的一半拉伸面。

v       ——穿至，将截面拉伸至与选定平面或曲面相
交，如下图所示。

此面即为选定的穿至面



v       ——到下一个，拉伸截面至下一个曲面处终止，
如下图所示。

自动拉伸到与其相邻
的下一个面



v      ——穿透，拉伸截面使之与所有曲面相交，在特
征到达最后一个曲面后终止，如下图所示。

穿透：所拉伸的圆柱形截面
不能到达截面轮廓外的曲面



v       ——到选定的，将截面拉伸至一个选定的点或
曲线，曲面或平面（与穿至类似），如下图所示。

此面为到达选定的面

注意：【穿至】和【到选定的】的区别，【穿至】只
能选择曲面或平面，而【到选定的】除了可以选择曲
面或平面外，还可以选择曲线或点。



2）用于创建切口的选项

v       ——从实体上去除材料，如下图所示。

v       ——创建切口时改变要去除材料的方向。

拉伸的实体

切 割
后 的
实  体



3）用于创建薄壁的选项
v       ——创建拉伸薄壁特征。

v       ——改变添加厚度材料的方向，或向两侧添加
厚度，如下图所示。

壁厚可以向里或外
的一侧，也可以向
两侧对称”

【属性】——单击【属性】按钮，显示当前的特征名
称及其相关信息。 



实例讲解
v书上P248图13-49



步骤：

v 1：对零件结构图进行细致的分析

v 2：确定造型思路

v 3：造型



1、图形分析

v 确定拉伸截面

v 确定拉伸方式

v 确定拉伸步骤

2、确定造型思路

加材料拉伸实体（主体）——分别四次拉伸去除材料



3：造型

v 步骤一、创建拉伸主体——插入 ——拉伸——放
置——定义——草绘——草绘截面——完成主体创
建



   草绘截面（一定是个闭合回路）              拉伸主体



步骤二、拉伸去除材料——插入 ——拉伸——去除材
料——放置——定义——草绘——草绘截面——完成
拉伸去除材料

单击去除材料



       草绘截面                            拉伸去除材料



步骤三、拉伸去除材料——插入 ——拉伸——去除材
料——放置——定义——草绘——草绘截面——完成
拉伸去除材料

单击去除材料



              草绘截面                                    拉伸去除材料
         



步骤四、拉伸去除材料——插入 ——拉伸——去除材
料——放置——定义——草绘——草绘截面——完成
拉伸去除材料

单击去除材料



               草绘截面                                   拉伸去除材料



步骤五、拉伸去除材料——插入 ——拉伸——去除材
料——放置——定义——草绘——草绘截面——完成
拉伸去除材料

单击去除材料



          草绘截面                               拉伸去除材料



小结

v 怎样的零件用拉伸特征完成

v 绘制拉伸截面要注意哪些

v 草绘平面的选取

v 拉伸类型的运用



作业  书P249图13-55



3.3     旋转特征



教学目标：

能力目标：

学会分析图形、能灵活运用Pro/E软件各
种特征。

知识目标：

掌握旋转特征工具的使用方法。



1、旋转特征的概念
旋转特征是草绘截面绕中心线旋转而创建的特征，主要用于创

建回转体零件。 
2、旋转的基本操作及各按钮含义 
2.1选择主菜单【插入/旋转】命令或标准工具栏按钮，
在主视区下方弹出如下图所示的旋转特征操控板。

创建实体 特征预览 接受创建特征

暂停创建薄壁特征

去除材料旋转方向创建曲面 选取旋转轴 旋转角度

取消耗特征创建



注意：
（1）旋转截面中必须创建中心线。
（2）旋转截面不能位于中心轴线的两侧，如                          
下图所示。

旋转中心线

                 旋转截面



（3）当创建的旋转特征为实体时其旋转表面一般要
封闭。
（4）旋转截面若有两条以上的中心线，则以绘制的
第一条中心线为旋转轴。在旋转环境下，绘制如下图
所示的旋转截面和两条中心线。
（a）若以第一条中心线是竖直中心线为【旋轴】，
则得到如图旋转特征1所示的特征。
（b）若以第一条中心线是45度中心线为【旋轴】，
则得到如图旋转特征2所示的特征。





（5）关于旋转角度
（a）     ——可变，从草绘平面开始以指定的角度值
进行旋转。在文本框中输入角度值，或选取一个预定
的角度（90°、180°、270°、360°）。
（b）     ——对称，在草绘平面两侧分别从两个方向
以指定角度值的一半进行旋转。
（c）     ——到选定的，从草绘平面开始将截面旋转
至一个选定的点、曲线、曲面或平面。



3、旋转特征的类型



实例讲解：

实例图样



步骤：

v 1：对零件结构图进行细致的分析

v 2：确定造型思路

v 3：造型



1、图形分析

v 确定旋转截面

v 确定旋转方式

v 确定旋转步骤

2、确定造型思路

两次旋转——360度旋转——270度的旋转



3：造型
v 步骤一、选择主菜单”文件”－“新建”或单击    按钮，弹

出”新建”对话框，如下图所示，不选择【使用缺省模板】，
输入文件名：0203，单击“确定”按钮进入如下图对话框，

选择【                       】，单击“确定”进入实体建模界面。 
    



v 步骤二、单击【旋转命令】即屏幕右边的     按扭，
进入下一个界面，单击屏幕左下角的      按扭弹出
子菜单，单击“定义”按扭进入草绘、草绘好截面，
完成旋转。



草绘截面                                     旋转图样



v 步骤三、单击【旋转命令】即屏幕右边的     按扭，
进入下一个界面，单击屏幕左下角的      按扭弹出
子菜单，单击“定义”按扭进入草绘、草绘好截面，
完成旋转。



          草绘截面                         旋转图样



小结

v 1、怎样的零件用旋转特征完成

v 2、绘制旋转截面要注意哪些

v 3、草绘平面的选取

v 4、旋转中心轴



作业   书P246图13-44


