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项目情境设计

项目 一级子项目 情景设计 二级级子项目

项目 1 UI

设计概述

第一次第一节课（了

解课程内容）

从总体上认识 UI 前端设计课程内

容，对计 UI 前端设计课程产生学习

兴趣。

1.1 初识 UI 设计

1.2 UI 设计工作流程

1.3 UI 设计行业分析

任务1 任务1 色彩认

识及搭配

小明初入职场，公司中界面设计师

安排小明做他的助理，首先了解一

下界面设计中的颜色搭配问题。
1.4 色彩认识及搭配

项目 2 图

标设计

任务 1 拟物化图标绘

制

小明初入职场，公司中界面设计师

安排小明做他的助理，在工作中帮

助他制作一些简单的图标，首先熟

悉 PS 界面设计软件。

2.1.1 图标知识介绍

2.1.2 PS 认识

2.1.3 扁平化风景图的绘制

2.1.4 拟物化图标的绘制

任务 2 扁平化图标绘

制

小明初入职场，公司中界面设计师

安排小明做他的助理，在工作中帮

助他制作一些简单的图标，首先熟

悉 PS 界面设计软件。

2.2.1 钢笔工具的使用

2.2.2 自由变换

2.2.3 卡通树的绘制

2.2.4 扁平化图标绘制

任务 3 微质感图标绘

制

小明初入职场，公司中前端界面设

计师李老师安排小明做他的助理，

在工作中帮助他制作一些简单的图

标按钮，首先熟悉PS界面设计软件。

2.3.1 渐变工具使用

2.3.2 蒙版认识与使用

2.3.3 画笔工具使用

2.3.4 微质感图标绘制

项目 3 网

页界面设

计

任务 1 网页导航栏绘

制

经过一个阶段的学习，小明对 PS 有

了一定的了解，李老师又安排他进

行一些网页界面的绘制，重点文字

工具的使用及选择、图层及图层样

式的应用。

3.1.1 网页 UI 基础

3.1.2 文字工具使用

3.1.3 网页导航栏绘制

任务 2 网页 Banner

的绘制

经过一个阶段的学习，小明对 PS 有

了一定的了解，李老师又安排他进

行一些 Bannaer 图的绘制，重点练

习PS中常用的抠图方法及文字图片

的组合搭配。

3.3.1 Banner 的分类

3.3.2 PS 中抠图方法

3.3.3 合成类 Banner 的绘

制

任务 3 在线教育网页

绘制

经过一个阶段的学习，小明对 PS 有

了一定的了解，李老师又安排他进

行网页界面绘制，重点练习图层混

合模式，栅格系统等，要求他能进

行整个页面的规划设计。

3.4.1 通道认识

3.4.2 图层混合模式

3.4.3 PS 栅格系统

3.4.4 在线教育网页绘制

项目 4 电

商APP界面

设计

任务 1 电商 APP 启动

图标设计

经过前面的学习，李老师对小明的

工作比较放心，逐步让小明接触手

机界面设计的部分内容。让小明自

4.1.1 电商 APP 界面概述

4.1.2 电商 APP 启动图标的

设计
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己查阅手机图标及界面设计的相关

尺寸规范。独立设计 APP 启动图标。

4.1.3 电商 APP 闪屏页的设

计

任务 2 电商 APP 首页

设计

经过前面的学习，李老师对小明的

工作比较放心，逐步让小明接触手

机界面设计的部分内容。让小明自

己查阅界面设计的相关尺寸规范，

独立进行 APP 首页设计。

4.2.1 首页导航栏、Tab 栏

设计

4.2.2 Banner 图设计

4.2.3 金刚区设计

4.2.4 瓷片区设计

4.2.5 图片流设计

任务 3 电商 APP 购物

车页设计

经过前面的学习，李老师对小明的

工作比较放心，逐步让小明接触手

机界面设计的部分内容。让小明自

己查阅界面设计的相关尺寸规范，

独立进行 APP 购物车页面设计。

4.3.1 购物车页面绘制

4.3.2 购物车编辑页面绘制

4.3.3 购物车支付页绘制

4.3.4 购物车地址编辑页绘

制

4.3.5 购物车支付成功页面

绘制

任务 4 电商 APP 个人

主页设计

经过前面的学习，李老师对小明的

工作比较放心，逐步让小明接触手

机界面设计的部分内容。让小明自

己查阅界面设计的相关尺寸规范，

独立进行 APP 个人主页设计。

4.4.1 个人主页头部的绘制

4.4.2 个人主页卡片区绘制

4.4.3 个人主页列表区绘制

项目 5 项

目展示输

出

任务 1 标注切图输出

过前面的学习，李老师对小明的工

作非常满意，逐步让小明了解标注

与切图的相关内容，熟悉常见的标

注与切图工具。

5.1.1 Markman 标注与切图

5.1.2 Pxcook 标注与切图

5.1.3 蓝湖标注与切图

项目 2 项目展示输出

前面的学习，李老师对小明的工作

非常满意，逐步让小明熟悉项目展

示的相关内容，到花瓣、站酷了解

项目展示的一般流程并进行项目展

示。

5.2.1 Mockup 样机的使用

5.2.2 网站项目展示尺寸规

范

5.2.3 项目展示页面绘制

项目 6 APP

界面 H5 代

码实现

任务 1 项目创建及整

体布局

经过前面的学习，李老师对小明的

工作非常满意，逐步让小明接触项

目，并通过代码H5+CSS3+JS来实现。

6.1.1 项目创建

任务 2 页面具体内容

及布局实现

经过前面的学习，李老师对小明的

工作非常满意，逐步让小明接触项

目，并通过代码H5+CSS3+JS来实现。

6.2.1 页面具体内容

6.2.2 页面布局的实现

任务 3 JS 动态效果实

现

经过前面的学习，李老师对小明的

工作非常满意，逐步让小明接触项

目，并通过代码H5+CSS3+JS来实现。

6.3.1 轮播图效果实现

6.3.2 倒计时效果实现

（总结考

试）
课程总结与考核

任务 1、课程总结

任务 2、期末考核


