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教学模式

本课程重视学生在校学习与职场工作工程的一致性，推行项目教学、案

例教学、工作过程导向等教学模式，运用线上线下混合式等教学方式方法。

强化信息化教学设计和教学实施，充分、合理运用信息技术、数字资源和信

息化教学环境，系统优化教学过程。

一、采用项目教学，改变传统讲授知识点模式

本课程采用项目教学、任务驱动，以实际界面设计的工作任务为导向，

引导学生在“活动”中学习，在“主动”中发展。将校企合作项目、创新大

赛项目等，经过整理、分析等，改造为项目案例库，学生从中自主选择一个

项目，作为自主创新项目，按照工作流程由学生不断完善。

将校企合作项目、创新大赛项目等，经过整理、分析等，改造为项目案

例库，学生从中自主选择一个项目，作为自主创新项目，按照工作流程由学

生不断完善。

序

号
项目（模块） 工作任务 学时

1 项目一 UI 设计概述

1、初识 UI 设计

4 学时
2、UI 设计工作流程

3、UI 设计行业分析

任务 1 色彩认识及搭配

2 项目二 图标设计
1、图标设计概述

12 学时

任务 1 拟物化图标绘制
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二、依托在线教学平台，运用翻转课堂模式

任务 2 扁平化图标绘制

任务 3 微质感图标的绘制

3 项目三 网页设计

1、网页界面设计概述

12 学时

任务 1 网站导航栏的绘制

任务 2 网页 Banner 的绘制

任务 3 在线教育网页的绘制

4 项目四 电商 APP 界面设计

1、APP 界面设计概述

24 学时

任务 1 电商 APP 启动图标设计

任务 2 电商 APP 首页设计

任务 3 购物车页面设计

任务 4 电商 APP 个人主页设计

5 项目五 项目输出展示

1、项目输出概述

8 学时任务 1 标注切图输出

任务 2 项目展示输出

6 项目六 APP 界面 H5 代码实现

任务 1 项目创建及整体布局

12 学时任务 2 页面具体内容及布局实现

任务 3 JS 动态效果实现
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1、课前知识储备

课前，教师将微课、教案等资源上传到课程平台上，要求学生学习微课、

教学课件等资料，熟悉知识点，完成课前预习。自学知识点和技能点，做好

课前准备。

2、课上技能训练

课上，首先测试课前学习情况;然后将知识点和技能点应用于项目开发，
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学生分项目组联系，教师返回指导;一方面注重引导学生思考和尝试应用，另

一方面点评学生作品，最后做好总结和课外同步项目的引导。

3、课外同步项目

按照学习进度给学生推荐课后学习资料（包括视频和文档等资源），引

导学生完成课外同步项目。并将技能大赛融入到课程中，让有余力的同学完

成，提高技术水平。

三、运用信息化技术和手段，提高教学效率
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本课程运用信息化资源和手段，打造智慧化课堂，化解重点突破难点，

提高教学质量和效率。

1、教学过程信息化

要求学生课前学习微课，互联网查找熟悉知识点；了解课程重难点，借

助 Photoshop 软件及 HBuilder 软件完成任务；平台教学贯穿教学过程始终，

应用课程平台动态追踪学习过程，适时评价，有效督学；有效利用网络资源，

如自学网、虎课网、慕课网等，拓展学生视野；给学生提供课外实训项目，

模拟企业真实项目，让学生实现学习与就业的零距离。

2、教学资源信息化

目前课程总体资源 1200 条，其中视频、动画等资源占比 50%以上。课程

资源的建设充分利用先进的计算机网络技术、通信技术、信息处理等技术，

根据课程特点选择 Photoshop、Camtasia 等视频、音频、动画、图片编辑软

件，开发并汇集教学资源，便于用户浏览、下载、链接和使用。

本课程由几百个视频，内容丰富多彩，讲解深入浅出，便于学生自学、
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预习、复习。

3、考核过程信息化

本课程应用校本课程平台动态追踪学习过程，适时评价，有效督学，形

成教师评价、组组互评，单元学习成绩占 50%，项目综合成绩占 50%。


