
三维软件应用-CATIA
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整体设计

一、课程基本信息

课程代码 230055 课程性质 必修

适用专业 飞行器制造技术 开设学期 3

课程类别 专业平台课程 课程类型 理实一体化

学 分 6 总 学 时 96

学时分配 理论学时：48 ；实践学时： 48

实施场所 计算机机房 授课方式 教学做一体化

执笔人 张海军

审核人 孟凡收

制订时间 2017 年 8 月

二、课程目标设计

（一）、总体目标

根据飞行器制造技术及飞行器维修技术人才培养要求，结合《制图员国家职业标准》，

确定本课程培养目标是：学生能熟练地使用计算机辅助设计软件 CATIA 进行产品建

模、初步工业造型设计、产品装配、工程图样生成等工作。

（二）能力目标

1. 能熟练使用软件完成典型机械零件的三维建模；

2. 能熟练使用软件完成装配体设计；

3. 能熟练使用软件创建及编辑各种视图，标注各种尺寸及符号，生成完整

的工程图纸。

（三）知识目标

1. 熟悉 CATIA 用户界面, 资源条及图标工具条，常用下拉式菜单, 各种参数

预设置；

2. 了解 CATIA 设计流程, 熟练掌握曲线, 草图, 特征建模, 自由形式特征建

模, 装配,制图等功能；

3. 熟练掌握草图、建模、装配与制图的相关知识。

（四）素质目标
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1. 提高学生的创新与实践能力；

2. 学生个性获得发展，提高分析问题与解决问题的能力；

3. 培养学生的团队合作精神；

4. 形成学生自主学习的能力。

三、课程内容设计：

序

号
模块 任务 教学目标

方法与

手段

学习

成果

学

时

1

软件简

介与基

本操作

1.软件的功能

模块认知

1.认识 CATIA 软件；

2.熟悉软件主要功能模块。

视频、

讲授、

讨论、

任务

驱动

软件

安装

1

2.软件的安装 1.会安装 CATIA 软件 1

3.软件工作界

面认知

1.熟悉软件界面；

2.能熟练使用
4

4.软件的基本

操作

1.能够熟练运用鼠标进行操作；

2.能够进行文件管理；

3.能够进行搜索、选择、显示控制

修改图形属性；

4.能够运用特征树、指南针

6

2
草图设

计

1.草图工作台

认知

1.能够进入、退出工作台；

2.能够设置草图工作环境；

3.认识草图工具栏，熟悉命令。

视频、

讲授、

讨论、

任务

驱动

案例

教学

拨叉

圆螺母

支架、

花键轴

活塞

连杆机

构等典

型案例

的二维

图形

1

2.草图的绘制

1.能够熟练运用轮廓线、特定图

形、曲线命令；

2.能够熟练运用直线、轴线、点命

令；

3.能够熟练运用圆和圆弧命令

4.能够熟练绘制“拨叉”图形

5

3.草图的编辑

1.会倒圆角；

2.会进行图形变换命令；

3.能够修改图形对象；

4.能够绘制 “花键轴”图形

4

4.草图的约束

1.能够熟练运用几何约束命令；

2.能够熟练运用尺寸约束命令；

3.了解其他类型约束；

4.能够绘制并约束“活塞”图形

2

5. 综合训练

1.综合运用草图命令绘制所给的

6 个典型案例；

2.给所绘制图形添加几何约束和

尺寸约束。

4

3
零件设

计

1.基于草图的

特征创建

1.能够熟练运用拉伸、挖槽命令；

2.能够熟练运用旋转体、槽命令；

3.能够熟练运用孔、肋、筋命令；

视频、

讲授、

讨论、

底座

支架

箱座

6
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4.能够运用多截面实体和减去放

样命令；

5.能够完成“底座”、“支架”模型

任务

驱动

案例教

学

接头

花键套

支架 2

等 10

个典型

案例模

型

2.特征的修饰

1.能够对模型倒角、拔模；

2.能够对模型抽壳、改变厚度；

3.能够创建螺纹；

4.完成 “箱座”、“接头”模型

4

3.特征的变换

1.能够运用平移、旋转、对称命令；

2.能够运用镜像、阵列命令；

3.能够对模型进行缩放；

4.完成“花键套”模型

4

4.形体的逻辑

运算

1.能够对两个实体模型进行装配；

2.能够对两个实体模型进行添加、

移除、求交，并进行合并修剪；

3.完成“支架 2”模型创建

2

5.与曲面有关

的操作

1.能够为零件添加材质；

2.能够正确分割形体；

3.能够对曲面添加厚度；

4.能够包围形体；

5.能够缝合形体。

2

6.综合训练

1.综合运用零件设计命令绘制所

给的 4 个模型；

2.给所绘制模型添加材质。

6

4
部件装

配

1.部件的创建

1.理解部件、产品、零件概念；

2.能够插入部件、产品、零件；

3.会重排特征树，对特征编号；

4.会快速生成阵列
视频、

讲授、

讨论、

任务

驱动

案例教

学

脚轮、

活塞连

杆机构

装配

2

2.部件的移动

1.能够熟练改变对象位置和方向；

2.能够运用对齐、智能移动命令

3.能够生成爆炸图

2

3.约束的创建

1.能够熟练运用重合、接触命令；

2.能够熟练运用偏移、约束命令；

3.能够重复利用实体阵列；

4.完成脚轮装配任务

3

4.部件分析

1.能够对装配体进行物性测量；

2.能够对装配体进行碰撞、干涉分

析

1

5
工程图

绘制

1.工程图模块

认知

1.熟练工程图模块功能及环境；

2.熟悉图纸的基本操作；

视频、

讲授、

讨论、

任务

驱动

案例教

学

支架工

程图

2

2.视图的获取

1.熟悉视图的基本操作；

2.能够利用多种方法生产视图；

3.能够获取断面图、剖视图、放大

图、局部视图；

4.完成“支架”模型的工程图。

4
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3.视图的标注

1.完成“支架”工程图尺寸标注；

2.完成“支架”工程图文本和公差

标注。

3

4.图形修饰与

引用

1.能够对工程图进行修饰；

2.能够引用工程图；
1

6
曲面设

计

1.线框的创建

1.熟练运用点、线、面生成工具；

2.能够得到投影线、混合线、相交

线、反射线；

3.能够做出平行曲线、二次曲线；

4.做出“达索”徽标。

视频、

讲授、

讨论、

任务

驱动

案例教

学

达索徽

标、管

接头、

灯罩、

叶片、

马鞍

面、通

风管道

等三维

模型

4

2.曲面的生成

1.能够做出拉伸、旋转曲面；

2.能做出球、圆柱、等距、扫掠面；

3.能完成填充、多截面、桥接曲面；

4.能够运用分割、加厚、缝合、包

围形体命令形成曲面

5.完成“管接头”三维模型。

6

3.曲面的编辑

与修改

1.能够对曲面进行合并、修复、平

滑处理；

2.能够对曲面进行拆解、分割、剪

切和恢复处理；

3.能够完成边界处理和元素提取；

4.能对曲面进行倒角和变换；

5.“灯罩”模型创建

6

4.曲面的分析

1.能够对灯罩模型进行连接、拔模

分析；

2.能够对曲面、曲线进行曲率分析

1

5.综合训练
完成“叶片”、“电话”“马鞍面”、

“通风管道”模型的创建
7
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四、能力训练项目设计

编号
模块

名称
学习任务 能力目标 知识目标 训练方式、手段、步骤 展示结果

1

软件

简介

与基

本操

作

1-1.软件

的功能模

块认知

1.能够熟练进入软件常用功能模块；

2.能够区分各模块的应用领域。

1.熟悉软件的作用及应用领域；

2.熟悉软件各个功能模块的作用。

以熟悉软件的功能为任务目标，学

生自主操作为主，教师运用多媒体

等教育技术，采用操作演示、单独

指导等教学手段，依据“教、学、

做”的过程组织教学。

1-2.软件

的安装

1.能够正确安装软件；

2.能够排除安装过程中的故障。

1.熟悉软件安装过程；

2.掌握软件安装过程中的常见问

题处理方法。

以安装软件为任务目标，学生自主

操作为主，教师运用多媒体等教育

技术，采用操作演示、单独指导等

教学手段，依据“教、学、做”的

过程组织教学。

软件

安装

1-3.软件

工作界面

认知

1.能够熟练进入软件的功能模块；

2.能够正确快速打开软件。

1.熟悉进入软件的常见方法；

2.熟悉功能模块的作用及应用范

围；

3.熟悉软件的工作界面。

以认识软件工作界面为任务目标，

学生自主操作为主，教师运用多媒

体等教育技术，采用操作演示、单

独指导等教学手段，依据“教、学、

做”的过程组织教学。

1-4.软件

的基本操

作

1.能够进行文件操作；

2.能够熟练使用鼠标及操作撤销、恢

复；

3.能够对指南针和特征树进行操作；

4.能够正确选择、处理、修改工作对

象；

1.熟悉软件的文件操作；

2.熟悉鼠标、指南针、特征树、选

择对象操作；

3.熟悉图形对象快捷菜单；

4.熟悉显示控制操作；

5.熟悉修改图形对象特性方法；

以能够运用软件基本操作命令为

任务目标，学生自主操作为主，教

师运用多媒体等教育技术，采用操

作演示、单独指导等教学手段，依

据“教、学、做”的过程组织教学。

吊钩
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5.能够进行显示控制；

6.能够修改图形对象特性。

6.熟悉选择对象方法。

2
草 图

设计

2-1 草 图

工作台认

知

1.能够熟练进入和退出草图设计环

境；

2.能够熟练设置草图环境；

3.熟练运用草图工具栏。

1.熟悉草图工作环境；

2.熟悉草图工作环境设置方法；

3.熟悉草图工具栏。

以认知草图工作台为任务目标，学

生自主操作为主，教师运用多媒体

等教育技术，采用操作演示、单独

指导等教学手段，依据“教、学、

做”的过程组织教学。

2-2 草 图

的绘制

1.能够熟练绘制轮廓线、点、轴线；

2.能够熟练绘制特定图形；

3.能够熟练绘制圆和圆弧；

4.能够熟练绘制样条曲线；

5.能够熟练绘制二次曲线。

1.熟悉轮廓线、点、轴线、直线绘

制命令；

2.熟悉特定图形绘制方法；

3.熟悉圆和圆弧绘制方法；

4.熟悉二次曲线、样条曲线绘制方

法。

以熟练绘制草图为任务目标，学生

自主操作为主，教师运用多媒体等

教育技术，采用操作演示、单独指

导等教学手段，依据“教、学、做”

的过程组织教学。

底座

花键

2-3 草 图

的编辑

1.能够特征进行倒角操作；

2.能够修改图形对象；

3.能够对图形进行变换；

4.能够获得三维形体投影。

1.熟悉倒圆角、倒斜角及变半径倒

角操作方法；

2.掌握修改图形对象的方法；

3.掌握图形变换方法；

4.掌握三维形体投影获得方法。

以熟练编辑草图为任务目标，学生

自主操作为主，教师运用多媒体等

教育技术，采用操作演示、单独指

导等教学手段，依据“教、学、做”

的过程组织教学。

连接板

圆螺母

2-4 草 图

的约束

1.能够设置智能拾取和栅格约束；

2.能够对图形进行几何约束；

3.能够对图形进行尺寸约束；

4.能够使用接触约束、固联约束、自

动约束；

1.熟悉智能拾取和栅格约束的设

置方法；

2.熟悉几何约束的应用方法；

3.熟悉尺寸约束的使用方法；

4.熟悉接触约束、固联约束、自动

以熟练约束草图为任务目标，学生

自主操作为主，教师运用多媒体等

教育技术，采用操作演示、单独指

导等教学手段，依据“教、学、做”

的过程组织教学。

支座

连杆机构
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5.能够制作约束动画； 约束命令使用方法；

5.了解约束动画制作方法。

2-5 综 合

训练

1.能够综合利用草图工具栏进行草

图绘制；

2.能够对草图进行编辑、约束。

1.熟悉草图绘制步骤；

2.熟悉草图绘制模块的命令使用

方法。

以熟练绘制、约束、编辑草图为任

务目标，学生自主操作为主，教师

运用多媒体等教育技术，采用操作

演示、单独指导等教学手段，依据

“教、学、做”的过程组织教学。

拨叉

支撑板

3
零 件

设计

3-1. 基 于

草图的特

征创建

1.能够熟练进行拉伸、挖槽操作；

2.能够熟练进行打孔操作；

3能够熟练进行旋转体、旋转槽操作；

4.能够完成筋、肋、开槽操作；

5.能够创建多截面实体、在特征上减

去放样。

1.熟练掌握拉伸、挖槽操作命令；

2.熟练掌握特征打孔操作命令；

3.掌握旋转体、旋转槽操作命令；

4.熟练掌握加强筋、肋、开槽操作

命令；

5.熟练掌握多截面实体、减去放样

操作命令。

以熟练创建特征为任务目标，学生

自主操作为主，教师运用多媒体等

教育技术，采用操作演示、单独指

导等教学手段，依据“教、学、做”

的过程组织教学。

连杆

摇杆

3-2. 特 征

的修饰

1.能够对特征进行倒圆角、变半径倒

角、生成面与面圆角；

2.能够对特征进行倒角操作；

3.能够对特征进行抽壳、拔模、改变

厚度；

4.能够创建内/外螺纹；

5.能够对特征进行组合操作；

1.能够对特征进行倒圆角、变半径

倒角、生成面与面圆角；

2.能够对特征进行倒角操作；

3.能够对特征进行抽壳、拔模、改

变厚度；

4.能够创建内/外螺纹；

5.能够对特征进行组合操作。

以熟练编辑特征为任务目标，学生

自主操作为主，教师运用多媒体等

教育技术，采用操作演示、单独指

导等教学手段，依据“教、学、做”

的过程组织教学。

支座零件

设计

支架零件

设计

3-3. 特 征

的变换

1.能够对特征进行平移、旋转；

2.能够对特征进行对称、镜像操作；

3.能够对特征进行圆形及矩形阵列；

4.能够对特征进行缩放操作。

1.熟练掌握平移、旋转操作命令；

2.熟练掌握对称、镜像操作命令；

3.熟练掌握圆形、矩形阵列命令；

4.熟练掌握特征缩放命令。

以熟练变换特征为任务目标，学生

自主操作为主，教师运用多媒体等

教育技术，采用操作演示、单独指

导等教学手段，依据“教、学、做”

的过程组织教学。

轴承座
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3-4. 形 体

的逻辑运

算

1.能够插入新形体；

2.能够对特征进行装配操作；

3.能够对特征添加、移除、求交；

4.能够对特征合并修剪并去除多余

部分。

1.掌握插入新形体命令；

2.掌握装配操作命令；

3.掌握特征添加、移除、求交命令；

4.掌握合并修剪、去除多余部分命

令。

以对特征进行逻辑运算为任务目

标，学生自主操作为主，教师运用

多媒体等教育技术，采用操作演

示、单独指导等教学手段，依据

“教、学、做”的过程组织教学。

箱座

3-5. 与 曲

面有关的

操作

1.能够为零件添加材质；

2.能够正确分割形体；

3.能够对曲面添加厚度；

4.能够包围形体；

5.能够缝合形体。

1.熟练掌握添加材质命令；

2.掌握分割形体命令用法；

3.掌握添加厚度命令用法；

4.掌握包围形体命令用法；

5.掌握缝合形体命令用法。

以为特征添加材质为任务目标，学

生自主操作为主，教师运用多媒体

等教育技术，采用操作演示、单独

指导等教学手段，依据“教、学、

做”的过程组织教学。

接头

3-6. 综 合

训练

1.能够综合利用零件设计模块特征

命令进行零件设计

2.能够对特征进行编辑、变换、逻辑

运算

1.熟悉零件设计的思路和步骤；

2.熟悉各类零件设计命令的使用

方法。

以熟练设计零件为任务目标，学生

自主操作为主，教师运用多媒体等

教育技术，采用操作演示、单独指

导等教学手段，依据“教、学、做”

的过程组织教学。

底座

花键套

4
部 件

装配

4-1. 部 件

的创建

1.能够插入部件、产品、新零件、已

存在的部件；

2.能够替换部件；

3.能够重排特征树；

4.能够对零件进行编号；

5.能够管理部件；

6.能够生成阵列。

1.熟练掌握插入部件、产品、新零

件、已存在的部件命令；

2.掌握替换部件、重排特征树命

令；

4.掌握编号、管理部件命令；

5.掌握定义单行阵列、生成阵列命

令。

以创建部件为任务目标，学生自主

操作为主，教师运用多媒体等教育

技术，采用操作演示、单独指导等

教学手段，依据“教、学、做”的

过程组织教学。

脚轮装配

4-2. 部 件

的移动

1.能够移动对象、改变对象位置或方

向；

2.能够对齐部件；

3.能够智能移动部件；

1.掌握移动对象、改变对象的方

法；

2.掌握对齐部件的方法；

3.掌握移动部件的方法；

以熟练移动部件为任务目标，学生

自主操作为主，教师运用多媒体等

教育技术，采用操作演示、单独指

导等教学手段，依据“教、学、做”

皮带轮
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4.能够生成爆炸图； 4.掌握爆炸图生成方法。 的过程组织教学。

4-3. 约 束

的创建

1.能够对部件几何元素进行重合操

作；

2.能够利用接触约束装配部件；

3.能够对部件执行偏移操作；

4.能够对部件进行角度约束和固定

约束；

5.能够利用实体阵列；

1.熟练掌握重合操作命令；

2. 熟练掌握接触约束命令；

3.熟练掌握偏移操作命令；

4.掌握角度约束和固定约束命令；

5.熟练掌握实体阵列命令；

以创建约束为任务目标，学生自主

操作为主，教师运用多媒体等教育

技术，采用操作演示、单独指导等

教学手段，依据“教、学、做”的

过程组织教学。

活塞连杆

机构

4-4. 部 件

分析

1.能够对零件进行物性测量；

2.能够对产品进行碰撞检测；

3.能够对产品进行干涉分析；

4.能够对零件进行截面分析。

1.熟悉物性测量命令使用方法；

2.熟悉碰撞检测命令使用方法；

3.熟悉干涉分析命令使用方法；

4.熟悉截面分析命令使用方法。

以部件分析为任务目标，学生自主

操作为主，教师运用多媒体等教育

技术，采用操作演示、单独指导等

教学手段，依据“教、学、做”的

过程组织教学。

5

工 程

图 绘

制

5-1. 工 程

图模块认

知

1.能够设置工程图工作环境；

2.能够进行图纸操作；

3.能够进行视图操作；

4.能熟练进入工程图模块。

1.掌握进入工程图环境的方法；

2.掌握工程图环境设置方法；

3 掌握视图操作命令用法；

4.掌握图纸操作命令用法。

以认知工程图模块为任务目标，学

生自主操作为主，教师运用多媒体

等教育技术，采用操作演示、单独

指导等教学手段，依据“教、学、

做”的过程组织教学。

齿轮轴

5-2. 视 图

的获取

1.能够通过多种途径获得投影视图；

2.能够获取零件的剖视图、断面图、

局部放大图及局部视图；

3.能够获取零件的局部剖视图；

4.能够对工程图进行修饰。

1.熟悉投影视图获取方法；

2.掌握剖视图、断面图、局部放大

图及局部视图获取方法；

3.掌握局部剖视图获取方法；

4.熟悉图形修饰命令用法。

以工程图生成为任务目标，学生自

主操作为主，教师运用多媒体等教

育技术，采用操作演示、单独指导

等教学手段，依据“教、学、做”

的过程组织教学。

连接盘
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5-3. 视 图

的标注

1.能够对工程图进行尺寸标注；

2.能够在工程图上书写文本；

3.能够在工程图上标注形位公差；

4.能够在工程图上标注符号。

1.掌握尺寸标注方法；

2.掌握文本书写方法；

3 掌握形位公差标注方法；

4.掌握标注符号方法。

以工程图标注为任务目标，学生自

主操作为主，教师运用多媒体等教

育技术，采用操作演示、单独指导

等教学手段，依据“教、学、做”

的过程组织教学。

支架

5-4. 图 形

修饰与引

用

1.能够对工程图添加中心线、螺纹大

径等修饰元素；

2.能够引用其他详细图纸。

1.熟悉工程图修饰命令；

2.熟悉图形引用方法。

以图形修饰和引用为任务目标，学

生自主操作为主，教师运用多媒体

等教育技术，采用操作演示、单独

指导等教学手段，依据“教、学、

做”的过程组织教学。

6
曲 面

设计

6-1. 线 框

的创建

1.能够熟练绘制点、直线、平面；

2.能够熟练获得投影；

3.能够获取混合线、反射线、相交线；

4.能够熟练绘制平行曲线、二次曲

线、样条曲线；

5.能够绘制螺旋线、涡线、脊线。

1.掌握点、直线、平面绘制方法；

2.掌握点、线、面的投影方法；

3.掌握混合线、反射线、相交线绘

制方法；

4.掌握平行曲线、二次曲线、样条

曲线绘制方法；

5.掌握螺旋线、涡线、脊线绘制方

法。

以生成线框元素任务目标，学生自

主操作为主，教师运用多媒体等教

育技术，采用操作演示、单独指导

等教学手段，依据“教、学、做”

的过程组织教学。

叶片

6-2. 曲 面

的生成

1.能够熟练生成拉伸、旋转曲面；

2.能够熟练生成球面、圆柱面、等距

面；

3.能够熟练生成扫掠、填充曲面；

4.能够生成多截面曲面；

5.能够生成桥接曲面。

1.掌握拉伸、旋转曲面生成方法；

2.掌握球面、圆柱面、等距面生成

方法；

3.掌握扫掠曲面、填充曲面方法；

4.掌握多截面曲面生成方法；

5.掌握桥接曲面生成方法。。

以生成曲面任务目标，学生自主操

作为主，教师运用多媒体等教育技

术，采用操作演示、单独指导等教

学手段，依据“教、学、做”的过

程组织教学。

徽标

6-3. 曲 面

的编辑与

1.能够对曲面进行合并、修复；

2.能够平滑曲线；

1.掌握曲面合并、修复方法；

2.掌握平滑曲线方法；

以生成曲面任务目标，学生自主操

作为主，教师运用多媒体等教育技
马鞍面
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修改 3.能够拆解、分割、剪切、恢复曲面

和曲线；

4.能够提取曲面边界和曲线；

5.能够对曲面和曲线进行倒角；

6.能够对曲面进行变换操作。

3.掌握曲面和曲线拆解、分割、剪

切、恢复方法；

4.掌握提取曲面边界和曲线方法；

5.掌握曲面和曲线进行倒角方法；

6.掌握曲面进行变换操作。

术，采用操作演示、单独指导等教

学手段，依据“教、学、做”的过

程组织教学。

6-4. 曲 面

的分析

1.能够进行曲面和曲线的连接分析；

2.能够对曲面进行拔模分析；

3.能够对曲线和曲面进行曲率分析。

1.熟练掌握连接分析方法；

2.熟练掌握拔模分析方法；

3.掌握曲率分析方法。

以对曲面和曲线进行分析任务目

标，学生自主操作为主，教师运用

多媒体等教育技术，采用操作演

示、单独指导等教学手段，依据

“教、学、做”的过程组织教学。

6-5. 综 合

训练

1.能够综合使用创成式外形设计命

令进行复杂零件设计；

2.能够对设计好的零件进行分析。

1.掌握曲面和曲线设计方法和步

骤；

2.熟练运用创成式外形设计命令；

3.掌握复杂零件设计原则及技巧。

以曲面零件设计任务目标，学生自

主操作为主，教师运用多媒体等教

育技术，采用操作演示、单独指导

等教学手段，依据“教、学、做”

的过程组织教学。

电话听筒

五、课程进程表

第

×

次

周

次

学

时

模块

名称

任务

名称
能力目标 知识目标 师生活动

任务

成果
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1

1

2

软件简

介与基

本操作

软件认

知与安

装

1.能够熟练进入软件

常用功能模块；

2.能够区分各模块的

应用领域；

3.能够正确安装软件；

4.能够排除安装过程

中的故障。

1.熟悉软件的作用及

应用领域；

2.熟悉软件各个功能

模块的作用。

3.熟悉软件安装过程；

4.掌握软件安装过程

中的常见问题处理方

法。

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源了解软件发展

历史、应用特点、组成模块及安装流程；学生在各自计算

机上进行操作，教师在此过程中进行适当讲解、并进行引

导、监督；教师提问检查学习效果。

课后：学生完成课后作业并提交

安装软

件

2 4

软件简

介与基

本操作

软件工

作界面

认知

1.能够熟练进入软件

的功能模块；

2.能够正确快速打开

软件；

3.能够正确操作命令。

1.熟悉进入软件的常

见方法；

2.熟悉功能模块的作

用及应用范围；

3.熟悉软件的工作界

面。

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉软件工作

界面；学生在各自计算机上进行操作，教师在此过程中进

行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检查学习效果。

课后：学生完成课后作业并提交

3

2

2

软件简

介与基

本操作

软件基

本操作

1.能够进行文件操作；

2.能够熟练使用鼠标

及操作撤销、恢复；

3.能够对指南针和特

征树进行操作；

4.能够正确选择、处

理、修改工作对象；

3.能够进行显示控制；

6.能够修改图形对象

1.熟悉软件的文件操

作；

2.熟悉鼠标、指南针、

特征树、选择对象操

作；

3.熟悉图形对象快捷

菜单；

4.熟悉显示控制操作；

5.熟悉修改图形对象

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉软件基本

操作；学生在各自计算机上进行操作，教师在此过程中进

行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检查学习效果。

课后：学生完成课后作业并提交

吊钩

4 4 吊钩
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特性。 特性方法；

6.熟悉选择对象方法。

5

3

2
草图设

计

软件的

功能模

块认知

及草图

绘制

1.能够熟练进入和退

出草图设计环境；

2.能够熟练设置草图

环境；

3.熟练运用草图工具

栏。

1.熟悉草图工作环境；

2.熟悉草图工作环境

设置方法；

3.熟悉草图工具栏。

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉草图功能

模块；学生在各自计算机上进行操作，教师在此过程中进

行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检查学习效果。

课后：学生完成课后作业并提交

6 4
草图设

计

草图绘

制

1.能够熟练绘制轮廓

线、点、轴线；

2.能够熟练绘制特定

图形；

3.能够熟练绘制圆和

圆弧；

4.能够熟练绘制样条

曲线；

5.能够熟练绘制二次

曲线。

1.熟悉轮廓线、点、轴

线、直线绘制命令；

2.熟悉特定图形绘制

方法；

3.熟悉圆和圆弧绘制

方法；

4.熟悉二次曲线、样条

曲线绘制方法。

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉草图绘制

命令；学生在各自计算机上进行操作，教师在此过程中进

行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检查学习效果。

课后：学生完成课后作业并提交

底座

花键

7

4

2

草图设

计

草图编

辑

1.能够特征进行倒角

操作；

2.能够修改图形对象；

3.能够对图形进行变

换；

4.能够获得三维形体

1.熟悉倒圆角、倒斜角

及变半径倒角操作方

法；

2.掌握修改图形对象

的方法；

3.掌握图形变换方法；

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉草图编辑

命令；学生在各自计算机上进行操作，教师在此过程中进

连接板

圆螺母

8 2
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投影。 4.掌握三维形体投影

获得方法。

行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检查学习效果。

课后：学生完成课后作业并提交

2
草图设

计

草图约

束

1.能够设置智能拾取

和栅格约束；

2.能够对图形进行几

何约束；

3.能够对图形进行尺

寸约束；

4.能够使用接触约束、

固联约束、自动约束；

5.能够制作约束动画；

1.熟悉智能拾取和栅

格约束的设置方法；

2.熟悉几何约束的应

用方法；

3.熟悉尺寸约束的使

用方法；

4.熟悉接触约束、固联

约束、自动约束命令使

用方法；

5.了解约束动画制作

方法。

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉草图约束

命令；学生在各自计算机上进行操作，教师在此过程中进

行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检查学习效果。

课后：学生完成课后作业并提交

支座

连杆机

构

9

5

2

草图设

计

综合训

练

1.能够综合利用草图

工具栏进行草图绘制；

2.能够对草图进行编

辑、约束。

1.熟悉草图绘制步骤；

2.熟悉草图绘制模块

的命令使用方法。

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉绘制流程

及方法；学生在各自计算机上进行操作，教师在此过程中

进行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检查学习效

果。

课后：学生完成课后作业并提交

拨叉

支撑板

10

2

2
零件设

计

基于草

图的特

1.能够熟练进行拉伸、

挖槽操作；

2.能够熟练进行打孔

1.熟练掌握拉伸、挖槽

操作命令；

2.熟练掌握特征打孔

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

连杆

摇杆
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征创建 操作；

3 能够熟练进行旋转

体、旋转槽操作；

4.能够完成筋、肋、开

槽操作；

5.能够创建多截面实

体、在特征上减去放

样。

操作命令；

3.掌握旋转体、旋转槽

操作命令；

4.熟练掌握加强筋、

肋、开槽操作命令；

5.熟练掌握多截面实

体、减去放样操作命

令。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉基于草图

的特征创建方法；学生在各自计算机上进行操作，教师在

此过程中进行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检

查学习效果。

课后：学生完成课后作业并提交

11

6

2

12

2

2

零件设

计

特征的

修饰

1.能够对特征进行倒

圆角、变半径倒角、生

成面与面圆角；

2.能够对特征进行倒

角操作；

3.能够对特征进行抽

壳、拔模、改变厚度；

4.能够创建内/外螺

纹；

5.能够对特征进行组

合操作；

1.能够对特征进行倒

圆角、变半径倒角、生

成面与面圆角；

2.能够对特征进行倒

角操作；

3.能够对特征进行抽

壳、拔模、改变厚度；

4.能够创建内/外螺

纹；

5.能够对特征进行组

合操作。

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉基于草图

的特征修饰方法；学生在各自计算机上进行操作，教师在

此过程中进行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检

查学习效果。

课后：学生完成课后作业并提交

支座零

件设计

支架零

件设计
13 7 2
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14 4
零件设

计

特征变

换

1.能够对特征进行平

移、旋转；

2.能够对特征进行对

称、镜像操作；

3.能够对特征进行圆

形及矩形阵列；

4.能够对特征进行缩

放操作。

1.熟练掌握平移、旋转

操作命令；

2.熟练掌握对称、镜像

操作命令；

3.熟练掌握圆形、矩形

阵列命令；

4.熟练掌握特征缩放

命令。

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉基于草图

的特征变换方法；学生在各自计算机上进行操作，教师在

此过程中进行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检

查学习效果。

课后：学生完成课后作业并提交

轴承座

15

8

2
零件设

计

形体的

逻辑运

算

1.能够插入新形体；

2.能够对特征进行装

配操作；

3.能够对特征添加、移

除、求交；

4.能够对特征合并修

剪并去除多余部分。

1.掌握插入新形体命

令；

2.掌握装配操作命令；

3.掌握特征添加、移

除、求交命令；

4.掌握合并修剪、去除

多余部分命令。

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉形体的逻

辑运算方法；学生在各自计算机上进行操作，教师在此过

程中进行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检查学

习效果。

课后：学生完成课后作业并提交

16 2
零件设

计

添加材

质

1.能够为零件添加材

质；

2.能够显示材质效果；

1.熟练掌握添加材质

命令；

2.了解零件的材料选

用原则。

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉添加材质

方法；学生在各自计算机上进行操作，教师在此过程中进

行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检查学习效果。

课后：学生完成课后作业并提交

接头
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2

零件设

计

综合训

练

1.能够综合利用零件

设计模块特征命令进

行零件设计

2.能够对特征进行编

辑、变换、逻辑运算

1.熟悉零件设计的思

路和步骤；

2.熟悉各类零件设计

命令的使用方法。

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉命令综合

应用；学生在各自计算机上进行操作，教师在此过程中进

行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检查学习效果。

课后：学生完成课后作业并提交

底座

花键套

17

9

2

18

2

2

19

10

2
部件装

配

部件创

建

1.能够插入部件、产

品、新零件、已存在的

部件；

2.能够替换部件；

3.能够重排特征树；

4.能够对零件进行编

号；

5.能够管理部件；

6.能够生成阵列。

1.熟练掌握插入部件、

产品、新零件、已存在

的部件命令；

2.掌握替换部件、重排

特征树命令；

4.掌握编号、管理部件

命令；

5.掌握定义单行阵列、

生成阵列命令。

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉部件创建

操作；学生在各自计算机上进行操作，教师在此过程中进

行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检查学习效果。

课后：学生完成课后作业并提交

脚轮装

配

20 2
部件装

配

部件的

移动

1.能够移动对象、改变

对象位置或方向；

2.能够对齐部件；

3.能够智能移动部件；

4.能够生成爆炸图；

1.掌握移动对象、改变

对象的方法；

2.掌握对齐部件的方

法；

3.掌握移动部件的方

法；

4.掌握爆炸图生成方

法。

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉部件移动

操作；学生在各自计算机上进行操作，教师在此过程中进

行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检查学习效果。

课后：学生完成课后作业并提交

皮带轮
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2
部件装

配

约束的

创建

1.能够对部件几何元

素进行重合操作；

2.能够利用接触约束

装配部件；

3.能够对部件执行偏

移操作；

4.能够对部件进行角

度约束和固定约束；

5.能够利用实体阵列；

1.熟练掌握重合操作

命令；

2. 熟练掌握接触约束

命令；

3.熟练掌握偏移操作

命令；

4.掌握角度约束和固

定约束命令；

5.熟练掌握实体阵列

命令；

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉部件约束

创建操作；学生在各自计算机上进行操作，教师在此过程

中进行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检查学习

效果。

课后：学生完成课后作业并提交

活塞连

杆机构

21

11

2
部件装

配

部件分

析

1.能够对零件进行物

性测量；

2.能够对产品进行碰

撞检测；

3.能够对产品进行干

涉分析；

4.能够对零件进行截

面分析。

1.熟悉物性测量命令

使用方法；

2.熟悉碰撞检测命令

使用方法；

3.熟悉干涉分析命令

使用方法；

4.熟悉截面分析命令

使用方法。

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉部件分析

操作；学生在各自计算机上进行操作，教师在此过程中进

行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检查学习效果。

课后：学生完成课后作业并提交

22 2
工程图

绘制

工程图

模块认

知

1.能够设置工程图工

作环境；

2.能够进行图纸操作；

3.能够进行视图操作；

4.能熟练进入工程图

模块。

1.掌握进入工程图环

境的方法；

2.掌握工程图环境设

置方法；

3 掌握视图操作命令用

法；

4.掌握图纸操作命令

用法。

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉工程图模

块；学生在各自计算机上进行操作，教师在此过程中进行

适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检查学习效果。

课后：学生完成课后作业并提交

齿轮轴
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2

工程图

绘制

视图的

获取

1.能够通过多种途径

获得投影视图；

2.能够获取零件的剖

视图、断面图、局部放

大图及局部视图；

3.能够获取零件的局

部剖视图；

4.能够对工程图进行

修饰。

1.熟悉投影视图获取

方法；

2.掌握剖视图、断面

图、局部放大图及局部

视图获取方法；

3.掌握局部剖视图获

取方法；

4.熟悉图形修饰命令

用法。

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉视图获取

方法；学生在各自计算机上进行操作，教师在此过程中进

行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检查学习效果。

课后：学生完成课后作业并提交

连接盘

23

12

2

24

2
工程图

绘制

视图的

标注

1.能够对工程图进行

尺寸标注；

2.能够在工程图上书

写文本；

3.能够在工程图上标

注形位公差；

4.能够在工程图上标

注符号。

1.掌握尺寸标注方法；

2.掌握文本书写方法；

3 掌握形位公差标注方

法；

4.掌握标注符号方法。

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉工程图标

注方法；学生在各自计算机上进行操作，教师在此过程中

进行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检查学习效

果。

课后：学生完成课后作业并提交

支架

2
工程图

绘制

图形修

饰与引

用

1.能够对工程图添加

中心线、螺纹大径等修

饰元素；

2.能够引用其他详细

图纸。

1.熟悉工程图修饰命

令；

2.熟悉图形引用方法。

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉工程图修

饰与引用方法；学生在各自计算机上进行操作，教师在此

过程中进行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检查

学习效果。
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课后：学生完成课后作业并提交

25

13

2

曲面设

计

线框的

创建

1.能够熟练绘制点、直

线、平面；

2.能够熟练获得投影；

3.能够获取混合线、反

射线、相交线；

4.能够熟练绘制平行

曲线、二次曲线、样条

曲线；

5.能够绘制螺旋线、涡

线、脊线。

1.掌握点、直线、平面

绘制方法；

2.掌握点、线、面的投

影方法；

3.掌握混合线、反射

线、相交线绘制方法；

4.掌握平行曲线、二次

曲线、样条曲线绘制方

法；

5.掌握螺旋线、涡线、

脊线绘制方法。

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉线框的创

建方法；学生在各自计算机上进行操作，教师在此过程中

进行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检查学习效

果。

课后：学生完成课后作业并提交

叶片

26

2

2

曲面设

计

曲面的

生成

1.能够熟练生成拉伸、

旋转曲面；

2.能够熟练生成球面、

圆柱面、等距面；

3.能够熟练生成扫掠、

填充曲面；

4.能够生成多截面曲

面；

5.能够生成桥接曲面。

1.掌握拉伸、旋转曲面

生成方法；

2.掌握球面、圆柱面、

等距面生成方法；

3.掌握扫掠曲面、填充

曲面方法；

4.掌握多截面曲面生

成方法；

5.掌握桥接曲面生成

方法。。

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉曲面生成

方法；学生在各自计算机上进行操作，教师在此过程中进

行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检查学习效果。

课后：学生完成课后作业并提交

徽标

27

14

2

28

2

2 曲面设

计

曲面的

编辑与

修改

1.能够对曲面进行合

并、修复；

2.能够平滑曲线；

1.掌握曲面合并、修复

方法；

2.掌握平滑曲线方法；

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

马鞍面

29 15 2
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3.能够拆解、分割、剪

切、恢复曲面和曲线；

4.能够提取曲面边界

和曲线；

5.能够对曲面和曲线

进行倒角；

6.能够对曲面进行变

换操作。

3.掌握曲面和曲线拆

解、分割、剪切、恢复

方法；

4.掌握提取曲面边界

和曲线方法；

5.掌握曲面和曲线进

行倒角方法；

6.掌握曲面进行变换

操作。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉曲面编辑

与修改方法；学生在各自计算机上进行操作，教师在此过

程中进行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检查学

习效果。

课后：学生完成课后作业并提交

30

2

2
曲面设

计

曲面的

分析

1.能够进行曲面和曲

线的连接分析；

2.能够对曲面进行拔

模分析；

3.能够对曲线和曲面

进行曲率分析。

1.熟练掌握连接分析

方法；

2.熟练掌握拔模分析

方法；

3.掌握曲率分析方法。

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉曲面分析

方法；学生在各自计算机上进行操作，教师在此过程中进

行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检查学习效果。

课后：学生完成课后作业并提交

马鞍面

31

16

2

曲面设

计

6-5.综

合训练

1.能够综合使用创成

式外形设计命令进行

复杂零件设计；

2.能够对设计好的零

件进行分析。

1.掌握曲面和曲线设

计方法和步骤；

2.熟练运用创成式外

形设计命令；

3.掌握复杂零件设计

原则及技巧。

课前：教师课前布置预习任务；学生利用网络在线学习平

台完成预习任务；教师后台统计分析学生课前学习情况，

确定学习重难点。

课中：检查预习；任务介绍；教师引导学生利用网络在线

学习平台上的微课视频、PPT、动画等资源熟悉曲面命令

综合使用方法；学生在各自计算机上进行操作，教师在此

过程中进行适当讲解，并进行引导、监督；教师提问检查

学习效果。

课后：学生完成课后作业并提交

电话听

筒

32 4
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六、考核方案

课程成绩考核是重点考核学生完成职业能力训练任务、实现课程目标的状况

和程度，以及学习过程中的主观表现。强化实际操作和学习过程考核。鼓励学生

结合课程学习积极参加社会、行业或企业相关的职业活动，考取相关的职业资格

或技能等级证书。

建立过程考核+期末考评相结合的方式，强调过程考评的重要性（每学期不

少于 3 次）：比例分配：平日表现占 10%，素质考评占 10%；平时任务考评占 30%；

期末综合考试占 50%。

考评实施措施及考评标准

考评

方式

过程考评（项目考评） 期末考评

平日表现 素质考评 任务考评 基本技能考核 综合技能考评

分值 10 分 10 分 30 分 25 分 25 分

考评

实施

由主讲教师

根据学生平

日上课表现

考评

由主讲教师根

据学生表现进

行考评

由主讲教师

对学生每个

任务情况进

行考评打分

由教师团队根

据课程的基本

要求设置考核

题目（中等复

杂零件设计）

由教师团队根

据课程的基本

要求设置考核

题目（复杂零

件设计）

考评

标准

1.出勤率；

2.课堂表现；

3.平时作业；

1.设备维护；

2.团队合作；

3.小组或团队

评价。

1.操作过程；

2.任务完成

质量；

3.操作规范

1.作图规范；

2.命令使用熟

练程度；

3.任务完成质

量；

1.作图规范；

2.命令使用熟

练程度；

3.任务完成质

量；

注
荣获飞行器创新设计大赛、飞行器制造职业技能大赛等赛项三等奖以上者学生

可根据学校规定置换本课程学分。

七、教学材料

1、教材：

选用高职高专航空类推荐教材：清华大学出版社，李学志 李若松主编，

《CATIA 实用教程》，2017年 7 月出版

参考教材：

《CAITA V5 R19 造型设计项目案例解析》，清华大学出版，施健主编，2010

年出版；
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《CATIA 快速入门教程》，机械工业出版社，詹熙达主编，2013.7 出版；

2、参考资料：

[1] 詹熙达《CATIA v5快速入门教程》， 机械工业出版社 2008

[2] 刘洪新．CATIA 工程制图 机械工业出版社 2014

[3] 兆迪科技有限公司 CATIA V5R20 实例宝典．机械工业出版社，2012

3、课程平台：http://course.rzpt.cn/front/kcjs.php?course_id=650

http://search.dangdang.com/?key2=%B1%B1%BE%A9%D5%D7%B5%CF%BF%C6%BC%BC%D3%D0%CF%DE%B9%AB%CB%BE&medium=01&category_path=01.00.00.00.00.00

