
《移动终端开发技术》任务工单 

《使用通知》任务工单 

班级  项目组  

任 

务 

一 

任务名称 创建通知 

任务要求 创建一个具有图标、标题和内容的通知。 

所用 

知识点 

1、 创建 NotificationManager对通知进行管理； 

2、 使用 Builder构造器创建 Notification对象。 

3、 调用 NotificationManager的 notify()方法让通知显示出来。 

任务分工及 

完成情况 

姓名 任务分工 完成情况 

   

   

   

   

成果展示  

任 

务 

二 

任务名称 通知的点击事件 

任务要求 点击通知进入通知页面。 

所用 

知识点 
PendingIntent的用法 

任务分工及 

完成情况 

姓名 任务分工 完成情况 

   

   

   

   

成果展示  
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任 

务 

三 

任务名称 通知的进阶技巧 

任务要求 在通知发出的时候有音频、震动和 LED 灯显示。 

所用 

知识点 

1、在通知发出的时候播放一段音频： 

.setSound(Uri.fromFile(new 

File("/system/media/audio/ringtones/Luna.ogg"))) 

2、在通知来的时候让手机进行振动： 

.setVibrate(new long[] {0, 1000, 1000, 1000}) 

不过要想控制手机振动还需要声明权限： 

    <uses-permission 

android:name="android.permission.VIBRATE"/> 

3、在通知来的时候让手机 LED灯显示： 

.setLights(Color.GREEN, 1000, 1000) 

也可以直接使用通知的默认效果，它会根据当前的手机环境来决定播放

什么铃声，以及如何振动，写法如下： 

.setDefaults(NotificationCompat.DEFAULT_ALL) 

任务分工及 

完成情况 

姓名 任务分工 完成情况 

   

   

   

   

成果展示  


