


3 图像修饰与处理 

本章简介： 

本章将主要介绍Photoshop 
CS6画笔工具的使用方法以及
填充工具的使用技巧。通过本
章的学习，可以应用画笔工具
绘制出丰富多彩的图像效果，
应用填充工具制作出多样的填
充效果。 



课堂学习目标 

通过自由变换命令、对图像进行修饰修
复，并对图层进行效果叠加。 

清除照片中的黑痣和青春痘。 



3.2.1 门票绘制 

最终效果 



设计思路 

1.不同窗口文件的移动 

2.选框工具的使用 

3.图像的自由变换 

4.图层的叠加效果 

5.“画笔工具”的使用 

6.图层合并 



操作步骤 

1.新建文件 



操作步骤 

2.设置好辅助线 

 



操作步骤 

3.将素材中的相应部分扣选出来后放入网格中的每个矩形里面 

 



操作步骤 

4.效果设置好后，将步骤3中所生成的图层合并 

 



操作步骤 

5.新建图层，并为新图层填充颜色，R255   G 163   B25 



操作步骤 

6.选择正在射门的球员，将其拖动到图像中，将球员图层的“不透明
度”设置为80% 



操作步骤 

7.将图层10 与图层13调换一下位置，将图层10的混合模式设置为“叠
加” 



操作步骤 

8.新建图层，绘制椭圆后填充颜色   R 255   G 150    B212，在绘制一个
椭圆填充白色。 



操作步骤 

9.打开“文字.psd”素材文件，将对应的文字拖曳到指定位置，并排版 



操作步骤 

10.新建图层，使用画笔工具绘制 



操作步骤 

11.新建图层，绘制据悉给你选区，填充白色，并在左侧绘制正方形并
填充为粉色 

 



操作步骤 

12.将“文字.psd”文件中的部分文字移入指定部分。 



3.2.2只要青春不要痘 

最终效果 

 



设计思路 

1.使用修复工具 

2.新建图层 

3.使用修补工具 



操作步骤 

1.打开素材 



操作步骤 

2.新建图层，选择“污点修复画笔工具”，并在工具栏中勾选“对所
有图层取样”复选框。（这样操作的原因时不会破坏原图，方便后面
修改。） 



操作步骤 

3.对指定区域进行涂抹。 


