
动漫设计 



课中问题 

1、flash动画有哪三个基本功能？ 

2、什么是三维动画？ 

3、什么是线性编辑？它有什么特点？ 

4、什么是数字非线性编辑？它有什么特点？ 



 

• 动漫设计属于CG行

业部分，主要通过

漫画、动画结合故

事情节形式，以平

面二维、三维动画、

动画特效等相关表

现手法，形成特有

的视觉艺术创作模

式。 

•一、什么是动漫设计 



•动画是一门年轻的艺

术，最早发源于19世纪

上半叶的英国，兴盛于

美国。 

•1906年，美国人布莱克

顿制作出一部接近现代

动画概念的影片《滑稽

脸的幽默相》，该片被

誉为是世界上第一部动

画片。 



•动画是唯一有确定诞生日期的

一门艺术，1892年10月28日埃

米尔·雷诺首次在巴黎著名的

葛莱凡蜡像馆向观众放映光学

影戏，标志着动画的正式诞生，

同时埃米尔·雷诺也被誉为

“动画之父”。 

 



1913年，美国人伊尔·赫德创造了新的动

画制作工艺”赛璐璐片“，他先在塑料胶

片上画动画片，然后再把画在塑料胶片上

的一幅幅图片拍摄成动画电影。多少年来，

这种动画制作工艺一直被沿用着。  

 

1909年，美国人温瑟·麦凯用一万

张图片表现了一段动画故事《恐龙

葛蒂》，这是迄今为止世界上公认

的第一部象样的动画短片。 



• 1928年，华特·迪士尼创作

出了第一部有声动画《威利

号汽船》；1937年，又创作

出第一部彩色动画长片《白

雪公主和七个小矮人》。他

逐渐把动画影片推向了颠峰，

在完善了动画体系和制作工

艺的同时，还把动画片的制

作与商业价值联系了起来，

被人们誉为商业动画之父。   



• 一是高投入、高利润和高风险性。

作为一种资本密集型产业，其前

期的动漫形象创意和塑造投入需

求大，这些产业链源头行业的发

展影响着市场的占有率，好的创

意和动漫形象塑造具有艺术感染

力和持续冲击力，能锁住消费者

眼球而获得高额利润；反之就会

丧失市场，前期投入功亏一篑，

构成巨大的经营风险。 

二、动漫产业特点 



• 二是与科技结合紧密，对人才需求量大质高。 

• 动漫（Animation&Comic）是网络和数字技术发展的产物，动漫

作品的创作需要更多的技术支撑，同时对于既懂艺术又有技术的

综合性人才需求量大，除了前期的创作和技术人才外，还需要后

期衍生产品生产销售中的营销策划人才及其他相关行业人才。 

• 三是衍生产品多，营销周期长。 

• 动漫产业的衍生产品很多，使得整个产业链的营销周期拉长，以

便获得丰厚的利润。以漫画和动画为表现形式，作为造型艺术的

一门分支，动漫一直深受世界各地人们的喜爱。 



• 从迪士尼早期的《米老鼠与唐老鸭》、改

编自莎士比亚名剧的《狮子王》到风靡世

界皮克斯公司的《纸人》《玩具总动员》，

从充满浓郁日本文化色彩的《圣斗士》到

为全球观众所共赏的《千与千寻》，从六

十年代手绘动画的经典《大闹天宫》到融

合大量电脑特效的《宝莲灯》，这些生动

活泼、个性鲜明的动漫形象以独特的艺术

魅力在各个时期和地区都获得过巨大的成

功。 



• 近些年来，随着大众文艺娱乐日趋多元化以及数码特效技术的不

断创新，动漫文化又开始得以新的繁荣与飞跃，出现了FLASH动

画、三维动画、全息动画等崭新的动漫形式，在不同的国家与地

区都成为主流的文化形式。 

• 以漫画、卡通、动画、游戏以及多媒体内容产品等为代表的动漫

产业在全球经济中的地位迅速提高，逐步成为继软件产业之后的

支柱产业。 



三、动漫设计基本内容 

• 1、flash动画 

• Flash是美国的MACROMEDIA公司于1999年6月推出的优秀网页动画设计软

件。 

• 由于HTML语言的功能十分有限，无法达到人们的预期设计，以实现令人耳

目一新的动态效果，在这种情况下，各种脚本语言应运而生，使得网页设计

更加多样化。然而，程序设计总是不能很好地普及，因为它要求一定的编程

能力，而人们更需要一种既简单直观又有功能强大的动画设计工具，而

Flash的出现正好满足了这种需求。 



• Flash动画设计的三大基本功能是整个

Flash动画设计知识体系中最重要、也是

最基础的，包括：绘图和编辑图形、补

间动画和遮罩，通过这些元素的不同组

合，可以创建千变万化的效果。 

• 绘图和编辑图形是创作Flash动画的基本

功，在绘图的过程中要学习怎样使用元

件来组织图形元素， 

• 补间动画是整个Flash动画设计的核心，

也是Flash动画的最大优点，它有动画补

间和形状补间两种形式。 





2、三维动画 

• 三维动画又称3D动画，是近年来随着计算机软硬件技术的发展而产

生的一新兴技术。 

• 三维动画制作是一件艺术和技术紧密结合的工作，在制作过程中，

一方面要在技术上充分实现广告创意的要求，另一方面，还要在画

面色调、构图、明暗、镜头设计组接、节奏把握等方面进行艺术的

再创造。 

• 与平面设计相比，三维动画多了时间和空间的概念，它需要借鉴平

面设计的一些法则，但更多是要按影视艺术的规律来进行创作。 



• 三维动画的发展可以分为3个阶段。 

• 1995年至2000年是第一阶段，此阶

段是三维动画的起步以及初步发展时期，

皮克斯的《玩具总动员》标志着动画进

入三维时代，皮克斯/迪斯尼是三维动

画影片市场上的主要玩家。 



• 2001年至2003年为第二阶段，此阶

段是三维动画的迅猛发展时期。在这

一阶段，三维动画从“一个人的游戏”

变成了皮克斯和梦工厂的“两个人的

撕咬”：你（梦工场）有怪物史瑞克，

我（皮克斯）就开一家怪物公司；你

（皮克斯）搞海底总动员，我（梦工

场）就发动鲨鱼黑帮。 



• 从2004年开始，三维动画影片

步入发展的全盛时期，三维动画

演变成了“多个人的游戏”：华

纳兄弟电影公司推出圣诞气氛浓

厚的《极地快车》；曾经成功推

出《冰河世纪》的福克斯再次携

手蓝天工作室，为人们带来《冰

河世纪2》。至于梦工场，则制

作了《怪物史瑞克3》，并且将

《怪物史瑞克4》的制作也纳入

了日程之中。 



•中国三维动画也开始逐步兴起，

环球数码投入巨资和开展在中

国本土培养优秀的影视制作人

员，并开始创作中国的第一部

三维动画电影《魔比斯环》。 



3、影视后期制作 

• 影视后期制作，是指利用实际拍

摄所得的素材，通过三维动画和

合成手段制作特技镜头，然后把

镜头剪辑到一起，形成完整的影

片，并且为影片制作声音。 

• 它是以视觉传达设计理论为基础，

掌握影视编辑设备（线性和非线

性设备）和影视编辑技巧，能够

进行影视特技制作的技术。 



• 影视媒体已经成为当前最为大众化，最具影响力的媒体形式。从

好莱坞大片所创造的幻想世界，到电视新闻所关注的现实生活，

再到铺天盖地的电视广告，无一不深刻地影响着我们的生活。过

去，影视节目的制作是专业人员的工作，对大众来说似乎还笼罩

着一层神秘的面纱。 

• 十几年来，数字技术全面进入影视制作过程，计算机逐步取代了

许多原有的影视设备，并在影视制作的各个环节发挥了重大作用。 



• 传统的电视编辑则是在编辑机上进行的，通常由一台放像机和一

台录像机组成。剪辑师通过放像机选择一段合适的素材，然后把

它记录到录像机中的磁带上，然后再寻找下一个镜头。由于磁带

记录画面是顺序的，你无法在已有的画面之间插入一个镜头，也

无法删除一个镜头，除非把这之后的画面全部重新录制一遍。 

• 所以传统的编辑被称为线性编辑，它给编辑人员带来了很多限制，

大大降低了剪辑人员的创造力，使宝贵的时间浪费在繁琐的操作

过程中。 



• 基于计算机的数字非线性

编辑技术使剪辑手段得到

很大的发展。这种技术将

素材记录到计算机中，利

用计算机进行剪辑。它采

用了电影剪辑的非线性模

式，但用简单的鼠标和键

盘操作代替了剪刀加浆糊

式的手工操作，剪辑结果

可以马上回放，大大提高

了效率。 



• 数字非线性编辑不但可以提供各种编辑机所有的特技功能，还可以通过软件

和硬件的扩展，提供编辑机无能为力的复杂特技效果。它综合了传统电影和

电视编辑的优点，对其进行了进一步发展，是影视剪辑技术的重大进步。 

• 因此，随着影视制作技术的迅速发展，后期制作还肩负起了一个非常重要的

职责：特技镜头的制作。 

• 特技镜头是指通过直接拍摄无法得到的镜头。早期的影视特技大多是通过模

型制作、特技摄影、光学合成等等传统手段完成的，主要在拍摄阶段和洗印

过程中完成。 

 



• 计算机的使用为特技制

作提供了更多更好的手

段，也使许多过去必须

使用模型和摄影手段完

成的特技可以通过计算

机制作完成，所以更多

的特技效果就成为了后

期制作的工作。 



• 动漫产业作为一种古老而又新兴的产业，在中国正在快速起步并

发展。说它古老，是因为几千年前的皮影戏等等就已经是一种古

老的动漫；说它年轻，是因为21世纪的动漫新媒体刚刚发展，各

个国家的动漫产业发达程度不一，在发展中国家的发展中受到了

阻碍。 

• 对于很多的中国人来说，可能都是看着奥特曼长大的，随着流川

枫的动作了解篮球的，更有足球小子引爆一股足球热潮的，我们

在感叹我们童年幸福的同时，也应该感到深深的忧虑。因为这些

动漫的原创设计都是在国外完成的，其中日韩和美国占了很大的

一部分，而中国的动漫企业仅仅是发达国家的动漫加工厂。 



• 1、flash动画有哪三个基本功能？ 

• 2、什么是三维动画？ 

• 3、什么是线性编辑？它有什么特点？ 

• 4、什么是数字非线性编辑？它有什么特点？ 

 


