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引言 

• 美国哈弗大学的《零点项目》？ 

• 大家可能知道，前苏联第一颗

原子弹是1949年试验成功的，

整整落后美国4年。50年代在

空间技术的竞争中，为了抢先

把世界第一颗人造地球卫星送

上太空，双方展开了激烈的竞

争。前苏联于1957年首次发射

人造卫星成功后，引起了美国

朝野的震动。 



• 美国上下一直认为自己是20世纪科学技术的

超级大国，这下子大伤面子，举国感到耻辱。

各部门首先指责教育界，认为是教育部门出

了问题。 

• 大家可能知道，20世纪40年代科学的中心从

欧洲移向美国，一系列的现代发明创造都是

在美国完成的。因此，教育部门也觉得对不

住国家，开始认真反省自己的工作失误。 



引言 

• 经过10年认真比较研究，一些教育家提出这样的

观点：美国尽管科学教育比苏联先进，但艺术教

育却落后于前苏联，所培养的科技人员缺乏必要

的文化素质与艺术修养，影响到了科学水平的提

高，从而导致了空间技术在竞争中的失败。 

• 1967年，哈佛大学教育研究生院开始立项研究艺

术教育在科技竞争中的作用，并探讨艺术教育的

模式。 

 



引言 

零点项目发起人奈尔森认为，艺术知识和实践应作为

一种重要的认识能力和手段来学习，艺术教育在人才

培养和人类智力开发方面具有科学教育无法替代的作

用。 

他认为，美国以前在科学教育方面投入了大量的资金，

但对于艺术教育的地位和作用认识很不全面，而且也

不系统，在这个领域的研究接近于零，所以他便把这

一研究项目取名为零点项目，意思是说要从零开始，

加大艺术教育的投入，全面提高国民的艺术素质，以

此推动美国科技的发展。  



引言 

现在，该项研究已经有上百名科学家参与，接受了

上百亿美元的社会赞助，进行了上百次的实验，其

成功大大地影响了美国的基础教育及至高等教育。 

在《零点项目》的影响下，1994年美国参众两院通

过了《2000年目标---美国教育法》，把艺术教育

（包括音乐、视觉艺术、舞蹈和戏剧艺术），增列

为基础教育的“核心学科”，这在美国和世界都是

首次以法律的形式将艺术教育提到了空前重要的地

位。 



引言 

美国将艺术教育作为人文学科来让学生进行学

习，并且是不可缺少的一门人文学科，引导学

生学会鉴赏艺术和文化。从教学内容方面，视

觉艺术更加受到重视。 

美国的艺术教育主要分为小学、初中、高中、

大学四个阶段。通过四个阶段对艺术的学习，

来确立一种综合的艺术感觉，从而使人们认识

到艺术的价值。 



        我们学校自办学之初就非常重视公共艺术教育。

1994年开始举办校园文化艺术节，吸引众多学生参

与。2000年，我院被教育部评选为全国高等学校艺

术教育先进单位。 

       为进一步加强人文素质教育，2006年，我们学

校编著出版了系列人文素质教育教材，《艺林漫步》

是其中系列教材之一。同年我院被山东省教育厅确

定为山东省人文素质教育研究基地。 



艺林漫步共分为7个部分 

1、走近艺术（2课时） 

2、中国传统绘画（4课时） 

3、汉字的艺术（2课时） 

4、西方绘画（4课时） 

5、设计与生活（10课时） 

6、建筑艺术（6课时） 

7、民间艺术（2课时） 



本门课程采用问题引导法教学，每节课上课

之前我都会列出几个课中问题，要求同学们

带着问题听课，听完课后再进行互相讨论，

然后回答问题。 

课程考核（缺课超过三分之一没有成绩） 

1、简要描述艺术与社会生活的关系。 

2、艺术的起源学说有哪几种？你倾向于哪

种学说？说说理由 

 



一、艺术与社会生活 

艺术源于生活，是为了满足人们生活中

对美的需要而产生的。 

 在旧石器时代，北京的
山顶洞人就懂得将猎杀
的虎、獾﹑狐﹑鹿﹑野
狸等动物的牙齿保留下
来，然后在牙根部位两
面对挖成孔，做成项链
等饰物佩戴在身上，形
成了最原始的艺术。 



一、艺术与社会生活 

       到了新石器时
代，陕西的半坡人
开始用不同的原料
来烧制不同的器皿，
不仅满足于原始的
使用功能，而且使
用彩陶，用鱼纹和
人面纹进行装饰。 



一、艺术与社会生活 

       “史前的艺术家 ”

用尽可能完整的表现

形式来固定住动物的

形象，以此希望他们

更容易捕获到猎物，

所以按照他们的需要

表现动物的全侧面，

便于画上四肢；而对

蹄子和犄角则又变为

正面处理。 

拉斯科洞窟壁画 



这种表现手法直接影

响了古埃及的创作惯

例：人物的双肩为全

正面，头为全侧面，

但眼为全正面，骨盆

为3/4侧面，下肢为全

侧。 



一、艺术与社会生活 

社会生活是艺术创作的源泉，艺术

的创作对象是客体自然世界，是人

的活动及各个方面。 

艺术源于生活，但并不是说艺术是

生活的翻版，而是两者之间的完美

融合，是生活典型的艺术化处理。 

 
我国唐代张璪的“外师造化、中得心

源”和郑板桥的“眼中之竹、胸中之

竹、手中之竹”都道出了艺术源于生

活又高于生活的真谛。 



            张择端：《清明上河图》                        

     郑板桥：《墨竹》 







二、艺术的起源 

1、“摹仿说” 

“摹仿说”把艺术起源看作是人类对自然和现实的摹

仿。代表人物有古希腊哲学家德谟克利特和亚里士多

德、文艺复兴时期的达·芬奇、法国启蒙思想家狄德罗、

俄国作家车尔尼雪夫斯基等人 。 

2、“游戏说” 

“游戏说”把艺术活动或审美活动起源看作是人类所

具有的游戏本能，一是由于人类具有过剩的精力，二

是人将这种过剩的精力运用到没有功利目的和实际效

用的活动中去，体现为一种自由的“游戏”。代表人

物有18世纪德国哲学家席勒、19世纪英国哲学家斯宾

塞。  



二、艺术的起源 

3、“表现说” 

“表现说”把艺术起源看作情感表现和交流的需要，是艺术

家主观想像和情感的表现。代表人物有意大利美学家克罗齐、

英国史学家科林伍德、俄国作家列夫·托尔斯泰、美国当代

美学家苏珊·朗格等。 

 4、“巫术说” 

“巫术说”把艺术起源看作原始民族的巫术活动，对自然的

敬畏和想用巫术控制自然的愿望。代表人物有英国人类学家

爱德华·泰勒和弗雷泽。  



二、艺术的起源 

5、“劳动说” 

“劳动说”认为艺术起源于劳动，劳动创造了人本身，

为艺术的产生创造了前提。代表人物有芬兰艺术学家

希尔恩、俄国的普列汉洛夫以及恩格斯。  

6、“多元决定论” 

“多元决定论”认为社会发展是多元决定的，任何文

化现象的产生，都源于多种多样的复杂原因。代表人

物有法国结构主义学者阿尔都塞、芬兰艺术学家希尔

恩等。 



1、简要描述艺术与社会生活的关系。 

2、艺术的起源学说有哪几种？你倾向

于哪种学说？说说理由 


